UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

UNIV ERSI DA AD

NACIONAL DEL SANTA

Uso de material educativo concreto para mejorar la
capacidad de resolucion de problemas, en el area de
matematicas en los estudiantes del segundo grado de
educacion secundaria de la LLE. Agropecuario Yautan-2023

Tesis para obtener el Titulo Profesional de Licenciada
en Educacion; Especialidad: Matematica, Computacion y Fisica

Autoras:

Bach. Flores Atusparia, Fiorela Viky
Bach. Salazar Yaipen, Karin Daphne

Asesora:
Dra. Capillo Lucar, Isabel Deycy

DNI N°: 40221623
ORCID: 0000-0002-9197-426X

Nuevo Chimbote- Pert
2024



uuuuuuuuuuu

CERTIFICACION DE ASESORAMIENTO

Yo, Dra. Capillo Lucar, Isabel Deycy, Mediante la presente certifico mi asesoramiento de la tesis
titulada: Uso de material educativo concreto para mejorar la capacidad de resolucién
de probliemas, en el drea de matematicas en los estudiantes del segundo grado de
educacion secundaria de la I. E. Agropecuario Yautan - 2023, que tiene como autores a

las: Bach. Flores Atusparia, Fiorela Viky, y Bach. Salazar Yaipén, Karin Daphne.

Nuevo Chimbote, setiembre del 2024

Dra.eﬁ Lucéar, Isabel Deycy
Asesora
NI. 40221623
Cédigo ORCID: 0000-0002-9197-426X



nnnnnnnnnnn

AVAL DE CONFORMIDAD DEL JURADO

Tesis titulada: Uso de material educativo concreto para mejorar la capacidad de
resolucién de problemas, en el drea de matematicas en los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la . E. Agropecuario Yautan - 2023, que tiene come
autores a las: Bach. Flores Atusparia, Fiorela Viky, y Bach. Salazar Yaipén, Karin Daphne.

Revisado y Aprobado por el Jurado Evaluader:

o f.) N

Dr. Gama Jose Angeles Dr. Leccf Vefgra, Julio Antonio
Presndente Secretario
DNI:17877622 DNI: 17845785
Codigo ORCID: 0000-0001-5959-6441 Codigo ORCID 0000-0001-5402-8453

Dra. Capitto ucg“, Isabel Deycy
tegrante
DNI. 40221623
Codigo ORCID: 0000-0002-9197-426X



FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
E.P. EDUCACION SECUNDARIA

— @ UNIVERSIDAD NACTONAL DEL SANTA 4§

ACTA DE CALIFICACION DE LA S 'ACION DE TESIS

Siendo las 5:30 pm del dia 17 de setiembre del 2024, se instalé en el Pool (B-8) de la
Universidad Nacional Del Santa, el Jurado Evaluador, designado mediante Resolucion
N® 405-2024-UNS-CFEH, de fecha 13-99-2024, integrado por los docentes:
»  Dr. José Angeles Gariza Cuzquipoma  (Presidente)
»  Dr. Julio Antonio Lecca Vergara (Secretario)
# Dra. Isabel Deycy Capillo Lucar (Integrante); para dar inicio a la
Sustentacion y Evaluacion del Informe de Tesis, titulade: “USO DE MATERIAL
EDUCATIVO CONCRETO PARA MEJORAR LA CAPACIDAD DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS, EN EL AREA DE MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA LE. AGROPECUARIO YAUTAN-2023",
elaberada por las Buchilleres en Educacion Secundana, Especialidad: Matemdtica,
Computacion y Fisica:

* FIORELA VIKY FLORES ATUSPARIA,

* KARIN DAPHNE SALAZAR YAIPEN
Asimismo, ienen como Asesor a la docente: Dra. Isabel Deycy Capille Lucar
Finahzada la sustentacién, las tesistas respondieron las preguntas Jormuladas por Ins
miembros del Jurado y el Piblico presente.
El Jurado después de deliberar sobre aspectos relacionados con el trabajo, contenido
Y sustentacion del misma, y con las sugerencias pertinentes DECLARA APROBADAS
POR UNANIMIDAD, a FIORELA VIKY FLORES ATUSPARIA con notu (DIECIOCHO) y
KARIN DAPHNE SALAZAR YAIPEN con nota (DIECIOCHO), en concordancic con el
Articulo 71° del Reglamento de Grados y Tttulos de la Universidad Nacional del Santa.
Siendo las 6:10 pm del mismo dia, se dio por terminada dicha sustentacién, firmando
en sefal de conformidad el presente jurado,

Nuevo Chimbote, 17 de setiembre del 2024

Dr. Julio Antdhio Lecco Vergara Dra. Isabel Capillo Lucor
Secretario It

Av. Universiiuria a/n Urb. Bellamar - Nuevo Chimbote  # 310445 Anex> 1020 Ewmail- eapepBuns. cdu.pe



FACULTAD DE EDUCACION
E.P. EDUCACION SECUNDARIA

@ UNIVERSIDAD NACIONAL DELSANTA 4

FORMATO N° 06

CONSOLIDADO DE NOTAS DE SUSTENTACION DE TESIS

BACHILLER: FIORELA VIKY FLORES ATUSPARIA

NOTA FINAL DE LA SUSTENTACION

N° JURADO EVALUADOR NOTA
01 | Dr. José Angeles Gariza Cuzquipoma 74 =2
02 |Dr. Julio Antonio Lecca Vergara 7l L*-;
03 |Dra. Isabel Deycy Capillo Lucor 19
PROMEDIO 78

caurrcarvo; 18 ( DIECIECHO)

Nuewvo Chimbote, 17 de Setiembre del 2024

\or,

Dr. José Anfielgs-Garizo Cuzquipomo

Presidente
."-.-.-FH_ o0y
Dr. Julio-Adtdrio Lecca Vergara Dra. Isabel Irl'lw'qﬁ‘F Capillo Lucar
Secretario Integrante

Ap. Unrversitaria §/n Urh, Bellamar - Nuevo Chimbote ¥ 310445 Anexo 1020 Email: eapep@uns.edu.pe



UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA 4§

FACULTAD DE EDUCACION Y
E.P. EDUCACION SECUNDARIA

FORMATO N” 06

CONSOLIDADO DE NOTAS DE SUSTENTACION DE TESIS

BACHILLER: KARIN DAPHNE SALAZAR YAIPEN

NOTA FINAL DE LA SUSTENTACION

Ne JURADO EVALUADOR NOTA

01 | Dr. José Angeles Gariza Cuzquipoma JF

02 | Dr. Julio Antonio Lecca Vergara 12

03 | pro. Isabel Deycy Capillo Lucar , / &
prOMEDIO = /O

CALIFICATIVO: 16 (E)»"E Cv/ UC.HG)

Nuevo Chimkote, 17 de Setiembre del 2024

Presidente

A

Dr. IHffﬂWﬂiﬂ Lecca Vergara Dra Isocbel L‘.é}rcy Capilla lucar
Secretario Integrante

A, Universitariu y'n Urb, Bellamar - Nurvo Chimbote  #° $10445 Anexo 1020 Emwil: epep@un edu pe



turnitingJ)
Recibo digital

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Turnitin. A continuacién podra ver
la informacién del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autor de la entrega:  FLORES ATUSPARIA y Salazar Yaipén
Titulo del ejercicio:  Proyectos de investigacién
Titulo de la entrega: INFORME
Nombre del archivo:  TESIS_2024_-_UNS_JULIO_fiorela_ok_v2.docx
Tamano del archivo:  5.61M
Total paginas: 168

Total de palabras: 30,240
Total de caracteres: 175,709

Fecha de entrega:  29-ago.-2024 02:28p. m. (UTC-0500)

Identificador de la entre... 2432356076

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
SECUNDARIA

UNS

UNIVERSIDAD
NACIONAL DEL SANTA

“USO DE MATERIAL EDUCATIVO CONCRETO PARA
MEJORAR LA CAPACIDAD DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA IE
AGROPECUARIO YAUTAN-2023

TESISTAS:
Bach. Flores Atusparia Fiorela Viky

Bach. Salazar Yaipén Kirin Daphne

ASESOR:

Dra. Capillo Lucar Isabel Deycy

NUEVO CHIMBOTE- PERU
2023

Derechos de autor 2024 Turnitin. Todos los derechos reservados.



INFORME

INFORME DE ORIGINALIDAD

24, 20, 9

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES

17%

TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

idoc.pub

Fuente de Internet

3%

o

repositorio.udh.edu.pe

Fuente de Internet

2%

e

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

(K

-~

1218montfort.edu.pe

Fuente de Internet

(K

e

Submitted to Cliffside Park High School

Trabajo del estudiante

(K

repositorio.unheval.edu.pe

Fuente de Internet

(K

B B

repositorio.usanpedro.edu.pe

Fuente de Internet

(K

repositorio.umch.edu.pe

Fuente de Internet

(K

Submitted to Universidad Femenina del
Sagrado Corazén

(K



DEDICATORIA

Dedico este trabajo a mis padres, Julio Flores Tahua y
Victoria Atusparia, quienes me brindaron la vida,
educacion, 'y un apoyo incondicional, siempre
ofreciéndome consejos valiosos para seguir adelante con
mis proyectos. A mis hermanos y demas familiares,
quienes han estado a mi lado en cada decision,
brinddndome su apoyo constante. Y, especialmente, a mis

docentes, sin quienes esta tesis no hubiera sido posible. -

Flores Atusparia Fiorela Viky

Dedico este trabajo a mis padres, Mario Salazar Oroya y
Carmen Yaipén Varillas, quienes desde mi nifiez me
inculcaron la disciplina necesaria para estudiar y luchar
por mis suefios. Gracias por brindarme el apoyo
incondicional que me ha permitido llegar hasta aqui. A mi
esposo Jhon Medina, por la paciencia y apoyo
incondicional durante mi tiempo de estudios. A mis hijas,
Jhaley, Karla y Aurea, por ser mi mayor fuente de fuerza
y motivacion, inspirandome a perseverar en mis estudios y

esforzarme por ser un ejemplo para ellas.

Salazar Yaipén Kéarin Daphne




AGRADECIMIENTO

Expresamos nuestro profundo agradecimiento a Dios, por darnos la vida, la salud, y la
guia diaria que nos permite desenvolvemos en nuestra vida familiar y profesional,
desempefiando un rol activo en la sociedad y aspirando a alcanzar nuestras metas. A
nuestros queridos padres, por motivarnos a seguir esforzandonos a lo largo de nuestra

carrera profesional.

A nuestra asesora, extendemos nuestro sincero agradecimiento, a los estudiantes que
participaron en nuestra investigacion, agradecemos su colaboracién y participacion
activa. Finalmente, a la Universidad Nacional del Santa y a sus distinguidos maestros,
por compartir generosamente sus conocimientos, lo que ha sido fundamental en nuestra

formacion y nos ha llevado a la obtencion de este grado académico.

Las tesistas



INDICE

DEDICATORIA iv
AGRADECIMIENTO \
INDICE Vi
INDICE DE FIGURAS Vil
RESUMEN iX
ABSTRAC X
I. INTRODUCCION 2
1.1. Planteamiento del problema 2
1.2. Formulacion del problema de investigacion 3
1.3. Objetivos 3
1.4. Formulacion de la hipétesis 4
1.5. Justificacion e importancia de la investigacion 4
1.6. Delimitacion del estudio 5
Il. MARCO TEORICO 7
2.1. Antecedentes de la investigacion 7
2.2. Sustento Teorico 10
2.2.1. Materiales educativos 10
2.2.1.1. Materiales educativos y su relacion con las teorias del aprendizaje 11
Teoria del constructivismo 12
Teoria cognoscitiva de Piaget 13
Teoria del aprendizaje significativo 13
Teoria del aprendizaje experimental 14
Teoria de las inteligencias multiples 14
Teoria del aprendizaje sociocultural 15
Teoria del aprendizaje basado en problemas (ABP) 16
Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner 16
2.2.1.2. Tipos de materiales educativos 17
2.2.1.3. Funciones de los materiales educativos en el proceso de ensefianza —
aprendizaje 17
2.2.1.4. Importancia de los materiales educativos 18
2.2.1.5. Ventajas de los materiales educativos 18




2.2.2. Capacidad de resolucion de problemas 19
2.2.2.2. Definicién de la resolucion de problemas 19
2.2.2.3. Etapas de la resolucion de problemas 20
2.2.2.4. Estrategias cognitivas 22
2.2.2.5. Competencias matematicas 23

Resuelve problemas de cantidad 23
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 24
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion 25
Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre 26
2.2.3. Definicion de variables 27

I11. Materiales y métodos 30

3.1. Métodos de la investigacion 30

3.2. Disefio de la investigacion 30

3.3. Poblacién y muestra 31

3.4. Actividades del proceso investigativo 31

3.5. Técnicas e instrumentos de la investigacion 32

3.5.1. Técnicas 32
3.5.2. Instrumentos 32

3.6. Procedimiento para la recoleccion de datos 32

3.7. Técnicas de procesamiento y analisis de los datos 33

IV. Resultados y discusién 35

4.1. Resultados 35

4.2. Discusion de los resultados 53

V. Conclusiones y recomendaciones 58

5.1. Conclusiones 58

5.2. Recomendaciones 59

V1. Referencias bibliogréaficas 60

VI1I. Anexos 67

Anexo 01: Propuesta pedagogica




Anexo 02: Formulario de autorizacion de publicacion electronica en el 74

repositorio institucional de la UNS

Anexo 03: Matriz de consistencia 82
Anexo 04: Instrumento 86
Anexo 05: Constancia de validez del contenido del instrumento por juicio de 103
expertos

Anexo 06: Unidad de aprendizaje 150

Anexo 07: Sesiones de aprendizaje
Anexo 08: Evidencias de aprendizaje

Vi



INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Resultados del pre y pos test del empleo de materiales educativos como
estrategia para mejorar la resolucion de problemas de los estudiantes del segundo
grado de secundaria de la IE. Agropecuario Yautan. ..........cccccerverereneresnsnannnes 36

Figura 2: Analisis significativo del empleo de materiales educativos como estrategia para
mejorar la resolucion de problemas en los estudiantes del segundo grado de la I.E.

AQrOPECUAINTO YAULAN ....cveeiiiiiieiie ettt e e 38

Figura 3: Resuelve del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia

"Resuelve problemas de cantidad" en los estudiantes del segundo grado. ........... 40

Figura 4: Analisis significativo del empleo de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de cantidad" para mejorar la resolucion de problemas en los
estudiantes del segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan............cc.ccceeeuene. 41

Figura 5: Resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia
"Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en los estudiantes del

7=T0 U0 (0T [ o [o TSROSO 42

Figura 6: Analisis significativo del empleo de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio™ para mejorar la
resolucion de problemas en los estudiantes del segundo grado de la I.E.

AQrOPECUAINTO YAULAN. ...c.veiieiiieiie ettt ettt nne e 45

Figura 7: Resultados del pre y pos test del grupo experimental en la competencia
"Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion™ en los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la 1.LE. Agropecuario Yautan - 2021
............................................................................................................................. .46

Figura 8: Analisis significativo del empleo de materiales educativos en la competencia

"Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion” para mejorar la

vii



resolucion de problemas en los estudiantes del segundo grado de la LE.

AQrOPECUAITO YAULAN ....ccvitiiieiiiteieeiete ettt et 48

Figura 9: Resultados del pre y pos test del grupo experimental en la competencia
"Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre™ en los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la I.LE. Agropecuario Yautan - 2021
............................................................................................................................. .50

Figura 10:Analisis significativo del empleo de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre" para mejorar la
resolucion de problemas en los estudiantes del segundo grado de la L.E.

AQrOPECUAINTO YAULAN ....c.veiiiiiiciie ettt ne e 52

viii



RESUMEN

El aprendizaje de matematicas en el Perd enfrenta retos importantes, como lo demuestran
los bajos resultados en evaluaciones tanto nacionales como internacionales. Muchos
estudiantes tienen dificultades para entender y aplicar conceptos matematicos, lo que

subraya la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas innovadoras y eficaces.

En este contexto, el estudio realizado en la I.E. Agropecuario Yautan — 2023 se propuso
demostrar que el uso de materiales educativos concretos mejora la capacidad de
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de segundo grado de secundaria. Un
andlisis comparativo entre un grupo experimental, que utilizd dichos materiales, y un
grupo control, que siguié el método tradicional, mostré que los estudiantes del grupo
experimental mejoraron notablemente sus habilidades de resolucion de problemas,
alcanzando niveles de desempefio buenos y excelentes. En contraste, el grupo control se

mantuvo en niveles de desempefio deficientes y regulares.

Los resultados estadisticos respaldaron la eficacia de los materiales educativos concretos,
evidenciando diferencias significativas en los puntajes medios y una reduccion en la
dispersion relativa de los mismos. En conclusion, el uso de materiales educativos
concretos se presenta como una estrategia efectiva para mejorar el rendimiento en

matematicas, favoreciendo un aprendizaje mas eficiente y participativo.

Palabras clave: Materiales educativos, Materiales educativos concretos, Resolucion de

problemas matematicos, Rendimiento académico.



ABSTRAC

Mathematics learning in Peru faces significant challenges, as evidenced by low results in
both national and international assessments. Many students have difficulty understanding
and applying mathematical concepts, which underscores the need to implement

innovative and effective pedagogical strategies.

In this context, the study carried out at the I.E. Agropecuario Yautan — 2023 set out to
demonstrate that the use of concrete educational materials improves the ability to solve
mathematical problems in second-grade high school students. A comparative analysis
between an experimental group, which used these materials, and a control group, which
followed the traditional method, showed that students in the experimental group
significantly improved their problem-solving skills, reaching good and excellent
performance levels. In contrast, the control group remained at poor and average

performance levels.

The statistical results supported the effectiveness of concrete educational materials,
showing significant differences in the mean scores and a reduction in their relative
dispersion. In conclusion, the use of specific educational materials is presented as an
effective strategy to improve performance in mathematics, promoting more efficient and

participatory learning.

Keywords: Educational materials, Specific educational materials, Mathematical

problem solving, Academic performance.
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. INTRODUCCION

1.1. Planteamiento del problema

En la actualidad, la educacién esta en constante transformacion, ya que tanto las
préacticas como las metodologias de ensefianza han evolucionado significativamente
debido a los avances en la ciencia y la tecnologia, asi como a los cambios sociales,
como lo exige la metodologia activa y la escuela que deseamos. Sin duda, la nueva
propuesta metodoldgica sostiene que el aprendizaje es un proceso dinamico y activo,
donde los estudiantes adquieren conocimientos a partir de sus propias experiencias y
actividades, interactuando con el entorno, con objetos concretos, con otros estudiantes

y con el contexto en general.

La escuela y los docentes proporcionan multiples experiencias de interaccion con
la realidad al momento de resolver problemas. Para desarrollar dichas capacidades el
educando necesita interactuar con materiales educativos concretos, ademas debe
aprovechar la variedad de recursos propios del contexto donde se desenvuelve el
estudiante, estos deben ser de facil manipulacion para la construccién de sus
conocimientos partiendo de situaciones reales y significativas orientadas al logro de

los aprendizajes.

Asimismo, observamos que los estudiantes de la educacion basica regular (EBR)
poseen dificultades para los diversos problemas matematicos que se les presenta. Esto
se debe a que no realizan un analisis del problema adecuado, también a la falta de
estrategias metodologicas y al uso inadecuado de materiales educativos concretos para
el aprendizaje, que ayuden a la toma de decisiones. Muchas veces las matematicas es
vista por los estudiantes como una &rea dificultosa por ser abstracta, dejando de
desafiar sus propias habilidades y destrezas para conocer de cerca que esta resulta
interesante cuando se emplea los materiales correctos, esto se puede ver reflejado en
la tltima prueba PISA realizada en el 2018, obteniendo resultados insuficientes, a nivel
del rendimiento académico en las tres competencias evaluadas por dicha prueba, las
cuales son la competencia cientifica, competencia matematica y la competencia

lectora, situdndose en el nivel 1 mundialmente. (BBC News Mundo, 2019).

Por otro lado, lo resultados en nuestro pais reflejados en la Evaluacion Censal de

Estudiantes realizada el 2018, muestra un ligero incremento en cuanto a la zona

2



urbana, sin embargo, en la zona rural no se ha reflejado ningun tipo de incremento en
cuanto al nivel de logro. Asimismo, en los resultados a nivel Ancash, se observa que
en la zona urbana se pudo mejorar notoriamente los niveles de proceso y el nivel

satisfactorio a comparacion de las evaluaciones (ECE) del 2015y 2016.

En la institucion educativa Agropecuario Yautan, los problemas de rendimiento
académico en el area de matematica son cada vez mas usuales; es decir, la mayoria de
estudiantes, por no generalizar, presentan calificaciones muy bajas en esta area, siendo
su declive muy notorio. Esto se debe al escaso uso de materiales educativos concretos,
que ayuden a incrementar el nivel de confianza en su capacidad por aprender de los
estudiantes, generando interés por aprender las matematicas. También causado por
docentes que trabajan de manera tradicional, sin emplear un material educativo para

mejorar el nivel de logro y aprendizaje del estudiante.

1.2. Formulacion del problema de investigacién
¢De qué manera el uso de material educativo concreto mejora la capacidad de
resolucion de problemas en el area de matematica en los en los estudiantes del segundo

grado de educacién secundaria de la I.E Agropecuario Yautan - 2023?

1.3. Objetivos

Objetivo General:

Demostrar que el uso de material educativo concreto mejora la capacidad de
resolucion de problemas en el area de matematica en los estudiantes del segundo grado

de educacidn secundaria de la I. E. Agropecuario Yautan — 2023.

Objetivos Especificos:
Determinar el nivel en el que se encuentran los estudiantes del segundo grado de
educacion secundaria de la I. E. “Agropecuario Yautan”, en cuanto a la capacidad de

resolucion de problemas del area de matematica.



Determinar que el uso de materiales educativos concretos mejora la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del segundo grado de educacion
secundaria de la I. E. “Agropecuario Yautan”.

Determinar que el uso de materiales educativos concretos mejora la competencia
“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la I. E. “Agropecuario Yautan”.

Determinar que el uso de materiales educativos concretos mejora la competencia
“Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion” en los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la I. E. “Agropecuario Yautan”.

Determinar que el uso de materiales educativos concretos mejora la competencia
“Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre” en los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria de la I. E. “Agropecuario Yautan”.

Analizar e interpretar estadisticamente que el uso de materiales educativos mejora
en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la L. E. “Agropecuario

Yautan”.

1.4. Formulacion de la hipdtesis

Ho: El uso de material educativo concreto no mejora significativamente la
capacidad de resolucién de problemas en el area de matematica en los alumnos del
segundo grado de educacion secundaria de la I. E. Agropecuario Yautan.

Hi: El uso de material educativo concreto mejora significativamente la capacidad
de resolucion de problemas en el area de matematica en los alumnos del segundo grado

de educacion secundaria de la I. E. Agropecuario Yautan.

1.5. Justificacion e importancia de la investigacion

La raz6n que motiva y dirige la investigacion hacia este tema es la observacion de
que, para la mayoria de los estudiantes, el aprendizaje de las matematicas resulta
tedioso y complicado, ya que muchos expresan rechazo e incluso miedo hacia esta
area. Un gran namero de alumnos de diversos grados de la educacion basica regular
(EBR) presenta un rendimiento bajo y, en su mayoria, desaprobatorio. Estos resultados

negativos han generado varios cuestionamientos y controversias dentro de la

4



comunidad educativa, especialmente en lo que respecta al proceso de ensefianza-
aprendizaje, el uso adecuado de materiales educativos, y las estrategias metodoldgicas

empleadas por los docentes para resolver problemas.

En ese sentido, la presente investigacion sera de suma importancia porque
beneficiara a los estudiantes y a los docentes, consiguiendo una mejora significativa

mediante el uso de los materiales educativos.

1.6. Delimitacion del estudio

Este proyecto de investigacion se enfocara en el rendimiento académico en la
habilidad de resolver problemas mediante las cuatro competencias matematicas:
“Resolver problemas de cantidad”, “Resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio”, “Resolver problemas de movimiento, forma y localizacion” y “Resolver
problemas de gestion de datos e incertidumbre”, utilizando como propuesta materiales
educativos concretos. Ademas, esta investigacion tiene una limitacion espacial, ya que
el estudio se llevé a cabo en la I.E. Agropecuario Yautan, ubicada en la provincia de

Casma.



CAPITULO Il



Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
Este trabajo de investigacion se fundamenta en varias investigaciones previas
realizadas en diferentes contextos, que se relacionan con nuestras variables de estudio.

A continuacion, se destacan algunas de las investigaciones mas importantes:

Un estudio realizado por Khairunnisa y Karami (2019) en una escuela secundaria
de Ontario, Canada, investigd el impacto de los manipulativos concretos en la
ensefianza de matematicas, especificamente en la resolucién de problemas algebraicos.
Se utiliz6 un enfoque cuasiexperimental con dos grupos de estudiantes de segundo
grado de secundaria. Los estudiantes que utilizaron materiales concretos como bloques
algebraicos mostraron una mejora significativa en la resolucién de problemas, en
comparacion con el grupo que siguio el método tradicional. Este estudio concluyé que
los manipulativos concretos facilitan la comprension conceptual y mejoran el

rendimiento académico en matematicas.

En un estudio realizado por Garcia y Gonzélez (2021) en Madrid, Espafa, se
exploré el uso de materiales educativos concretos en la ensefianza de matematicas a
estudiantes de secundaria. El estudio incluyo la utilizacién de herramientas como
bloques numeéricos y figuras geométricas en la ensefianza de geometria y algebra. Los
resultados indicaron que los estudiantes que utilizaron estos materiales mejoraron
significativamente en su capacidad para resolver problemas matematicos en

comparacion con el grupo control que recibi6 instruccion tradicional.

Un reciente estudio llevado a cabo por Silva 'y Pereira (2022) en Séo Paulo, Brasil,
evalud la efectividad del uso de materiales educativos concretos en la ensefianza de la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de segundo grado de secundaria.
La investigacion encontr6 que los estudiantes que utilizaron materiales como abacos
y modelos geométricos mejoraron significativamente en sus habilidades de resolucion

de problemas en comparacion con aquellos que no los utilizaron.

A nivel nacional, se encuentra la investigacion realizada por Lépez y Salazar
(2019) en la ciudad de Arequipa, exploré el impacto de los materiales educativos

concretos en la resolucidn de problemas matematicos en estudiantes de segundo grado
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de secundaria. Utilizando un disefio cuasiexperimental, el estudio encontro que el uso
de materiales manipulativos como regletas y modelos geométricos mejord
significativamente el rendimiento de los estudiantes en la resolucion de problemas

matematicos en comparacion con el grupo control que no utilizo estos materiales.

Por otro lado, Martinez y Rodriguez (2020) en Lima, analizé la influencia del uso
de recursos concretos en el aprendizaje de matematicas para estudiantes de secundaria.
El estudio, que incluyé el uso de manipulativos como abacos y blogques algebraicos,
demostro una mejora significativa en la capacidad de resolucién de problemas de los
estudiantes que utilizaron estos materiales en comparacion con aquellos que recibieron
ensefianza tradicional. La investigacion llevada a cabo por Fernandez y Caceres (2021)
en Trujillo, evalud el uso de materiales educativos manipulativos en el desarrollo de
habilidades de resolucion de problemas matematicos en estudiantes de segundo grado
de secundaria. El estudio encontré que los estudiantes que utilizaron materiales
concretos, como modelos tridimensionales y juegos matematicos, mostraron una
mejora considerable en sus habilidades de resolucion de problemas en comparacion

con aquellos que no los usaron.

Huamali (2017) llevé a cabo un estudio titulado "Material educativo y el
desarrollo de competencias matematicas en estudiantes del tercer grado de secundaria
de Carhuamayo - 2017". El proposito de la investigacion fue examinar como el uso de
materiales educativos influye en el desarrollo de competencias matemaéticas en
estudiantes de tercer grado de secundaria. Utilizando un disefio no experimental, se
trabajo con una muestra de 33 estudiantes de las secciones "A", "B"y "C", y se empled
la técnica de encuesta para la recoleccion de datos. El analisis estadistico revel6 una
correlacion positiva y significativa, con un coeficiente de Pearson de 0.81. Esto sugiere
que los materiales educativos tienen un impacto considerable en el desarrollo de
habilidades matematicas, destacando su papel crucial en la mejora del rendimiento en

esta area.

Pumasupa, Ruiz y Carrasco (2015) realizaron un estudio titulado "Uso de
materiales pedagogicos y el aprendizaje en el area curricular de matematica en el aula
de 5 afios de la Institucion Educativa Particular Nifio de Dios Santa Anita - 2015". La

investigacién tuvo como objetivo evaluar la influencia de los materiales pedagdgicos
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en el aprendizaje de matematicas en estudiantes de 5 afios. Con un disefio descriptivo
correlacional y metodologia no experimental, se analiz6 una muestra de 54 estudiantes
de un total de 116, utilizando fichas de observacion y pruebas de pre y post test. El
analisis, realizado con SPSS v.21, mostro que el uso de materiales pedagdgicos tiene
un impacto significativo en el aprendizaje matematico, con un valor de Chi cuadrado
de 108 y un p < 0.05, indicando una fuerte correlacion positiva (Rho de Spearman =
0.962). Estos resultados evidencian que los materiales pedagdgicos mejoran

significativamente el rendimiento en matematicas en la educacion inicial.

En el ambito regional, Colchado (2016) realiz6 un estudio titulado “Influencia de
los materiales educativos estructurados en el aprendizaje del &rea de matematica en los
estudiantes del 1V ciclo de educacién primaria de la I.E. N° 84101 de Yanahirca,
distrito de San Juan — provincia de Sihuas, 2015”. El objetivo del estudio fue
determinar como los materiales educativos estructurados impactan el aprendizaje en
matematicas para mejorar el rendimiento de los estudiantes. Utilizando un disefio pre-
experimental, la investigacion se centré en 18 estudiantes de 1V ciclo de educacién
primaria, seleccionados de una poblacion de 48 alumnos. Se emplearon técnicas como
observacion, fichaje, analisis de tareas y estadistica descriptiva. Los resultados
indicaron que el uso de estos materiales tiene una influencia significativa en la mejora
del aprendizaje en matematicas, con una ganancia pedagogica notable de 10.33,
demostrando una relacion positiva entre los materiales educativos y el rendimiento

académico en matematicas.

Herreray Jara (2018) realizaron una investigacion titulada “Empleo de materiales
educativos y su relacion con el desarrollo de las habilidades matematicas de los
estudiantes del ler grado de Educacion Secundaria de la Institucién Educativa N°
88418-Nuevo Chimbote, 2016”. El estudio tuvo como objetivo analizar la relacion
entre el uso de materiales educativos y el desarrollo de habilidades matematicas en
estudiantes del primer grado de secundaria. La investigacion, con un disefio
explicativo y causal corporativo, incluy6 una muestra de 26 estudiantes. Los resultados
demostraron una relacion positiva y significativa entre el uso de materiales educativos
y el desarrollo de habilidades matematicas, aunque se identificé que un 21,4% de los

materiales empleados estaban en un nivel regular. Esta investigacién subraya la



importancia de utilizar materiales educativos adecuados para mejorar las habilidades

matematicas de los estudiantes.

Bermudez (2019) en su estudio “Impacto del uso de materiales educativos en la
mejora del rendimiento en matematicas en estudiantes del segundo grado de educacion
secundaria de la I.LE. Agropecuario Yautan, Chimbote”, se enfocd en evaluar coémo los
materiales educativos concretos afectan el rendimiento en matematicas. Con un disefio
cuasi-experimental y una muestra de 40 estudiantes, la investigacion empled métodos
de pre y post prueba para medir el impacto de los materiales. Los resultados indicaron
una mejora significativa en el rendimiento académico en matematicas de los
estudiantes que utilizaron materiales educativos especificos, en comparacion con
aquellos que no los utilizaron, destacando la efectividad de estos materiales en la

mejora de las competencias matematicas.

En su investigacion de 2019, Fabian realizo un estudio titulado “Elaboracion y
uso de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de
matematicas para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria en la 1.E. N° 88319 - Tambo Real Nuevo”. El objetivo
de esta tesis fue abordar y mitigar los problemas relacionados con el bajo rendimiento
académico mediante la implementacion de una estrategia educativa. El estudio emple6
un disefio cuasi experimental con pre y post test, incluyendo un grupo experimental y
un grupo control, y cont6é con una muestra de 26 estudiantes. Los hallazgos indicaron
que la aplicacion de estos materiales didacticos mejord significativamente el
rendimiento académico en matematicas de los estudiantes, demostrando la eficacia de

las estrategias educativas utilizadas.

2.2. Marco Conceptual

2.2.1. Materiales educativos

Los materiales educativos son herramientas esenciales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, disefiadas para motivar, involucrar y facilitar el aprendizaje
significativo. Segun el Ministerio de Educacién (2017), estos materiales pueden ser
manipulados por los estudiantes para fomentar su interés y curiosidad, lo que resulta

en una experiencia educativa dinamica que promueve la experimentacion y el
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descubrimiento. Este proceso no solo entretiene, sino que también fomenta la
adquisicion de nuevos conocimientos a través de la interaccion critica y creativa, tanto

en actividades individuales como grupales.

Alvarado (2015) destaca que los materiales educativos son recursos que no solo
facilitan el aprendizaje, sino que también ayudan a consolidar habilidades y destrezas,
fusionando las percepciones sensoriales para enriquecer la experiencia educativa.
Godino (2004, citado por Pumasupa, Ruiz y Carrasco, 2015) afiade que estos
materiales son fundamentales en la construccion y transformacion del aprendizaje, ya
que, a través de la manipulacion y observacion, permiten a los estudiantes reflexionar

y expresar sus ideas en formas distintas al lenguaje escrito o simbdlico.

Por tanto, los materiales educativos son herramientas didacticas que apoyan y
complementan el proceso educativo, permitiendo a los estudiantes participar

activamente en la construccién de su propio aprendizaje (Sanchez, 2018).

2.2.1.1. Materiales educativos y su relacidn con las teorias del aprendizaje

Las teorias del aprendizaje proporcionan un marco tedrico esencial para
comprender como las personas adquieren nuevos conocimientos y habilidades. Estas
teorias explican la relacién entre la informacion previay la nueva, ayudando a entender
y predecir el comportamiento humano en contextos educativos. Ayarsa (2019) sefala
que las teorias del aprendizaje se centran en el desarrollo de habilidades a través del
uso de la logica y el razonamiento, lo que permite a los estudiantes reconocer y

comprender los procesos educativos de manera mas efectiva.

Castafieda (2014, citado por Ayarsa, 2019) describe las teorias del aprendizaje
como una representacion racional y cientifica del proceso de aprendizaje, subrayando
la importancia de entender como y bajo qué condiciones se manifiesta el aprendizaje.
Las investigaciones recientes van mas alla de la simple formulacién de teorias,

centrandose en explicaciones detalladas del comportamiento en situaciones concretas
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y abordando aspectos como la conducta, las emociones y la interaccion social en el

aprendizaje colaborativo.

A continuacion, se analizan algunas teorias clave que han influido en el uso de

materiales educativos:

Teoria del constructivismo: El constructivismo es una teoria del aprendizaje que
sostiene que el conocimiento se desarrolla de manera activa mediante la interaccion
del individuo con su entorno. Segun Jean Piaget, uno de los principales teoricos del
constructivismo, las personas no simplemente absorben informacion, sino que la
construyen activamente mientras interactian con su entorno (Piaget, 1973). Piaget
afirmo que los procesos de adaptacion y asimilacion son esenciales para el desarrollo
cognitivo. Los nifios crean esquemas mentales para comprender el mundo, y a medida
gue encuentran nuevas experiencias, ajustan estos esquemas para integrar la nueva

informacion (Piaget, 1973)

Lev Vygotsky, otro influyente tedrico del constructivismo, introdujo el concepto
de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), que se refiere al rango de tareas que un
individuo puede realizar con ayuda y apoyo, pero no de forma independiente
(Vygotsky, 1978). Vygotsky enfatiz6 la importancia de la interaccién social y el apoyo
en el aprendizaje, sugiriendo que el aprendizaje se produce primero en un contexto
social antes de ser internalizado por el individuo. Segin Vygotsky, el aprendizaje es
un proceso socialmente mediado y los materiales educativos deben fomentar la
colaboracion y el diadlogo entre estudiantes y docentes para ser efectivos (Vygotsky,
1978).

Esta teoria implica que los materiales educativos deben estar disefiados para
apoyar la construccion activa del conocimiento. Deben ofrecer experiencias que
desafien a los estudiantes a reflexionar, explorar y ajustar sus conceptos previos,

promoviendo asi un aprendizaje mas profundo y significativo.
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Teoria cognoscitiva de Piaget: La teoria cognitiva de Jean Piaget, uno de los
tedricos mas destacados en el campo de la educacion, sostiene que los nifios construyen
su conocimiento de manera activa a través de la interaccién con su entorno (Mantilla,
2020). Segun Piaget, el aprendizaje ocurre cuando los individuos se relacionan con
objetos y personas, desarrollando esquemas mentales que organizan y estructuran su

conocimiento.

Piaget identificé tres procesos clave en el desarrollo cognitivo: la asimilacion, la
acomodacion y el equilibrio (Piaget, 1968, citado por Saldarriaga, Bravo y Loor,
2016). La asimilacion se refiere a la incorporacion de nueva informacion en esquemas
ya existentes, mientras que la acomodacion implica la modificacion de estos esquemas
para incluir nuevos conocimientos (Diaz, 2016). El equilibrio es el proceso por el cual
los individuos alcanzan una estabilidad cognitiva al integrar y equilibrar nuevas

experiencias con los conocimientos previos.

En este marco, los materiales educativos juegan un papel crucial al ofrecer los
estimulos necesarios para que los estudiantes exploren y construyan sus propios

conceptos y aprendizajes (Siglienza, 2018).

Teoria del aprendizaje significativo: La teoria del aprendizaje significativo,
propuesta por David Ausubel, enfatiza la integracion de nueva informacion con los
conocimientos previos del estudiante. Segun Ausubel (2012), el aprendizaje se
potencia cuando los nuevos conceptos se conectan de manera significativa con lo que
ya se sabe. Este enfoque se aleja de la mera memorizacion de datos aislados,

promoviendo una construccion activa del conocimiento.

Para facilitar este tipo de aprendizaje, es crucial que los materiales educativos
presenten la informacion de forma relevante y contextualizada. Ausubel (2000)
argumenta que los medios educativos deben estructurar el contenido de manera clara,
lo que permite a los estudiantes relacionar los nuevos conceptos con sus estructuras
cognitivas existentes. Asi, los organizadores previos se convierten en herramientas
valiosas, ayudando a establecer conexiones entre lo conocido y lo nuevo, lo que

potencia un aprendizaje mas efectivo.
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Este enfoque contrasta con el aprendizaje mecanicista, donde la informacion se
retiene sin comprension profunda. Por lo tanto, la organizacion y claridad en la
presentacion de los materiales educativos son esenciales para fomentar un aprendizaje

significativo y duradero.

Teoria del aprendizaje experiencial: La teoria del aprendizaje experiencial de
David Kolb se basa en la idea de que el aprendizaje ocurre a través de la experiencia
directa y la reflexion sobre esa experiencia. Kolb (2015) desarrollé el modelo de
aprendizaje experiencial, que incluye un ciclo de cuatro etapas: experiencia concreta,

observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y experimentacion activa.

En el modelo de Kolb (2015), la experiencia concreta representa la inmersién en
una actividad o situacion. A partir de esta experiencia, los individuos reflexionan sobre
lo que ha sucedido (observacion reflexiva), conceptualizan la experiencia formando
teorias 0 modelos (conceptualizacion abstracta), y finalmente, aplican lo aprendido a
nuevas situaciones (experimentacion activa). Este ciclo permite a los estudiantes
integrar la experiencia préctica con la reflexion tedrica, promoviendo un aprendizaje

profundo y duradero.

Kolb (2015) sostiene que los materiales educativos deben proporcionar
oportunidades para que los estudiantes participen en experiencias practicas y
reflexionen sobre ellas. Los entornos de aprendizaje que permiten la experimentacion

y la reflexion activa son més efectivos para facilitar el aprendizaje segun esta teoria.

Teoria de las inteligencias multiples: Howard Gardner desarrollo la teoria de
las inteligencias mdltiples, que postula que las personas tienen diferentes tipos de
inteligencia que reflejan sus variadas habilidades y talentos. Segiun Gardner (1983),
existen al menos ocho tipos de inteligencia: linguistica, l6gica-matematica, espacial,

musical, cinestésica, interpersonal, intrapersonal y naturalista.
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Cada tipo de inteligencia permite procesar y comprender la informacion de
manera distinta. Por ejemplo, la inteligencia linguistica esta vinculada a la capacidad
de manejar el lenguaje de forma efectiva, mientras que la inteligencia cinestésica se
relaciona con el uso coordinado del cuerpo (Gardner, 1983). Gardner (1983) sugirié
que los materiales educativos deberian ser diversos y adaptativos para abordar estas
diferentes formas de inteligencia, facilitando asi el aprendizaje segun las fortalezas
individuales de cada estudiante.

Este enfoque implica que los recursos educativos no deben centrarse
exclusivamente en habilidades linglisticas y l6gico-matematicas, sino que también
deben incluir elementos que estimulen otras formas de inteligencia. La adaptacion de
los materiales educativos para cubrir una variedad de inteligencias puede fomentar un

aprendizaje mas inclusivo y efectivo (Gardner, 1983).

Teoria del aprendizaje sociocultural: La teoria sociocultural, formulada por
Lev Vygotsky, se centra en como el contexto social y cultural influye en el aprendizaje.
Segun Vygotsky (1978), el aprendizaje es un proceso que se desarrolla a través de la
interaccion social, y el entorno cultural y social del individuo es fundamental para la

construccién del conocimiento.

Vygotsky (1978) sostiene que los materiales educativos deben reflejar y
adaptarse al contexto cultural y social de los estudiantes. Esto implica que el contenido
y las estrategias de ensefianza deben ser pertinentes y significativos para los alumnos,
considerando sus experiencias y contextos culturales. Ademas, la teoria sociocultural
destaca la importancia de la interaccion social y el aprendizaje colaborativo, sugiriendo
que los estudiantes aprenden de manera més efectiva cuando colaboran y se ayudan

mutuamente en el proceso educativo.

Incorporar contextos culturales en los materiales educativos puede facilitar una
conexion mas profunda con el contenido y promover un aprendizaje mas relevante y

contextualizado (Vygotsky, 1978).
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Teoria del aprendizaje basado en problemas (ABP): El Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP) es una metodologia que se centra en el aprendizaje a través de la
resolucion de problemas auténticos y complejos. Barrows (1986) destaca que el ABP
no solo permite a los estudiantes aplicar conocimientos tedricos a situaciones practicas,

sino que también desarrolla habilidades criticas y de resolucion de problemas.

En el ABP, los estudiantes trabajan en grupos para abordar problemas que no
tienen una solucion dnica o clara. Este enfoque fomenta el pensamiento critico, la
colaboracion y la autoevaluacion (Barrows, 1986). Los materiales educativos
disefiados para el ABP deben presentar problemas auténticos y desafiantes,
permitiendo a los estudiantes investigar, analizar y proponer soluciones basadas en sus

conocimientos y habilidades previas.

La metodologia del ABP también promueve la autonomia del estudiante, ya que
los estudiantes asumen un rol activo en su propio aprendizaje, investigando y
desarrollando soluciones a problemas reales. Este enfoque fomenta una comprensién

mas profunda y una aplicacion practica del conocimiento (Barrows, 1986).

Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner: Jerome Bruner, por
otro lado, introduce la teoria del aprendizaje por descubrimiento, donde el aprendizaje
se concibe como un proceso activo en el que los individuos reordenan y transforman
la informacion para construir nuevos conocimientos (Bruner, 2001, citado por Herrera
y Jara, 2018). Segun Bruner, las estructuras cognitivas desarrolladas a lo largo del
aprendizaje son mas importantes que la informacion misma, ya que estas permiten a
los estudiantes ir mas alla de los datos proporcionados y generar nuevos conceptos y

soluciones.

Bruner también introduce tres modos de representacion del conocimiento:
activa, iconicay simbolica (Vergara, 2017). Estos modos reflejan diferentes formas en
que los estudiantes procesan y almacenan la informacién, desde la manipulacién fisica

de objetos (representacion activa) hasta la codificacion de informacion en simbolos
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abstractos (representacion simbolica). En este marco, los materiales educativos son
vitales para facilitar el aprendizaje por descubrimiento, ya que permiten a los

estudiantes interactuar con el contenido de manera significativa y personalizada.

2.2.1.2. Tipos de materiales educativos

Los materiales educativos pueden clasificarse en varias categorias segln su
medio de comunicacién, generacion de medios para la ensefianza y la funcion que
desempefian en el proceso educativo. Segun Saco (1991, citado por Herrera y Jara,
2018), los materiales educativos se dividen en impresos, audiovisuales y multimedia,
cada uno de los cuales desempefia un papel especifico en el fomento del interés, la

creatividad y el autoaprendizaje.

El blog de la Biblioteca UJI (2020) sefiala que los medios audiovisuales son
especialmente efectivos para captar la atencion de los estudiantes y facilitar la
retencion del conocimiento. Ademas, los materiales educativos también se clasifican
segun su funcion en la ensefianza, siendo cruciales para guiar a los estudiantes en la

ejecucion de practicas y desarrollar sus competencias a lo largo del curriculo.

En sintesis, los materiales educativos son instrumentos que permiten una
transferencia didactica eficaz del conocimiento, fomentando el desarrollo de
habilidades y destrezas que son esenciales para el aprendizaje significativo (Sanchez,
2018).

2.2.1.3. Funciones de los materiales educativos en el proceso ensefianza-

aprendizaje

Los materiales educativos desempefian un papel crucial en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que ayudan a formar la perspectiva y curiosidad de los
estudiantes. Segun Mufioz (2019), la elaboracion de estos materiales debe considerar

el publico objetivo para garantizar que sean Utiles y efectivos. Los materiales
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educativos motivan el aprendizaje, estimulan la curiosidad y la creatividad, y facilitan

la comprension y retencion de la informacion.

Estos materiales no solo ayudan a los estudiantes a desarrollar competencias,
sino que también facilitan la comunicacion entre docentes y estudiantes, promoviendo
una relacion interactiva que enriquece el proceso educativo (Mufioz, 2019). Ademas,
permiten a los estudiantes organizar la informacion y reflexionar sobre ella, lo que

lleva a un aprendizaje méas profundo y significativo.

2.2.1.4. Importancia de los materiales educativos

La relevancia de los materiales educativos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje es fundamental. Segun Mariaca (2019), estos materiales enriquecen la
experiencia sensorial de los estudiantes y facilitan tanto la adquisiciéon como la
consolidacién del aprendizaje. Por su parte, Sanchez (2018) afirma que los materiales
educativos permiten a los estudiantes involucrarse activamente en su proceso de

aprendizaje, explorando e integrando su propio conocimiento.

Ademas de estimular la motivacion y el interés por aprender, estos materiales
contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas clave, como la imaginacion, la
capacidad de abstraccion y el pensamiento critico. En conjunto, los materiales
educativos son esenciales para apoyar y mejorar el proceso educativo, proporcionando
una base sélida para el aprendizaje efectivo.

2.2.1.5. Ventajas de los materiales educativos

El uso de materiales educativos en el aula ofrece numerosas ventajas tanto para
estudiantes como para docentes. Concepcion (2006, citado por Herrera y Jara, 2018)
afirma que estos materiales permiten a los estudiantes combinar la actividad fisica y el
pensamiento, desarrollando la curiosidad y facilitando la creacién de nuevos

conocimientos.
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Cherre (2017) resalta que los materiales educativos promueven una ensefianza
activa, acercando a los estudiantes a la realidad y facilitando la construccion de
conocimientos. Ademas, estos materiales estimulan el pensamiento critico y ldgico,
ayudando a los estudiantes a resolver problemas cotidianos y a aplicar sus

conocimientos de manera efectiva.

Por tanto, los materiales educativos son una herramienta poderosa que facilita la
ensefianza y el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades
cognitivas esenciales y aplicar sus conocimientos en la resolucion de problemas
practicos (Herrera y Jara, 2018; Cherre, 2017).

2.2.2. Capacidad de resolucién de problemas

La capacidad de resolucion de problemas es esencial en el aprendizaje de
matematicas y en el desarrollo académico general. Este capitulo explora la definicién,
las etapas del proceso, el dominio de conocimientos, las estrategias cognitivas y las

competencias matematicas relacionadas con la resolucion de problemas.

2.2.2.1. Definicidon de la resolucion de problemas

La resolucion de problemas se define como el conjunto de procesos heuristicos
de razonamiento mediante los cuales los individuos utilizan su conocimiento para
alcanzar una solucion pertinente. Este proceso se desglosa en cuatro dimensiones
fundamentales: comprension del problema, disefio de un plan, ejecucién del plan y

comprobacion de resultados (Santos, 2007).

Furth (1971, citado por Garcia, 1994) establece que resolver un problema es una
actividad cognitiva que contrasta con otras como la motivacion o las operaciones
sensoriomotoras. Rodriguez (2017) afiade que el termino "problema™ no solo se refiere
a situaciones especificas sino tambien a la necesidad de aprender conceptos

matematicos. La resolucién de problemas es crucial para el desarrollo de habilidades

19



matematicas, incluyendo el razonamiento logico y el uso del lenguaje matematico
(Polya, 1973; Santos, 2007).

2.2.2.2. Etapas de la resolucion de problemas

La resolucion de problemas implica un proceso mental que comienza cuando se
enfrenta un enunciado y se considera un desafio, y se concluye cuando se encuentra
una solucién. Echenique (2006) resalta que existen varias etapas que facilitan este

proceso, permitiendo a los estudiantes llegar a soluciones satisfactorias.

Hilaquita (2018) indica que los problemas pueden tener una o varias soluciones
y que hay multiples enfoques para alcanzarlas. La resolucion de problemas suele ser
un proceso entusiasta para los estudiantes, que desarrollan su creatividad y
experimentan una gran satisfaccion al descubrir el camino hacia la solucion. Es
frecuente que el tiempo dedicado a resolver un problema sea mayor que el utilizado en

ejercicios mas simples.

Polya (1945) describe que las etapas de resolucién de problemas incluyen la
comprension del problema, destacando la importancia de entenderlo completamente
antes de intentar solucionarlo. Es necesario identificar qué se sabe, qué se buscay cudl
es la informacion relevante). Elaboracion de un plan (se debe idear un plan, es decir
implica elegir la estrategia adecuada basada en el conocimiento y la experiencia
previa). Ejecucion del plan (implementar el plan propuesto es el siguiente paso. Aqui,
se llevan a cabo los calculos y se aplican los métodos seleccionados). Finalmente, la
revision (Polya, sugiere revisar la solucion obtenida para asegurarse de gque es correcta

y verificar si se puede aplicar el resultado a otros problemas).

Por su parte, Echenique (2006) propone: Comprension del problema (se busca
una comprension profunda del problema, identificando las variables clave y las
condiciones dadas). Elaboracion de un Plan (se formula un plan o estrategia para
abordarlo, esto incluye seleccionar las técnicas y procedimientos mas apropiados).
Ejecucion del Plan (consiste en la aplicacion del plan, realizando célculos o
procedimientos necesarios). Revision y verificacion (una vez obtenida la solucién, se

revisa para asegurar que es correcta y se ajusta al problema planteado). Reflexién sobre
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el Proceso (se reflexiona sobre todo el proceso para identificar mejoras y lecciones

aprendidas).

Schoenfeld (1985) sefiala como etapas: La orientacion (destaca la importancia
de orientarse en el problema antes de abordarlo, lo que implica una exploracion inicial
y la formulacion de hipdtesis). Planeacion (después, se procede a planificar la
estrategia o las estrategias que podrian ser Utiles para resolver el problema). Ejecucion
(implica poner en préactica las estrategias planeadas, se acomparia de un monitoreo
continuo para asegurar que se avanza en la direccion correcta). Revision (se sugiere
revisar no solo la solucién obtenida, sino también el proceso seguido, evaluando su

eficacia y buscando posibles mejoras).

Al respecto, Krulik y Rudnick (1996) sefialan como etapas: Leer y comprender
(se enfatiza la importancia de leer el problema cuidadosamente y comprender lo que
se pregunta). Explorar (implica examinar diferentes posibilidades y estrategias para
abordar el problema es crucial en esta etapa). Planificar (se desarrolla un plan para
resolver el problema, eligiendo las herramientas y métodos apropiados). Implementar
(se lleva a cabo el plan, realizando los célculos y acciones necesarias). Verificar (se
verifica la solucidn para asegurarse de que es correcta y responde adecuadamente a la

pregunta planteada).

Jonassen (2000), plantean como etapas: La definicion del problema (se describe
la importancia de definir claramente el problema para identificar los objetivos y
restricciones). Desarrollo de Estrategias (en esta etapa, se desarrollan y seleccionan
estrategias para abordar el problema). Implementacién (implica la puesta en préactica
de las estrategias seleccionadas). Evaluacion (se resalta la importancia de evaluar tanto
el resultado como el proceso, para asegurarse de que el problema se ha resuelto

correctamente y de manera eficiente).

Finalmente, Panca (2017), sostiene que las etapas de la resolucion de problemas
se desarrollan a través de un proceso estructurado que guia al estudiante desde la
comprension inicial del problema hasta la obtencion de una solucion valida y
justificada. Estas etapas incluyen: La comprension del problema (en esta etapa, el

estudiante debe leer y analizar detenidamente el enunciado del problema para
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asegurarse de que entiende completamente lo que se le pide. Es fundamental identificar
los datos proporcionados y lo que se requiere como resultado). Elaboracion de un plan
(se debe disefiar un plan de accion, esto implica decidir qué estrategias 0 métodos
matematicos se emplearan para abordar el problema. Es en este punto donde se
seleccionan las operaciones necesarias y se organiza la secuencia de pasos a seguir).
Ejecucion del plan (En esta etapa, el estudiante pone en préctica el plan que ha
desarrollado. Se realizan los célculos y operaciones necesarias siguiendo el orden
establecido, aplicando correctamente las estrategias seleccionadas). Revision y
verificacion (después de obtener una solucion, es crucial revisar el proceso y los

resultados obtenidos.

El estudiante debe verificar si la solucion es coherente con los datos
proporcionados y si responde adecuadamente a la pregunta planteada. Ademas, es
importante reflexionar sobre si el método utilizado fue el més eficiente o si se podria
haber resuelto de otra manera). Comunicacién de la solucion (Finalmente, el estudiante
debe expresar la solucion de manera clara y contextualizada, explicando el
razonamiento seguido y justificando cada paso del proceso. Es esencial que la
respuesta sea precisa y esté bien argumentada, mostrando una comprension profunda

del problema).

2.2.2.3. Estrategias Cognitivas

El desarrollo de habilidades primordiales del pensamiento que permite comparar
y organizar informacion que se adquiere del exterior para una mayor planificacion,
comprension y evaluacion es fundamental para el aprendizaje. En ese sentido, Morales,
Garcia, Torres y Lebrija (2018) manifiesta que las estrategias cognitivas contribuyen
en el desarrollo de las habilidades de los alumnos, mejorando el nivel intelectual de

los estudiantes.

Por otro lado, Hilaquita (2018) nos muestra tres aspectos fundamentales dentro
de las estrategias cogntiivas, en primera instacia sefiala a la atencion como aquel agente
que contribuye de manera directa para el logro de los aprendizajes, de modo que si un
alumno no presta atencién al desarrollo de la clase lo mas probable es que no obtenga

aprendizajes significativos, salvo que sea un estudiante autbnomo, asimismo, se debe
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de considerar que existen aquellos alumnos que no participan dentro del proceso
educativo, encontrandose fisicamente en clase y mentalmente ausente. Frente a ello se
propone medios educativos que obtengan la atencion de todos los estudiantes en ese
sentido captan el interés por aprender y les motiva en el desarrollo de los problemas
propuestos. Posteriormente, resalta la evaluacion como el punto determinado donde el
alumno puede cuestionarse sobre el proceso que ha venido desarrollando y evaluar si
en realidad resolvio el problema. El alumno revisa si el desarrollo es correcto,
acudiendo a sus procesos cognitivos; de ser necesario vuelve a replantear el proceso

de resolucioén.

Finalmente, se considera que las estrategias cognitivas son deliberadas y
orientadas hacia objetivos especificos en el aprendizaje; implican la aplicacién de
técnicas y métodos para fomentar aprendizajes significativos. Es importante destacar
que, a lo largo del tiempo, han surgido nuevos enfoques sobre las estrategias de
aprendizaje y ensefianza, todos orientados a potenciar y desarrollar los procesos
cognitivos, operaciones mentales y habilidades cognitivas. Estos enfoques buscan

mejorar la toma de conciencia y facilitar la resolucién de problemas.

2.2.2.4. Competencias Matematicas

El Ministerio de Educacién del Pert (2017) define las competencias como la
capacidad de combinar habilidades para lograr propdsitos especificos en contextos
determinados. Gamarra (2019) enfatiza que ser competente implica comprender y
evaluar situaciones, tomar decisiones y actuar de manera eficaz. En el ambito

matematico, las competencias que se desarrollan son:

Resuelve problemas de cantidad: Esta competencia es fundamental para el
desarrollo de habilidades matematicas basicas. Se centra en la capacidad de los
estudiantes para manejar y operar con nimeros en diferentes contextos, esencial para
la aplicacion matematica cotidiana (Ministerio de Educacion del Peru, 2016). Esta

competencia se desprende en cuatro capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numéricas: Los estudiantes deben aprender a

representar problemas y cantidades descritas verbalmente mediante simbolos
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matematicos. Esta habilidad es esencial para una correcta interpretacion y resolucion
de problemas numéricos. Implementar ejercicios préacticos y problemas
contextualizados que permitan a los estudiantes traducir situaciones de la vida real en
expresiones matematicas. Se recomienda el uso de ejemplos concretos y simulaciones

para reforzar esta habilidad (Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

Comunica su comprension sobre nimeros y las operaciones: Los alumnos deben
ser capaces de explicar claramente su entendimiento de los nUmeros y las operaciones
basicas utilizando un lenguaje matematico preciso.  Promover actividades que
requieran la comunicacion de procesos matematicos, como presentaciones orales y
discusiones en grupo. Las tareas que impliquen explicar y justificar procedimientos

también son Utiles (Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo: Los estudiantes deben
aplicar métodos de estimacién y célculo, incluyendo técnicas de redondeo y
aproximacion, para obtener resultados precisos. Introducir problemas que requieran el
uso de diferentes estrategias de calculo y estimacion. Incluir ejercicios que comparen
resultados y permitan a los estudiantes justificar sus métodos (Ministerio de Educacion
del Peru, 2016).

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones: Es crucial
que los estudiantes puedan justificar sus afirmaciones sobre relaciones entre nimeros
y operaciones mediante razonamiento matematico. Fomentar el debate y la resolucion
de problemas en grupo donde los estudiantes defiendan sus respuestas y expliquen sus
razonamientos. Esto ayuda a desarrollar habilidades de argumentacion y justificacion

matematica (Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: Esta
competencia se enfoca en la habilidad de los estudiantes para analizar patrones y
relaciones utilizando funciones, ecuaciones y desigualdades, lo cual es esencial para
el pensamiento algebraico (Ministerio de Educacion del Peru, 2016). Esta competencia

se desprende en las siguientes capacidades:
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Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréaficas: Los
estudiantes deben ser capaces de representar problemas y datos mediante expresiones
algebraicas y graficos, facilitando la resolucion de problemas complejos. Incluir
actividades que impliquen la creacion y analisis de graficos y ecuaciones a partir de
datos. Utilizar problemas practicos para ensefiar la representacion algebraica y grafica

de situaciones reales (Ministerio de Educacion del Peru, 2016).

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Los alumnos deben
expresar claramente su entendimiento de las relaciones entre variables algebraicas
utilizando un lenguaje matematico apropiado. Realizar actividades donde los
estudiantes expliquen las relaciones algebraicas a través de presentaciones orales y
escritas. Usar ejemplos visuales y graficos para facilitar la comprension (Ministerio de
Educacién del Perd, 2016).

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales: Los estudiantes deben aplicar métodos para encontrar equivalencias entre
expresiones algebraicas y establecer reglas generales que describan patrones
matematicos. Ofrecer problemas que requieran la simplificacion de expresiones y la
identificacion de patrones. Incluir ejercicios que lleven a los estudiantes a formular y

aplicar reglas generales (Ministerio de Educacion del Peru, 2016).

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Es
fundamental que los alumnos justifiquen sus afirmaciones sobre relaciones de cambio
y equivalencia utilizando razonamientos matematicos solidos. Estimular la
argumentacién mediante problemas en los que los estudiantes deban defender sus
conclusiones y explicar el proceso de razonamiento utilizado (Ministerio de Educacion
del Perq, 2016).

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: Esta competencia
abarca el manejo de conceptos geométricos y espaciales, permitiendo a los estudiantes
comprender y trabajar con figuras geométricas y sus propiedades, lo que es crucial
para el desarrollo de habilidades espaciales (Ministerio de Educacion del Peru, 2016).

Las capacidades involucradas a la competencia son:
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Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Los estudiantes
deben representar objetos utilizando formas geométricas y entender coémo estas formas
se transforman mediante rotaciones, traslaciones, reflexiones y ampliaciones.
Implementar actividades practicas que incluyan la creacion de modelos geometricos y
la aplicacion de transformaciones. Utilizar herramientas digitales y fisicas para
permitir a los estudiantes experimentar con transformaciones geométricas (Ministerio
de Educacion del Perd, 2016).

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas: Los
alumnos deben explicar claramente sus conocimientos sobre las caracteristicas de las
formas geométricas y sus relaciones. Fomentar el uso de un lenguaje matemaético
preciso para describir propiedades geométricas. Realizar actividades de presentacion
donde los estudiantes expliquen y discutan conceptos geométricos con sus comparieros
(Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: La capacidad
para entender y representar relaciones espaciales es esencial para resolver problemas
de orientacion y ubicacion. Proporcionar ejercicios que involucren el uso de
coordenadas y la orientacion en entornos tridimensionales. Utilizar mapas, modelos y
actividades practicas para ensefiar la representacion espacial (Ministerio de Educacién
del Peru, 2016).

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Los alumnos deben
justificar sus afirmaciones sobre propiedades y relaciones geométricas mediante
razonamientos l6gicos. Promover la resolucion de problemas en los que los estudiantes
deban argumentar y demostrar sus conclusiones sobre geometria. Fomentar el debate
y la discusion para desarrollar habilidades de argumentacion matematica (Ministerio
de Educacion del Peru, 2016).

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: Esta competencia
aborda la recoleccion, organizacion y andlisis de datos, asi como la interpretacion de
probabilidades. Es fundamental para desarrollar habilidades en estadistica y la toma
de decisiones basadas en datos (Ministerio de Educacion del Perd, 2016). Las

capacidades de esta competencia son:
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Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas: Los
estudiantes deben ser capaces de usar graficos y medidas estadisticas para representar
y analizar datos, asi como conceptos basicos de probabilidad. Incluir actividades que
ensefien a los estudiantes a crear e interpretar diferentes tipos de graficos y medidas
estadisticas. Utilizar datos reales y simulaciones para aplicar conceptos estadisticos y

probabilisticos (Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos: Los
alumnos deben explicar claramente su comprension de conceptos estadisticos y
probabilisticos usando un lenguaje matematico adecuado. Fomentar la discusion y la
presentacion de hallazgos estadisticos y probabilisticos. Utilizar estudios de caso y
problemas reales para contextualizar los conceptos y facilitar la comunicacion
(Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Los
estudiantes deben aplicar métodos adecuados para recolectar, organizar y procesar
datos de manera efectiva. Proporcionar ejercicios practicos de recoleccion de datos
mediante encuestas o experimentos. Incluir tareas que requieran la organizacion y
analisis de datos para obtener conclusiones precisas (Ministerio de Educacién del Perd,
2016).

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida: Es
fundamental que los alumnos justifiquen sus conclusiones y decisiones basadas en el
analisis de datos, usando razonamientos matematicos solidos. Promover el analisis
critico de datos y la toma de decisiones informadas. Incluir actividades que requieran
la justificacion detallada de conclusiones y la evaluacion de la validez de las decisiones
(Ministerio de Educacion del Perd, 2016).

2.2.3. Definicién de variables

Material educativo concreto

Los materiales educativos concretos fueron creados para generar interés y
motivacion en el educando, da inicio con examinar las diferentes formas de

manipularlo lo cual conlleva a experimentar, fomentando la diversion y a traves de
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ello generar aprendizajes. Permite interactuar de manera critica y creativa, en
actividades individuales como grupales. Estos dinamismos motivadores crean

ensefianzas significativas en los escolares.

Capacidad de resolucion de problemas

Es una forma de pensar en la que los estudiantes estan continuamente
desarrollando diversas habilidades y empleando diferentes estrategias en su
aprendizaje de las Matematicas. En este sentido, se sefiala que el término "problema”
no solo se refiere a situaciones especificas, ya sean rutinarias o no rutinarias, en las
que el estudiante busca una solucién, sino que también implica la necesidad de

aprender algin concepto matematico.
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CAPITULO Il



I1l. MATERIALES Y METODOS

3.1. Métodos de la investigacion

La metodologia general de esta investigacion es de tipo experimental e incluye

los siguientes métodos:

3.2.

Método Bibliografico: Se empleara para recolectar informacion relevante,
utilizando fuentes y antecedentes que son esenciales para desarrollar una
investigacion solida.

Método Sintético: Este metodo se utilizard para condensar y resumir la
informacion obtenida de diversas fuentes.

Método Estadistico: Servira para procesar los datos recopilados mediante tablas
estadisticas, con el objetivo de validar la hipotesis planteada.

Método Analitico: Permite reunir una gran cantidad de datos sobre un tema

especifico para extraer informacidn relevante que ayude a comprobar la hipotesis.

Disefio de la investigacién

El disefio de investigacion utilizado en este estudio es de tipo preexperimental con

dos grupos. Se aplicaron un pretest y un postest a 30 estudiantes, con el objetivo de

demostrar que el uso de materiales educativos concretos puede mejorar la capacidad

de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de la I. E. Agropecuario

Yautan. El disefio se detalla de la siguiente manera:

GE=01 X 02

GC=01 02

Donde:

GE: Grupo experimental

GC: Grupo control

01: Pre test: Medicion inicial.
X: Propuesta de intervencién

02: Post test: Medicion final
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3.3. Poblacion y muestra

Poblacion:

La poblacion de esta investigacion estuvo conformada por los estudiantes de
nivel secundario de la Institucion Educativa Agropecuario, ubicada en el distrito de
Yautan, provincia de Casma..

Muestra:

La muestra esta referida a los 30 estudiantes del segundo grado de educacion

secundaria de la I.E. Agropecuario — Yautan, como se detalla en el siguiente cuadro:

Secciones N° de estudiantes
20 IIAII 30
20 ECBﬁ, 30

3.4. Actividades del proceso investigativo
Los pasos que se seguiran para desarrollar el proyecto de investigacion son los

siguientes:

e Descripcion de la realidad

e Planteamiento del problema

e Formulacién de la hipotesis

e Operacionalizacion de las variables
e Fundamentacion tedrica de las variables (marco teorico)
e Elaboracién del marco conceptual
e Definicién de los objetivos

e Presentacion de la metodologia

e Disefio de las técnicas

e Creacion de los instrumentos

e Elaboracion del procedimiento

e Desarrollo de los instrumentos

e Recoleccién de datos
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e Analisis e interpretacion de los datos

e Debate de los resultados

e Formulacién de conclusiones y recomendaciones
e Organizacién de la informacion

e Redaccion del informe

e Presentacion del informe

e Defensa del informe

3.5. Tecnicas e instrumentos de la investigacion
3.5.1. Técnicas:

Entre las técnicas empleadas para obtener los datos necesarios para la
investigacién se encuentran:

Observacion: Permitié analizar el comportamiento de los estudiantes del grupo
experimental durante el desarrollo de los contenidos y el uso de los materiales
educativos concretos.

Anélisis de tareas: Consistio en evaluar las dimensiones e indicadores para medir
el aprendizaje de los estudiantes a lo largo de las sesiones de aprendizaje.

Descriptiva: A través de esta técnica, se describio, examind e interpreto
tedricamente el comportamiento del grupo experimental.

Estadistica descriptiva: Facilitd la descripcion de los datos encontrados para cada

variable.

3.5.2. Instrumento

v’ Préactica calificada: este instrumento de medicién lo empleamos para comprobar
el éxito de los objetivos establecidos, y evaluar el aprendizaje de los estudiantes
en el transcurso de la aplicacion de los materiales educativos concretos.

v Escala valorativa: se empled para fijar el nivel de aprendizaje, posterior de la

aplicacion de los materiales educativos concretos.

3.6. Procedimiento para la recoleccion de datos

En la recopilacion de datos, se llevo a cabo los siguientes procedimientos:
v Se selecciond la muestra.
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v Se elabor6 del instrumento, que se utilizd para obtener informacion.

v Se aplicé un pretest, que permitié evaluar el nivel de conocimientos del grupo
control.

v Se aplicé un postest para medir el nivel de logro de las capacidades esperadas.

v Se proceso los datos obtenidos tanto del pretest como del postest, los cuales se

representaron en tablas estadisticas.

3.7. Técnicas de procesamiento y analisis de los datos
Para el procesamiento y analisis de los datos obtenidos, se empleo la técnica de
estadistica descriptiva, la cual sirvio para describir y comparar los resultados mediante

el uso de distribuciones porcentuales y graficos.

v' La Moda se utiliz6 para identificar el valor (nota) que se repetia con mayor
frecuencia en las evaluaciones.

v' La Mediana se empled para determinar el punto de distribucién de la frecuencia
que dividia a esta Ultima en dos partes iguales.

v" La Media se usé para calcular el promedio de notas de los estudiantes tanto del
grupo experimental como del grupo control, lo que permitié comparar y verificar si la

estrategia aplicada tuvo un impacto en el aprendizaje esperado.
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CAPITULO IV



IV.RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados.

4.1.1. Comparacion del pre y post test del grupo control y experimental sobre el uso de
materiales educativos en la capacidad de resolucion de problemas de los estudiantes del

segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan

Tabla 1
Resultados del pre y post test del grupo control y experimental sobre el uso de materiales
educativos concretos en la capacidad de resolucion de problemas de los estudiantes del

segundo grado de educacion secundaria de la I.E. Agropecuario Yautan — 2023.

GRUPO CONTROL GRUPO EXPEERIMENTAL

PRE TEST  POST TEST PRE TEST POST TEST
NIVEL  Rango Fi % fi % fi % fi %
Deficiente  [00—10] 21 70% 6 20% 16 53% 0 0%
Regular  [11-14] 9 30% 16  53% 14  47% 5 17%
Bueno [15-17] O 0% 8 27% 0 0% 14  47%
Excelente  [18-20] 0 0% 0 0% 0 0% 11  36%

30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Fuente: Base de datos del pre y pos test aplicado por las autoras.

Interpretacion:

En la tabla 1 y figura 1, se puede observar que el grupo experimental en el pre test
los estudiantes no logran alcanzar el nivel excelente y bueno, teniendo el mayor indice de
estudiantes en el nivel deficiente con 16 estudiantes (53%), y lo que resta de alumnos se
hallan en el nivel regular 14 (47%). Al finalizar la aplicacion de los materiales educativos
concretos en dicho grupo, se evidencia que en el pos test existe una notable mejoria,
hallando el minimo de porcentaje de estudiantes en el nivel regular con 5 alumnos que
representa el (17%), seguidamente, mientras que en el nivel bueno se hallan a 14
estudiantes (47%), y finalizando en el nivel excelente se encuentran 11 estudiantes (36%).

Esto refleja una significante mejoria en lo estudiantes de educacion secundaria.
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Por otro lado, encontramos al grupo de control, el cual en el pre test se evidencia que
21 estudiantes (70%) se encuentran en el nivel deficiente, mientras que en el nivel regular
encontramos a 9 estudiantes (30%), y por altimo, en el nivel bueno y excelente no se
encuentra a ningun escolar, Y al finalizar con el post test en dicho grupo se evidencia una
leve mejoria hallando el mayor porcentaje de estudiantes en el nivel regular con 16
estudiantes (53%), mientras que en el nivel bueno encontramos a 8 estudiantes (27%), y
el menor porcentaje de estudiantes se establece en el nivel deficiente con 6 estudiantes

que corresponde el (20%).

Figura 1: Resultados del pre y pos test del uso de materiales educativos concretos como
estrategia para mejorar la capacidad de resolucion de problemas de los estudiantes del

segundo grado de secundaria de la IE. Agropecuario Yautan.

Grupo Control Grupo Experimental
25
21
20
16 16
4 14
15
1
9
10 8
S 5
5
0 0 0 0 0 0
0
PRE TEST POST TEST PRE TEST POST TEST

M Deficiente ™ Regular Bueno Excelente
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Tabla 2:
Indicadores de los resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre el uso de
materiales educativos como estrategia para mejorar la capacidad de resolucion de

problemas de los estudiantes del segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan.

_ Desviacion Coeficiente de
Media ) o
estandar Variacion
PRE POS PRE POS PRE POS

DPI
TEST TEST TEST TEST TEST TEST
Grupo Control  1.53 2.1 0.57 0.571 0.548 37.32% 26.10%

Grupo
_ 1.3 2.53 1.23 0.466 0900 35.85%  35.57%
Experimental

Interpretacion:

En la Tabla 2, se observa que antes de implementar los materiales educativos
concretos, el puntaje promedio obtenido por los estudiantes del grupo control,
considerando la relevancia del uso de estos materiales, era de 1.53. Posteriormente, tras
la aplicacion de los materiales educativos concretos, el puntaje promedio aumenté a 2.1,
reflejando una mejora de 0.57 puntos, un incremento poco significativo para dicho grupo.
En cuanto a la variabilidad de los puntajes relacionados con la mejora en la resolucién de
problemas matematicos, los estudiantes mostraron una dispersion relativa del 37.32% en
el pretest, la cual se redujo a 26.10% en el posttest, indicando un cambio en la estrategia

de uso de materiales educativos concretos.

Por otro lado, se puede ver que antes de la aplicacion de los materiales, el puntaje
promedio del grupo experimental era de 1.3, mientras que después de la intervencion,
aumento a 2.53, mostrando una mejora de 1.23 puntos, aunque no del todo significativa.
Respecto a la variabilidad en la mejora de la resolucion de problemas matematicos, los
estudiantes presentaron una dispersion relativa del 35.85% en el pretest y del 35.57% en
el post test, lo que indica un leve ajuste en la efectividad de la estrategia de uso de

materiales educativos concretos.
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Tabla 3: Prueba T Student y su significancia

Analisis significativo del uso de materiales educativos como estrategia para mejorar la

capacidad de resolucion de problemas de los estudiantes del segundo grado

Valor ) Decision
Sig.
calculado p <0,05
Grupo Control TC=4.264 p=0,000 Sig.
Grupo Experimental TC=10.790 p=0,000 Sig.

Interpretacion:

En la Tabla 3, se muestra que la significancia (p < 0,05) y, segun la Figura 2, el valor
calculado para el grupo control es de (TC = 4.264), que supera el valor tabular de la tabla
estadistica (Tt = 1.70). Para el grupo experimental, el valor calculado es de (TC = 10.790),
también superior al valor tabular (Tt = 1.70). Estos resultados evidencian la eficacia del
uso de materiales educativos concretos como estrategia para mejorar la capacidad de
resolucion de problemas en los estudiantes del pos test en comparacion con el pretest.
Estos hallazgos estan validados con un nivel de confianza del 95%.

Figura 2: Andlisis significativo del uso de materiales educativos como estrategia para
mejorar la capacidad de resolucion de problemas en los estudiantes del segundo grado

de la I.E. Agropecuario Yautan

Nota: ZR: Zona de Rechazo
a ZA: Zona de Aceptacion

Tt=1.70 Tc=10.790

ZA / ZR
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4.1.2. Comparacion del pre y pos del grupo experimental sobre la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en los estudiantes del segundo grado de la LE. Agropecuario

Yautan

Tabla 4:
Resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia ""Resuelve

problemas de cantidad' en los estudiantes del segundo grado de la I.E Agropecuario

Yautan.
GRUPO EXPERIMENTAL
PRE TEST POST TEST
VALORACION Rango fi % fi %
Deficiente [00-10] 19 63% 0 0%
Regular [11-14] 11  37% 12 40%
Bueno [15-17] 0 0% 4 13%
Excelente [18—-20] O 0% 14 47%
30 100% 30 100%

FUENTE: Base de datos del pre test y pos test aplicado por las autoras

Interpretacion:

En la tabla 4 y figura 3, podemos apreciar que en los resultados del grupo
experimental referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, en relacion
al pre test los estudiantes en su mayoria se encuentran en un nivel deficiente siendo 19
(63%) de ellos y 11 (37%) en un nivel regular. Al finalizar la aplicacion de la propuesta
se evidencia en el pos test una mejoria, hallando el méximo de porcentaje de estudiantes
en el nivel excelente 14 (47%), seguidamente en lo que corresponde al nivel regular se
halla 12 (40%) y 4 (13%) en el nivel bueno, en ese sentido, no se encuentra a ningdn

alumno en el nivel deficiente siendo aquello favorable para nuestra investigacion.
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Figura 3: Resuelve del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia

"Resuelve problemas de cantidad" en los estudiantes del segundo grado.
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Tabla 5:
Indicadores estadisticos de los resultados del pre y post test del grupo experimental

sobre la competencia "'Resuelve problemas de cantidad™ en los estudiantes del segundo

grado.
_ o Coeficiente de
Media Desviacion estandar oL
Variacion
PRETEST POSTEST Diferencia PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST
2.37 2.67 0.3 1.326 1.322 55.95% 49.51%

Interpretacion:

En la Tabla 5, se observa que antes de implementar la estrategia, el puntaje medio de
los estudiantes en la competencia "Resolucién de problemas de cantidad™" con el uso de
materiales educativos concretos era de 2.37. Sin embargo, después de aplicar la estrategia,
el puntaje medio subio a 2.67, mostrando un incremento de 0.3 puntos, lo que resulta
beneficioso para los estudiantes en el post test. En términos de variabilidad, la dispersion
relativa de los puntajes en el pre test era de 55.95%, lo que refleja una mayor

heterogeneidad en comparacion con la dispersion relativa del 49.51% observada en el
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post test. Estos resultados sugieren que el uso de materiales educativos concretos ha
tenido un impacto positivo en la competencia "Resolucion de problemas de cantidad"” de

los estudiantes del post test en comparacion con el pre test.

Tabla 6: Prueba T Student y su significancia

Andlisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia “Resuelve

Problemas de Cantidad” en los estudiantes del 2do grado.

Valor ] Decision
Sig.
Calculado p <0,05

TC=884 p=0000  Sig.

Interpretacion:

En la tabla 6 se observa que la significancia (p < 0,05) y en la figura 4, el valor
calculado es de (TC = 8.84) es superior al valor tabular hallado en la tabla estadistica (Tt
= 1.70), con estos resultados se demuestra de eficiencia de nivel de significatividad del
uso de materiales educativos como estrategia para mejorar la resolucion de problemas de
los estudiantes del pos test, respecto de los mismos en el pre test. Esto se valida con un

nivel de confianza del 95%.

Figura 4: Analisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de cantidad" para mejorar la resolucion de problemas en los

estudiantes del segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan

Nota: ZR: Zona de Rechazo
a ZA: Zona de Aceptacion

Tt=1.70 Tc=28.84

ZA / ZR
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4.1.3. Comparacion del pre y post test del grupo experimental sobre la competencia
“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en los estudiantes del

segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan - 2023

Tabla 7:
Resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia **Resuelve
problemas de regularidad, equivalenciay cambio™ en los estudiantes del segundo grado

de la I.E. Agropecuario Yautan.

GRUPO EXPERIMENTAL

PRE TEST POST TEST
NIVEL fi % fi %
Deficiente 23 77% 0 0%
Regular 7 23% 9 30%
Bueno 0 0% 3 10%
Excelente 0 0% 18 60%

30 100% 30 100%

Fuente: Base de datos del pre test y pos test aplicado por las autoras

Interpretacion:

Enla Tabla 7 y la Figura 5, se observa que antes de aplicar los materiales educativos
concretos, el grupo experimental presentaba una alta proporcidn de estudiantes en el nivel
deficiente para la competencia "Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio”, con 23 estudiantes (77%). Solo 7 estudiantes (23%) estaban en el nivel regular,

mientras que no habia estudiantes en los niveles bueno o excelente.

Tras la implementacion de los materiales educativos, se evidencia una mejora
significativa en el post test. Ahora, el mayor porcentaje de estudiantes se encuentra en el
nivel excelente, con 18 (60%). En el nivel regular estan 9 estudiantes (30%), mientras que
3 estudiantes (10%) estan en el nivel bueno. No se encuentran estudiantes en el nivel

deficiente, lo que resulta relevante para la investigacion.
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Figura 5: Resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia
"Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en los estudiantes del
segundo grado.
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Tabla 8:

Indicadores estadisticos de los resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre
la competencia ""Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio™ en los
estudiantes del segundo grado.

Coeficiente de

Media Desviacion estandar o
Variacion

PRETEST POSTEST Diferencia PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

2.10 2.60 0.5 1.155 1.38 55% 53.08%

Interpretacion:

En la Tabla 8, se observa que antes de implementar la estrategia, el puntaje medio de
los estudiantes en relacion con la competencia “Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio” era de 2.10. Tras aplicar la estrategia, el puntaje medio aument0

a 2.60, lo que representa una mejora de 0.5 puntos, favorable para los estudiantes en el
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post test. Respecto a la variabilidad de los puntajes, el pre test mostré una dispersion
relativa del 55%, lo que indica una mayor heterogeneidad en comparacion con el post-

test, que tuvo una dispersion relativa del 53.08%.

Estos resultados sugieren que el uso de materiales educativos mejoro el desempefio
de los estudiantes en la competencia “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio” en el post-test en comparacion con el pre test.

Tabla 9: Prueba T Student y su significancia
Anélisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia “Resuelve
Problemas de regularidad, equivalencia y cambio” en los estudiantes del segundo

grado.

Decision
p<0,05
TC=1.720 p = 0,000 Sig.

Valor Calculado  Sig.

Interpretacion:

En la tabla 9 se observa que la significancia (p < 0,05) y en la figura 6, el valor
calculado es de (TC = 1.720) es superior al valor tabular hallado en la tabla estadistica
(Tt = 1.70), con estos resultados se demuestra de eficiencia de nivel de significatividad
del uso de materiales educativos como estrategia para mejorar la capacidad de resolucién
de problemas de los estudiantes del pos test, respecto de los mismos en el pre test. Esto

se valida con un nivel de confianza del 95%.
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Figura 6: Analisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio™ para mejorar la capacidad
de resolucion de problemas en los estudiantes del sequndo grado de la I.E. Agropecuario

Yautan.

Nota: ZR: Zona de Rechazo
a ZA: Zona de Aceptacion

Tt=1.70 Tc=1.720

ZA / ZR

4.1.4. Comparacion del pre y post test del grupo experimental sobre la competencia
“Resuelve problemas de movimiento, forma y localizaciéon” en los estudiantes del

segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan

Tabla 10:

Resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia **Resuelve
problemas de movimiento, forma y localizacion™ en los estudiantes del segundo grado

de la I.E. Agropecuario Yautan

GRUPO EXPERIMENTAL

PRE TEST POST TEST
NIVEL fi % Fi %
Deficiente 22 74% 2 6%
Regular 6 20% 5 17%
Bueno 1 3% 9 30%
Excelente 1 3% 14 47%

30 100% 30 100%

Fuente: Base de datos del pre y pos test aplicado por las autoras
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Interpretacion:

En la tabla 10 y figura 7, podemos apreciar que en los resultados del grupo
experimental referente a la Competencia “Resuelve problemas de movimiento, forma y
localizacion”, en relacion al pre test el mayor porcentaje de estudiantes se centra en el
nivel deficiente con 22 estudiantes que corresponde a un (74%), en el nivel regular
hallamos 6 (20%) y lo que resta se aloja en el nivel bueno y excelente, encontrando en
cada categoria a 1 estudiante (3%), Al finalizar la aplicacion de los materiales educativos
concretos referente a la competencia “Resuelve Problemas de movimiento, forma y
localizacioén”, en dicho grupo, se evidencia que en el post test existe una mejoria, hallando
el maximo de porcentaje de estudiantes en el nivel excelente 14 (47%), seguidamente en
lo que corresponde al nivel bueno se hallan 9 (30%), en el nivel regular 5 (17%), mientras

que en el nivel deficiente 2 estudiantes (6%). Esto refleja una leve mejoria.

Figura 7: Resultados del pre y pos test del grupo experimental en la competencia
"Resuelve problemas de movimiento, formay localizacion” en los estudiantes del segundo

grado de educacién secundaria de la I.E. Agropecuario Yautan — 2023.
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Tabla 11:
Indicadores estadisticos de los resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre
la competencia ""Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion™ en los

estudiantes del segundo grado.

Coeficiente de

Media Desviacion estandar o
Variacion

PRETEST POSTEST Diferencia PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

1.40 2.80 1.4 0.675 1.095 48.21% 39.11%

Interpretacion:

En la Tabla 11, se observa que antes de aplicar la estrategia, el puntaje medio de los
estudiantes en relacion con la competencia “Resuelve problemas de movimiento, forma
y localizacion” era de 1.40. Sin embargo, después de la implementacion de la estrategia,
el puntaje medio aumentd a 2.80, lo que representa una mejora de 1.4 puntos, favorable
para los estudiantes en el post-test. En términos de variabilidad, el pre test mostrd una
dispersion relativa del 48.21%, lo que indica una mayor heterogeneidad en comparacién

con el post-test, que tuvo una dispersion relativa del 39.11%.

Estos resultados sugieren que el uso de materiales educativos tuvo un impacto
positivo en la competencia “Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion”

en los estudiantes, comparando el post-test con el pre test.

Tabla 12: Prueba T Student y su significancia
Analisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia “Resuelve

problemas de movimiento, forma y localizacion” en los estudiantes del segundo grado.

Decision

Valor Calculado Sig.
p<0,05

TC = 7.642 p = 0,000 Sig.
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Interpretacion:

En la Tabla 12 y la Figura 8, se puede observar que el valor calculado (TC = 7.642)
es mayor que el valor tabular (Tt = 1.70), con una significancia (p < 0,05). Estos
resultados evidencian la efectividad del uso de materiales educativos como estrategia para
mejorar la capacidad de resolucion de problemas en los estudiantes en el post-test en

comparacion con el pre test. Esta conclusion se valida con un nivel de confianza del 95%.

Figura 8: Analisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion™ para mejorar la resolucion

de problemas en los estudiantes del segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan.

Nota: ZR: Zona de Rechazo
a ZA: Zona de Aceptacion

Tt=1.70 Tc=7.642

ZA / ZR

4.1.5. Comparacion del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia
“Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre” en los estudiantes del segundo

grado de la I.E. Agropecuario Yautan
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Tabla 13:
Resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre la competencia ""Resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre™ en los estudiantes del segundo grado

de secundaria de la I.E. Agropecuario Yautan

GRUPO EXPERIMENTAL

PRE TEST POST TEST
NIVEL Fi % fi %
Deficiente 18 60% 7 23%
Regular 0 0% 0 0%
Bueno 0 0% 0 0%
Excelente 12 40% 23 77%

30 100% 30 100%

Fuente: Base de datos del pre test y post test aplicado por las autoras

Interpretacion:

En la tabla 13 y figura 9, podemos apreciar que en los resultados del grupo
experimental referente a la competencia “Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre”, en relacién al pre test el mayor porcentaje de los estudiantes se centra en
el nivel deficiente 18 (60%) y lo que resta se aloja en el nivel excelente 12 (40%),
finalmente en el nivel regular y bueno no se halla a ningun estudiante evidenciando que
los alumnos tienen nociones basicas en dicha competencia. Al finalizar la aplicacion de
los materiales educativos concretos, referente a la competencia “Resuelve Problemas de
gestion de datos e incertidumbre”, en dicho grupo, se evidencia que en el pos test existe
una alta mejoria, hallando el maximo de porcentaje de estudiantes en el nivel excelente
23 (77%), seguidamente en lo que corresponde al nivel deficiente se hallan 7 (23%),
mientras que en el nivel bueno y regular no se halla a ningin estudiante. Esto refleja una

leve mejoria
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Figura 9: Resultados del pre y pos test del grupo experimental en la competencia
"Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre™ en los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la |.E. Agropecuario Yautan - 2021

COMPETENCIA 4
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Tabla 14:
Indicadores estadisticos de los resultados del pre y pos test del grupo experimental sobre
la competencia ""Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre™ en los

estudiantes del segundo grado.

Coeficiente de

Media Desviacion estandar o
Variacion

PRETEST POSTEST Diferencia PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

2.50 3.10 0.6 1.526 1.398 61.04% 45.10%

Interpretacion:

En la Tabla 14, se observa que antes de implementar la estrategia, el puntaje medio
de los estudiantes en la competencia "Resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre™ era de 2.50. Sin embargo, después de aplicar la estrategia, el puntaje

50



medio aumento a 3.10, lo que representa una diferencia de 0.6 puntos, un incremento

favorable para los estudiantes en el post test.

En cuanto a la variabilidad de los puntajes, en el pre test, la dispersion relativa era de
61.04%, mientras que en el post test disminuy6 a 45.10%, lo que indica una mayor
homogeneidad en los resultados. Estos resultados sugieren que el uso de materiales
educativos tuvo un impacto positivo en la competencia "Resolucion de problemas de
gestion de datos e incertidumbre™ en los estudiantes del post test en comparacion con el

pre test.

Tabla 15: Prueba T Student y su significancia

Anélisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia “Resuelve

problemas de gestion de datos e incertidumbre” en los estudiantes del segundo grado.

Decision
p <0,05
TC =1.989 p = 0,000 Sig.

Valor Calculado  Sig.

Interpretacion:

En la Tabla 15 se muestra que, con una significancia de (p < 0,05) y un valor
calculado de (TC = 1.989), este valor supera el valor tabular de la tabla estadistica (Tt =
1.70). Estos resultados evidencian la eficacia del uso de materiales educativos concretos
como estrategia para mejorar la capacidad de resolucion de problemas en los estudiantes
del post-test en comparacion con el pre test. Este hallazgo esta respaldado por un nivel de

confianza del 95%.

51



Figura 10:Analisis significativo del uso de materiales educativos en la competencia
"Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre™ para mejorar la resolucion de
problemas en los estudiantes del segundo grado de la I.E. Agropecuario Yautan

Nota: ZR: Zona de Rechazo
a ZA: Zona de Aceptacion

Tt=1.70 Tc=1.989

ZA / ZR
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4.2. Discusion de los resultados
Los resultados del estudio muestran una mejora notable en las competencias
matematicas de los estudiantes del grupo experimental después de introducir los
materiales educativos concretos. Este anélisis detallado muestra la efectividad de dicha
intervencion en comparacion con el grupo de control, lo que permite validar la
hipétesis planteada y destacar la importancia de los materiales concretos en la

ensefianza de las matematicas.

En el analisis de la competencia "Resuelve problemas de cantidad,” se observo
una mejora significativa en el grupo experimental. Antes de la intervencion, el 63% de
los estudiantes se encontraban en un nivel deficiente y el 37% en un nivel regular. Sin
embargo, tras el uso de los materiales educativos concretos, aumento el porcentaje de
estudiantes que lograron niveles superiores de desempefio, con un 47% alcanzando un
nivel excelente. Esto evidencia la efectividad de los materiales educativos concretos
como herramienta para mejorar el rendimiento académico y promover un mayor

interés en la materia.

En contraste, el grupo de control mostré mejoras menos destacables, con un leve
incremento en su puntaje medio, de 2.37 a 2.67, lo que representa un aumento de solo
0.3 puntos. La dispersion relativa en los puntajes del pre test fue del 55.95%, indicando
una considerable heterogeneidad. Aunque esta dispersion disminuyd en el post-test, la
variacion fue minima, quedando en 49.51%. Estos resultados destacan la importancia
de los materiales educativos concretos para reducir la heterogeneidad y mejorar la

comprension de la competencia en cantidad.

La competencia "Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”
también presentd resultados favorables en el grupo experimental. Antes de la
intervencion, la mayoria de los estudiantes (77%) se encontraba en un nivel deficiente,
mientras que solo el 23% se encontraba en un nivel regular. Tras la intervencion, el
60% de los estudiantes alcanzé un nivel excelente, lo que demuestra que la estrategia
aplicada fue altamente efectiva. Ademas, no se encontraron estudiantes en niveles
deficientes después de la intervencion, lo que subraya la capacidad de los materiales
concretos para facilitar la comprension de conceptos abstractos en matematicas.
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En comparacion, el grupo de control mostré un progreso mas modesto, con un
puntaje medio que paso de 2.10 en el pre test a 2.60 en el post-test, lo que representa
un aumento de 0.5 puntos. Aunque hubo una reduccion en la dispersion relativa de los
puntajes del 55% al 53.08%, el progreso fue menos pronunciado que en el grupo
experimental. Estos datos refuerzan la idea de que los materiales concretos son una
herramienta valiosa para mejorar la capacidad de los estudiantes para resolver

problemas relacionados con regularidad, equivalencia y cambio.

La competencia "Resuelve problemas de movimiento, formay localizacion" fue
otra area en la que se observé una mejora significativa en el grupo experimental. Antes
de la intervencion, el 74% de los estudiantes se encontraba en un nivel deficiente, con
un pequerfio porcentaje en los niveles regular, bueno y excelente. Sin embargo, después
de la intervencidn, el 47% de los estudiantes alcanzé un nivel excelente y el 30% un

nivel bueno, lo que refleja una mejora considerable.

En el grupo de control, el puntaje medio aumento6 de 1.40 en el pre test a 2.80 en
el post test, lo que representa una diferencia de 1.4 puntos. Aunque hubo una reduccién
en la dispersion relativa de los puntajes, de 48.21% a 39.11%, los resultados sugieren
que el grupo experimental se beneficié de manera mas significativa de la intervencion
con materiales concretos. Esto indica que la estrategia de usar materiales educativos
concretos puede ser particularmente util en el desarrollo de habilidades relacionadas

con la geometria y la visualizacién espacial.

Finalmente, en la competencia "Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre,” los resultados también fueron favorables para el grupo experimental.
Antes de la intervencion, el 60% de los estudiantes se encontraba en un nivel
deficiente, mientras que el 40% restante tenia un nivel regular. Tras la intervencion, el
77% de los estudiantes alcanzd un nivel excelente, lo que destaca la capacidad de los
materiales educativos concretos para mejorar la comprension de conceptos estadisticos

y probabilisticos.
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En el grupo de control, aunque se observo un incremento en el puntaje medio de 2.50
a 3.10, lo que representa una diferencia de 0.6 puntos, el progreso fue menos pronunciado
que en el grupo experimental. La dispersion relativa de los puntajes también disminuy6
de 61.04% a 45.10%, lo que indica una menor variabilidad en el desempefio de los
estudiantes. No obstante, los resultados del grupo experimental sugieren que la
intervencion fue mas eficaz en la mejora de las habilidades relacionadas con la gestién de

datos e incertidumbre.

La comparacion de resultados entre el grupo experimental y el grupo de control
demuestra una clara ventaja en el uso de materiales educativos concretos. Los estudiantes
del grupo experimental exhibieron un avance considerable en todas las competencias
evaluadas en comparacion con los del grupo de control. Esto se evidencia no solo en los
puntajes medios mas altos alcanzados por el grupo experimental, sino también en la
reduccion de la dispersion relativa de los puntajes, lo que indica una mayor homogeneidad

en el aprendizaje y la comprension de los conceptos matematicos.

Las tablas y figuras presentadas en el estudio confirman la significancia estadistica
de los resultados obtenidos (p < 0.05), con valores de T calculados superiores a los valores
tabulares en todos los casos. Estos resultados confirman la hipétesis de que el uso de
materiales educativos concretos mejora la habilidad de los estudiantes para resolver
problemas matematicos, estableciendo asi que esta estrategia es efectiva y debe ser

considerada en futuras intervenciones pedagogicas.

En vista de los resultados obtenidos, se recomienda la integracion de materiales
educativos concretos en el curriculo de matematicas a nivel secundario, especialmente en
entornos rurales y con estudiantes que presentan dificultades en el aprendizaje de esta
area. La aplicacion de estos materiales no solo mejora el rendimiento académico, sino que
también motiva a los estudiantes a participar activamente en el proceso de aprendizaje, lo

que es crucial para el desarrollo de habilidades matematicas a largo plazo.
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Ademas, se sugiere realizar investigaciones adicionales que exploren la efectividad
de diferentes tipos de materiales concretos en otras areas del conocimiento y con
diferentes poblaciones estudiantiles. El uso de una metodologia mixta, que combine
analisis cualitativos y cuantitativos, podria ofrecer una vision mas completa de los

beneficios de los materiales educativos concretos en el aprendizaje.

Finalmente, este estudio proporciona evidencia robusta de que los materiales
educativos concretos son una herramienta poderosa para mejorar las competencias
matematicas de los estudiantes. Su aplicacion en el aula no solo favorece la adquisicion
de conocimientos, sino que también fomenta un ambiente de aprendizaje mas interactivo
y significativo, lo que resulta en un mayor interés y motivacién por parte de los
estudiantes.
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CAPITULO V



V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones

El analisis del pre test mostr6 que la mayoria de los estudiantes de segundo grado
en la I. E. Agropecuario Yautan tenian niveles deficientes y regulares en la resolucion
de problemas matematicos, lo que destaca la necesidad de una intervencion pedagogica

efectiva.

La aplicacion de materiales educativos concretos resultd en una mejora
significativa en la competencia "Resuelve problemas de cantidad,” con un notable

incremento en estudiantes que alcanzaron niveles buenos y excelentes en el post test.

Tras la intervencion, la competencia "Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio™ mostré un avance considerable, demostrando que los

materiales educativos concretos son efectivos en el desarrollo de estos conceptos.

La competencia "Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacién"
también mejord, con un aumento en estudiantes alcanzando niveles buenos y
excelentes, lo que sugiere que los materiales concretos son eficaces para ensefiar

conceptos espaciales y geométricos.

La competencia "Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre"
experimento una de las mejoras mas significativas, con muchos estudiantes avanzando
de niveles deficientes a excelentes, lo que confirma la efectividad de los materiales

concretos en el manejo de datos y problemas complejos.
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5.2. Recomendaciones

Se sugiere que los docentes de la Institucion Educativa Agropecuario Yautan
promuevan Yy utilicen materiales educativos concretos en las aulas para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, ya que se ha demostrado que este enfoque produce

resultados académicos positivos.

La variable dependiente planteada puede ser reemplazable, lo que seria necesario
insertar otras variables de estudio méas complejas con la finalidad de demostrar que el
uso de materiales educativos concretos aporta significativamente en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

El director y los docentes de la I. E. Agropecuario Yautan deben fomentar la
realizacion de talleres de capacitacion continua para mejorar la labor pedagogica en el
aula, con un enfoque particular en el area de matematicas, donde se debe priorizar el

uso de materiales educativos.

Promover en los docentes del area de matematica el uso de materiales educativos
concretos para la ensefianza de sus cursos, ya que este recurso es una buena alternativa

para generar en los estudiantes un aprendizaje dindmico, interesante e innovador.

Dedicar una hora semanal exclusivamente a talleres donde los estudiantes trabajen
en la resolucion de problemas matematicos practicos, usando materiales concretos y

estrategias colaborativas.

Crear un espacio en la escuela donde se almacenen y se puedan acceder a
manipulativos matematicos, como bloques y figuras geométricas, que los estudiantes

puedan utilizar regularmente en sus clases.
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ANEXO 01: Propuesta Pedagogica

I. Generalidades
1.1. Titulo del proyecto: “Uso de material educativo concreto para mejorar la

capacidad de resolucion de problemas en matematicas.

1.2. Ubicacion geografica: Distrito de Yautan
1.3. Beneficiarios
Directos: Estudiantes de la Institucion Educativa “Agropecuario Yautan”

Indirectos: Docentes de la de la Institucion Educativa “Agropecuario Yautan”

I1. Justificacion:

La ensefianza de las matematicas, especialmente en los niveles de educacion
secundaria, enfrenta desafios significativos debido a la naturaleza abstracta de muchos
conceptos matematicos. Estudios recientes han destacado la eficacia del enfoque
Concreto-Representacional-Abstracto (CRA) para superar estas dificultades, facilitando

el aprendizaje progresivo desde lo concreto hacia lo abstracto.

Este enfoque es respaldado por la teoria constructivista de Piaget, que sostiene que los
estudiantes aprenden mejor cuando pueden manipular fisicamente objetos que
representan conceptos abstractos (Piaget, 1952; Rahman, 2021). Al utilizar materiales
concretos, los estudiantes no solo comprenden mejor los conceptos matematicos, sino que
también mejoran su motivacién y confianza en la resolucién de problemas (Understood,
2023).

En las zonas rurales agropecuarias, la ensefianza de las matematicas enfrenta desafios
particulares debido a las caracteristicas del entorno y las realidades econdmicas y sociales
de los estudiantes. El uso de materiales educativos concretos es especialmente relevante
en estos contextos, ya que permite a los estudiantes conectar los conceptos matematicos
con su vida cotidiana y su entorno laboral. Estudios recientes han demostrado que los
materiales concretos ayudan a los estudiantes a comprender mejores conceptos abstractos
al relacionarlos con experiencias tangibles y cotidianas, como la medicién de tierras, el

calculo de cosechas o la distribucién de recursos (Rahman, 2021; Yasin et al., 2020).
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Este enfoque es crucial para fomentar la relevancia del aprendizaje matematico en la
vida de los estudiantes rurales, ayudandolos a aplicar sus conocimientos en la agricultura

y otras actividades comunitarias.

I11. Descripcién de la Problemética:

Muchos estudiantes de segundo grado de secundaria enfrentan dificultades
significativas en la resoluciéon de problemas matematicos, particularmente en aquellos
que requieren la aplicacion de conceptos abstractos. Estas dificultades se reflejan en los
bajos resultados académicos y en la ansiedad matematica que desarrollan los estudiantes,
lo que a su vez afecta su rendimiento general en la asignatura (Chan & Idris, 2017; Yasin
et al., 2020). Segun Zulkiply y Abdullah (2020), esta problematica esta relacionada con
la falta de experiencias de aprendizaje que integren materiales concretos, lo que impide a
los estudiantes desarrollar una comprension sélida y significativa de los conceptos

matematicos.

La ensefianza matemaética tradicional a menudo se enfoca en la memorizacion de
formulas y procedimientos, sin proporcionar a los estudiantes la oportunidad de
interactuar con materiales concretos que les permitan visualizar y comprender conceptos
abstractos. Investigaciones recientes sugieren que esta falta de conexion entre lo concreto
y lo abstracto es una de las principales causas de las dificultades que enfrentan los
estudiantes en la resolucion de problemas matematicos (Rahman, 2021). El enfoque CRA,
que se basa en la progresion de lo concreto a lo abstracto, ha demostrado ser eficaz en la
mejora de la comprension conceptual y en el desarrollo de habilidades de resolucién de

problemas en estudiantes de secundaria (Chan & Idris, 2017).

IVV. Fundamentacion de la Propuesta:

La propuesta pedagodgica para el uso de materiales educativos concretos en la
ensefianza de las matematicas en el segundo grado de secundaria de la I.E. Agropecuario
Yautan se fundamenta en la necesidad de superar las dificultades que los estudiantes
enfrentan al abordar conceptos abstractos en matematicas. Estas dificultades,

evidenciadas en bajos resultados académicos y en la ansiedad matematica, son comunes
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en contextos educativos donde los métodos tradicionales no logran conectar los conceptos

matematicos con la realidad cotidiana de los estudiantes.

El enfoque Concreto-Representacional-Abstracto (CRA) ha demostrado ser una
metodologia efectiva para abordar estas dificultades, permitiendo una progresion desde
la manipulacion fisica de objetos concretos hasta la comprension abstracta de los
conceptos matematicos. Este enfoque se basa en teorias constructivistas, como las de
Piaget, que destacan la importancia de que los estudiantes interactien con materiales

tangibles para construir su conocimiento (Piaget, 1952).

En el contexto rural agropecuario de Yautan, donde la ensefianza tradicional de las
matematicas puede parecer desconectada de las realidades locales, el uso de materiales
concretos es especialmente relevante. Estos materiales no solo facilitan la comprension
de conceptos abstractos, sino que también permiten a los estudiantes relacionar lo
aprendido con su entorno y actividades diarias, como la agricultura. Esta conexion
contextual es crucial para motivar a los estudiantes y hacer que el aprendizaje matematico

sea significativo y aplicable a sus vidas.

La fundamentacion de esta propuesta se apoya en investigaciones que demuestran
que los materiales educativos concretos mejoran la comprensién conceptual y la
capacidad de resolucion de problemas. La implementacion de esta metodologia no solo
aspira a mejorar los resultados académicos, sino también a desarrollar la confianza y
motivacion de los estudiantes, creando un entorno de aprendizaje mas activo,

participativo y relevante para su contexto social y econémico.

Este enfoque pedagdgico busca, en ultima instancia, equipar a los estudiantes con
habilidades matematicas solidas y aplicables, reduciendo la brecha entre lo abstracto y lo
concreto, y proporcionando herramientas practicas que les permitan afrontar con éxito los

desafios matematicos tanto dentro como fuera del aula.

69



V. Impacto de la Propuesta:

La implementacion de esta propuesta pedagdgica tendra un impacto significativo en
la capacidad de los estudiantes para resolver problemas matematicos. Al utilizar
materiales concretos, se espera que los estudiantes desarrollen una comprension mas
profunda de los conceptos matematicos, lo que se reflejard en un mejor rendimiento
académico y una mayor confianza al enfrentar problemas matematicos. Ademas, esta
metodologia promueve un aprendizaje activo y participativo, lo que puede aumentar la
motivacion y el interés de los estudiantes por las matematicas (Zulkiply & Abdullah,
2020). El impacto de esta propuesta no solo se medird en términos de rendimiento
académico, sino también en la mejora de la actitud de los estudiantes hacia la asignatura.

V1. Objetivos:
General:

Mejorar la capacidad de resolucién de problemas matematicos en estudiantes de

segundo grado de secundaria mediante el uso de material educativo concreto.

Especificos:

Crear e implementar actividades didacticas que incorporen materiales concretos

para facilitar la ensefianza de conceptos matematicos.

Medir el impacto del uso de materiales concretos en el rendimiento académico
y la motivacion de los estudiantes mediante pruebas antes y después de la

intervencion.

Establecer un entorno de aprendizaje donde los estudiantes participen
activamente y puedan experimentar y explorar conceptos matematicos de manera

tangible.
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VII. Resultados esperados:
Se espera que la implementacion de esta propuesta resulte en:

Incremento en el rendimiento académico: Mejores resultados en las evaluaciones de

matematicas, reflejando una comprension més profunda de los conceptos.

Mejora en la Resolucion de Problemas: Mayor habilidad para aplicar conceptos
matematicos en la resolucién de problemas, especialmente en contextos nuevos y

desconocidos.

Aumento de la Motivacion: Un mayor interés y participacion en las clases de

matematicas, lo que contribuira a un aprendizaje mas efectivo y significativo.

Desarrollo de la Confianza: Reduccion de la ansiedad matematica y aumento de la

confianza al enfrentarse a problemas matematicos complejos.

VIII. Implementacion de la Propuesta:
La propuesta se implementara alineado con los procesos pedagdgicos:

8.1. Motivacion: En esta fase se capta el interés de los estudiantes y conectar el contenido
con su realidad. Por ejemplo: la sesién comienza la sesion con una breve historia o
ejemplo relacionado con la vida diaria de los estudiantes en el entorno rural. Se puede
hablar sobre cdmo un agricultor utiliza medidas para distribuir el terreno o calcular la
cantidad de semillas necesarias. Utiliza im&genes o materiales concretos, como una
pequefia maqueta de un campo, para ilustrar el problema. Propdsito: En esta fase, se
motiva a los estudiantes mostrando la relevancia de las matematicas en situaciones

cotidianas que ellos conocen.

8.2. Recojo de saberes previos: En esta fase, se identifica los conocimientos previos de
los estudiantes relacionados con el tema a tratar. Realiza una lluvia de ideas o preguntas
dirigidas sobre lo que los estudiantes ya saben acerca de conceptos matematicos
relacionados, como medidas, areas, o la manipulacion de figuras geométricas. Usa
ejemplos concretos y pide a los estudiantes que recuerden situaciones en las que hayan

utilizado matematicas. Proposito: Activar conocimientos previos y construir sobre ellos.
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8.3. Proposito y Organizacion: En esta fase, se clarifica el objetivo de la sesion y como
se desarrollard. Explica el propdsito de la sesion, que es mejorar la capacidad de resolver
problemas mateméticos utilizando materiales concretos. Presenta el esquema de
actividades, indicando que empezaran manipulando materiales (fase concreta), luego
crearan representaciones pictoricas (fase representacional), y finalmente trabajaran con
conceptos abstractos (fase abstracta). Propdsito: Dar a los estudiantes una hoja de ruta
clara de lo que se espera lograr durante la sesion.

8.4. Situacion Problematica: En esta fase, se presenta un problema relevante que los
estudiantes deberan resolver. Se plantea un problema relacionado con el contexto rural,
como calcular la cantidad de semillas necesarias para sembrar un terreno especifico,
utilizando materiales concretos como figuras de tierra, semillas, y herramientas de
medicion. Proposito: Desafiar a los estudiantes con un problema realista que puedan

resolver utilizando sus conocimientos y los materiales proporcionados.

8.5. Gestidon y acompafiamiento del desarrollo de las competencias: En esta fase, se
guia a los estudiantes en la aplicacion de sus competencias a lo largo del proceso de
resolucion del problema.

A. Primero: Los estudiantes manipulan los materiales concretos para visualizar el
problema. Acompafia a los estudiantes mientras trabajan en parejas 0 grupos pequerios,
ofreciendo orientacion cuando sea necesario. Propoésito: Asegurar que los estudiantes

comprendan el problema en un nivel concreto y manipulen los objetos de manera efectiva.

B. Segundo: Los estudiantes crean representaciones pictéricas del problema, como
diagramas o gréaficos. Facilita la transicién del manejo fisico de los objetos a la
representacion visual, asegurandote de que comprendan la conexion entre lo que han
hecho y como lo representan. Propdsito: Ayudar a los estudiantes a consolidar su

comprension al pasar de lo concreto a lo visual.

C. Tercero: Los estudiantes resuelven el problema utilizando simbolos matematicos y
ecuaciones. Proporciona soporte mientras los estudiantes aplican conceptos abstractos,
asegurandote de que relacionen las representaciones con los conceptos matematicos.

Propésito: Consolidar la comprension abstracta del problema y su solucion.
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8.6. Evaluacion: Valorar el aprendizaje y reflexionar sobre el proceso. Realiza una
evaluacion formativa durante todo el proceso, observando cémo los estudiantes manejan
los materiales concretos, crean representaciones, y aplican conceptos abstractos. Al final
de la sesion, realiza una evaluacién sumativa mediante la resolucién de un problema
similar, pero en un contexto diferente, para verificar la transferencia de conocimientos.
Propdsito: Medir el progreso de los estudiantes en su capacidad de resolver problemas

matematicos y proporcionar retroalimentacion para futuras mejoras.

Este enfoque no solo alinea la propuesta con los procesos pedagdgicos de una sesion
de aprendizaje, sino que también garantiza que los estudiantes estén activamente
involucrados en cada etapa del proceso, facilitando un aprendizaje méas profundo y

significativo.

IX. Beneficios que Aporta la propuesta:

Los estudiantes desarrollaran una comprension solida de los conceptos matematicos,

lo que les permitira aplicar su conocimiento en diversas situaciones.

La metodologia basada en el uso de materiales concretos fomentara un aprendizaje
activo, incrementando el interés de los estudiantes por las matematicas y su motivacion

para aprender.

Los estudiantes adquiriran habilidades esenciales para la resolucion de problemas,
que son fundamentales no solo en matematicas, sino en otras areas del conocimiento y en

la vida cotidiana.

La propuesta ayudara a los estudiantes a desarrollar confianza en sus habilidades
matematicas, lo que reducira la ansiedad matematica y mejorara su actitud hacia la

asignatura.
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ANEXO 02: Matriz de consistencia

TITULO: Uso de material educativo concreto para la mejorar la capacidad de resolucion de problemas en el area de matematica en los estudiantes

del segundo grado de educacion secundaria de la I.E. Agropecuario Yautan - 2023

AUTOR: Flores Atusparia Fiorela Viky - Salazar Yaipén Kéarin Daphne

PROBLEMA

OBJETIVOS

VARIABLES E INDICADORES

Problema principal:

¢De qué manera el uso
de material educativo
concreto mejora la
de
de

problemas en el area

capacidad

resolucion

de matematica, en los
en los estudiantes del
de

educacion secundaria

segundo  grado

de la IE Agropecuario,
Yautan-2023?

Objetivo general

Demostrar que el uso
del material educativo
concreto mejora la
de
de

problemas en el area

capacidad

resolucion

de matematica, en los
alumnos del 2° grado
de

secundaria de la I. E.

educacion

Agropecuario, Yautan
—2023.

HIPOTESIS

H1: El material
educativo concreto
mejora

significativamente  la
capacidad de resolucion
de problemas en el area
de matematica en los
alumnos del 2° grado de
educacion secundaria de
la 1. E. Agropecuario

Yautéan.

Variable independiente: Material educativo concreto

Niveles o
Dimensiones Indicadores | Instrumento
rango
. Planteamiento de | Se realizada | Lista de| . Si
problemas mediante cotejo - No
. Comprension e | sesiones de
interpretacion de | aprendizaje
problemas e Sesion 1
matematicos e Sesion 2
. Creatividad Y le Sesion3
expresion personal e Sesion 4
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Objetivos especificos

1.Determinar el nivel

en el que se
los
20

grado de educacién

encuentran

estudiantes del

secundariadelal. E.
“Agropecuario

Yautan”, en cuanto a
de

problemas del éarea

la resolucion

de matematica.
2.Determinar que el
uso de materiales
educativos mejora la
dimension  Analisis
del Problema en los
20

grado de educacién

estudiantes del

HO: El

educativo concreto no

material

mejora

significativamente  la
capacidad de resolucion
de problemas en el area
de matematica en los
alumnos del 2° grado de
educacion secundaria de
la 1. E. Agropecuario

Yautan

. Gestion y
acompariamiento

. Evaluacion

e Sesion5
e Sesion 6
e Sesion7
e Sesion 8
e Sesion 9
e Sesion 10
e Sesion 11

e Sesién 12

Variable dependiente:

Capacidad de resolucion de problemas

Niveles o
Dimensiones Indicadores |Instrumento
rango
- Establecen Pre y pos | Deficient
relaciones test para| €
entre datos y | evaluar la | e Regular
Resuelve  problemas | scciones  de capacidad | e Bueno
de cantidad ganar, de e Excelents
comparar € | resolucion

igualar

cantidades.

75



secundariadelal. E.
“Agropecuario
Yautan”.
3.Determinar que el
uso de materiales
educativos mejora la
dimension
Soluciones
opcionales en los
estudiantes del 2°
grado de educacion
secundariadelal. E.
“Agropecuario
Yautan”
4.Determinar que el
uso de materiales
educativos mejora la
dimension Toma de
decisiones en los

estudiantes del 2°

. Expresa  con
multiples
representacion
es y lenguaje
numérico  su
comprension
del valor
posicional de

las cifras.

Comunica su
comprension

sobre los
nameros y las

operaciones.

Resuelve
de

problemas

regularidad,

equivalencia y cambio

Establece

relacion entre
datos, 0
variacion entre
dos

magnitudes.

de
problemas
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grado de educacion
secundariadelal. E.
“Agropecuario
Yautan”.
s.Determinar que el
uso de materiales
educativos mejora la
dimension Plan de
accion  en los
estudiantes del 2°
grado de educacion
secundariadelal. E.
“Agropecuario
Yautan”.
6.Analizar e
interpretar
estadisticamente
que el wuso de
materiales

educativos mejora

. Selecciona
estrategias
heuristicas con
procedimiento
S matematicos
mas
pertinentes a
las condiciones

del problema.

Resuelve  problemas
de forma, movimiento

y localizacion

e Construye
figuras a base
de material
concreto, y
expresa con un
lenguaje
geométrico, su
comprension
sobre las
propiedades de

figuras planas,
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en los estudiantes
del 2° grado de
educacion
secundariadelal. E.
“Agropecuario

Yautan”.

para interpretar
un problema.
e Modela
objetos  con
formas
geométricas y
sus
transformacion
es

e Interpreta
graficos
describiendo
las
propiedades de
semejanza Yy
congruencia
entre  formas
geomeétricas.
e Expresa, con
dibujos y/o

construcciones

78




su
comprension
sobre las
propiedades de
paralelogramo,
para interpretar
un  problema
segun su
contexto,
estableciendo
relaciones
entre
representacion

€s.

Resuelve

de gestion de datos e

incertidumbre

problemas

4 Represen

ta datos con

gréficos y
tablas, las
medidas

estadisticas o

probabilisticas
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TIPO Y DISENO DE

POBLACION Y

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA A UTILIZAR

INVESTIGACION MUESTRA
TIPO: POBLACION: Variable independiente: Material educativo
Investigacion La poblacion estuvo | concreto ESCRIPTIVA:
experimental - | constituida por los
aplicada estudiantes de | Técnicas: +  Media ariimetica
educacion secundaria | Observacion, analisis, descriptiva y estadistica +  Desviacion estandar
DISENO: de la IE. Agropecuario | descriptiva Moda,
. : . _ Mediana
Método experimental | Yautan. Instrumento:
GE.: O1...X.....02 La Rubrica . Cuartlles
INFERENCIAL.:
TAMANO DE | Autoras: Flores Atusparia Fiorela Viky - Salazar . )
) ) Uso de la normalidad de los datos segun el
Dénde: MUESTRA: Yaipén Karin . ) .
tamafio de la muestra pudiendo utilizar
GE: Grupo | La muestra estuvo | Aio: 2023 ) ]
_ ) ) _ o Shapiro Wilk, por tener una muestra de 60
experimental referida a los 60 | Monitoreo: Docente de investigacion .
_ o o _ datos. De acuerdo a ello se vera si toma las
GC: Grupo control estudiantes del | Ambito de Aplicacion: Estudiantes del 2do. Grado . o
o ) pruebas estadisticas paramétricas 0 no
Ol y 0O3: Aplicacién | segundo grado de | de secundaria.

de Pre test a grupo

control y experimental

educacion secundaria
de la IE. Agropecuario

Yautan.

Forma de Administraciéon: Presencial

Variable dependiente: Capacidad de resolucion

de problemas

paramétricas, para lo cual se hara uso del
programa SPSS V24, pudiendo utilizar: T

student, nivel de significancia, entre otros.
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X Aplicacion  del
material educativo
concreto

02 y O4: Post test

aplicad

0 al grupo
experimental y
control.

Técnicas:

Anélisis de productos

Instrumento:

Pre y Pos Test para evaluar la capacidad de

resolucion de problemas

Autoras: Flores Atusparia Fiorela Viky — Salazar
Yaipén Karin

Afo: 2023

Monitoreo: Docente de investigacion

Ambito de Aplicacion: Estudiantes del 2do. Grado
de secundaria.

Forma de Administracion: Presencial
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ANEXO N° 03: Instrumento

INSTITUCION EDUCATIVA
“AGROPECUARIO YAUTAN"
ALUMNO (A):
GRADO:2 SECCION: ___  AREA: MATEMATICA FECHA:

INSTRUCCIONES: Lea atentamente los ITEMS, cada una de ellas [ NOTA

cuenta con cuatro alternativas, sélo una es la correcta marque con un
aspa la respuesta. Duracion: 45 min

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

1. Cuanto de dinero tendra Juanita, si cuenta con ocho billetes de s/100.00, cinco
billetes de s/20.00, cuatro billetes de s/50.00, seis billetes de s/10.00, ocho monedas

de s/5.00 y seis monedas de s/2.00. (1 pto)
a. s/1256.00

b. s/1212.00

c. s/821.00

d. s/1156.00

2. Enel dltimo examen de admision de la Universidad Nacional del Santa se registro
el porcentaje de postulantes a diferentes carreras profesionales que ofrece. Observa:
(2 ptos)

Enfermeria
5%

Educacicn
Iedicina 5%
20%

Ingenieriz
50%
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A partir del grafico podemos decir que:

a. Los postulantes de enfermeria representan % del total de postulantes.
b. Los postulantes de Ingenieria representan los 0,2 partes del total de postulantes.

c. Los postulantes de Medicina o Educacion representan % del total de postulantes.

d. Los postulantes de Enfermeria o Medicina representan % del total de postulantes.

3. Cesar tiene ahorrado 80 nuevos soles. José tiene 15 nuevos soles menos que Cesar.
¢Cuanto de dinero tiene ahorrado José? (2 ptos)
a. 95 nuevos soles.
b. 65 nuevos soles.
c. 15 nuevos soles.

d. 55 nuevos soles.
Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

4. Un electricista cobra 10 soles por la visita a domicilio en Tambo Real y 18 soles
por cada hora de su trabajo. El electricista lleg6 al domicilio del joven Juanito a
las 2:00pm. y se retird a las 8.00 p.m. ¢ Cuanto recibid el electricista aquel dia? A
través de una tabla interpreta la cantidad de dinero que recibi6 (2 ptos)
a. 108
b. 129
c. 118
d. 128

5. Juany Maria decidieron ir de compras con s/500.00 para obsequiar un regalo a su
papa. Maria compra el pantalén y el libro de aventuras, y Juan un polo y dos
corbatas. ¢Cuanto de dinero le daran de vuelto? (2 ptos)

a) s/168.00
b) s/158.00
c) s/240.00
d) s/268.00

pantaldn
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6. Victoria tiene 56 gallinas, Roberta tiene 13 gallinas. ¢ Cuantas gallinas mas tiene
que comprar Roberta para tener lo mismo que Victoria? (1 pto)
a) 19 gallinas.
b) 43 gallinas.
c) 9gallinas.
d) 11 gallinas.

Competencia 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

7. Si en un plano trazas dos lineas paralelas y dos perpendiculares ¢qué figuras

geométricas podras obtener? (1 pto)

a) Triangulo, rombo y cuadrado.
b) Cuadrado, rectangulo y paralelogramo.
c¢) Paralelogramo, cuadrado y triangulo.

d) Rombo, trapecio y triangulo.

8. Los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Experimental desean construir
una forma tridimensional, o sea una cajita de 8cm. de largo, 4cm. de ancho y 4cm
de altura, para guardar sus colores y no perderlas. ;Cuantas caras tendra en total
el prisma construido? (2 ptos)

a) 4 caras.

b) 8 caras.

c) 2caras.

d) 6 caras.

9. En la siguiente figura, ;cual es el valor de “X”? (2 ptos)

a) x =45°
b) x =35°
c) x=60°
d) x =80°
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10. Hallar el area de la IE Pedro Pablo Atusparia, cuyo terreno tiene forma de un
paralelogramo, que tiene como base uno de sus lados con longitud b = 140 m. y
su altura (h) mide 240 m. (3 ptos)

a) 33600 m.

b) 11 127m.

c) 20 134cm.

d) 23 844m. 140 m

240 m

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

11. Después de realizar una encuesta sobre la preferencia de asignaturas se obtuvo el

resultado en el siguiente gréafico. (2 ptos)

=

[ T SN SN e+ ]

a. El &rea favorita es matematica.

b. No prefieren ciencia y ambiente

c. Solo un estudiante  prefiere
comunicacion.

7 - - . - b :
d. Eléareafavorita es cienciay ambiente. ¥ S &
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ANEXO N° 04: Unidad de aprendizaje

1.-DATOS GENERALES:
1.1. I E.
1.2. DIRECTORA
1.3. AREA
1.4. GRADO
1.5. PROFESORA
1.6. ANO ACADEMICO
1.7. DURACION

I1.- SITUACION SIGNIFICATIVA

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 06
“PROMOVEMOS ACTIVIDADES LUDICAS”

: AGROPECUARIO YAUTAN

: ROSA ZEGARRA YUI

: MATEMATICA

: SEGUNDO

: FIORELA FLORES ATUSPARIA — KARIN SALAZAR YAIPEN
: Del 11 de setiembre al 13 de octubre del 2023

: 5 semanas

En el presente afio lectivo del 2023 la actividad fisica y recreativa se ha considerado con mayor relevancia en las Instituciones Educativas;

debido a que se ha notado consecuencias como enfermedades fisioldgicas y psicoldgicas en la comunidad educativa durante la pandemia;

nuestra I.E. no es ajena a esta realidad; asi también los estudiantes no practican una alimentacion balanceada. Por otro lado, en el rubro de

alimentos de origen animal, encontramos al venado, la trucha, la res y sus derivados, que proporcionan grandes nutrientes que favorecen el

desarrollo fisico y mental y, por ende, ayuda a que los nifios, nifias y adolescentes mejoren su aprendizaje.

Por estas razones, es recomendable considerar este tipo de alimentos como parte de las loncheras de los adolescentes. Estos alimentos,

combinados con otros, les ayudaran a nutrirse y a recobrar las energias necesarias durante el horario escolar. En este sentido se plantean las

siguientes interrogantes:
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¢ Que consumes en tu almuerzo diario? ¢Habra alguna relacion entre una adecuada alimentacion y el crecimiento? ¢Como saber si lo que
consumes en tu dieta diaria es adecuado para tu crecimiento? ¢Cuentas con un menu o lista de alimentos que debes consumir (plan de
alimentacion)? ¢ Crees que comer bastante es comer bien? ¢ Cémo sabes si lo que estas consumiendo te alimenta? ¢ Cuantas calorias diarias

deberias consumir? ¢ Cuanto dinero destina tu familia para la alimentacion? ¢Como se puede establecer un presupuesto para alimentarse
balanceadamente?

I11. ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES ACTITUDES QUE SUPONEN SE DEMUESTRA, POR EJEMPLO, CUANDO:
Disposicion para elegir de manera | Los docentes impulsan espacios para que los estudiantes puedan ejercer
Libertad y | voluntaria y responsable la propia | sus derechos en sus relaciones con compafieros y adultos. Asimismo,
responsabilidad forma de actuar dentro de una | fomentan la participacion estudiantil para el desarrollo de competencias
sociedad. ciudadanas, coordinando actividades con la familiay la comunidad en pro

del bien comun.

IV.-MATRIZ DE RELACION ENTRE COMPETENCIAS, ESTANDARES Y DESEMPENOS

COMPETENCIAS y ) -
ESTANDARES DESEMPENQOS CRITERIOS
CAPACIDADES
Resuelve problemas de | Resuelve problemas | ¢ Establece vinculos entre datos y acciones como ganar, | ¢ Relaciona
Cantidad referidos a las relaciones perder, comparar e igualar cantidades, o combinaciones de cantidades
entre cantidades 0 estas. Transforma estas acciones en modelos numéricos que mediante
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- Traduce cantidades a
expresiones

numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
nameros y las

operaciones.

Usa estrategias vy
procedimientos de

estimacion y calculo.

- Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y

las operaciones.

magnitudes, traduciéndolas
a expresiones numéricas y

operativas con ndmeros

naturales, enteros y
racionales, aumentos Yy
descuentos  porcentuales
sucesivos, Vverificando si

estas expresiones cumplen
con las  condiciones
iniciales del problema.
Expresa su comprension de
la relacion entre los
ordenes del sistema de
numeracion decimal con
las potencias de base diez,
y entre las operaciones con
ndmeros enteros y
racionales; y las usa para
interpretar enunciados o0
textos diversos de

contenido matematico.

involucran  operaciones de adicién, sustraccion,
multiplicacion y division con nimeros enteros, asi como
expresiones fraccionarias o decimales.

Ademas, considera radicacion y potenciacion con niumeros
enteros y sus propiedades, junto con ajustes porcentuales en
forma de aumentos o descuentos. En este nivel, el
estudiante presenta los datos utilizando unidades de masa,
tiempo, temperatura 0 monetarias.

Comprueba si la expresidn numérica propuesta representa
correctamente las condiciones del problema, incluyendo
datos, acciones y circunstancias.

Emplea diversas representaciones y el lenguaje numérico
para evidenciar su comprensién del valor posicional de los
digitos en numeros hasta los millones, organizando,
comparando, componiendo y descomponiendo numeros
naturales y enteros, con el propdsito de interpretar un
problema dentro de su contexto y establecer relaciones
En cuanto a la

entre diferentes representaciones.

descomposicion, comprende la distincion entre una

descomposicion polindmica y una en factores primos.

aumentos 'y
descuentos
porcentuales
sucesivos.
Expresa la
equivalencia
de los
nameros

racionales en

fracciones
decimales vy
porcentajes.
Elabora  un

organizador
de
informacién
relacionado
con
fracciones vy

Sus
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Representa relaciones de

equivalencia entre
expresiones decimales,
fraccionarias y
porcentuales, entre

unidades de masa, tiempo y

monetarias; empleando
lenguaje matematico.
Selecciona, emplea vy
combina recursos,

estrategias,

procedimientos, y
propiedades de las
operaciones 'y de los

nimeros para estimar o
calcular con enteros vy
racionales; y  realizar
conversiones entre
unidades de masa, tiempo y
temperatura; verificando su

eficacia. Plantea

Expresa su entendimiento de la fraccion como razén y
operador, asi como del significado de los signos positivo y
negativo en enteros y racionales, utilizando diversas
representaciones y lenguaje numérico para interpretar un
problema dentro de su contexto y establecer conexiones
entre representaciones. Por ejemplo, el estudiante identifica
que la expresion "la relacion entre el namero de hombres es
al nimero de mujeres como 2 es a 3" equivale a decir que,
por cada dos hombres, hay tres mujeres.

Demuestra su comprension sobre las propiedades de las
operaciones con nudmeros enteros, decimales vy
fraccionarios, asi como la relacion inversa entre las cuatro
operaciones basicas. Utiliza este conocimiento para asociar
0 secuenciar operaciones, e interpretar un problema segun
su contexto y establecer relaciones entre representaciones.
Selecciona y aplica estrategias de calculo, estimacién y
procedimientos diversos para realizar operaciones con
numeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes, asi
como para calcular aumentos y descuentos porcentuales,

simplificando procesos mediante las propiedades de los

caracteristicas

Organiza el
plan de
alimentacion.
Expresa
medidas  de
longitud y
peso

considerando
multiplos vy
submultiplos.
Emplea
estrategias
heuristicas,
recursos
graficos y
otros,  para
resolver
problemas de

aumento 0

89




afirmaciones sobre los
ndmeros enteros y
racionales, sus propiedades
y relaciones, y las justifica
mediante ejemplos y sus
conocimientos de las
operaciones, e identifica
errores 0 vacios en las
argumentaciones propias o

de otros y las corrige.

nameros y las operaciones, conforme a las condiciones del
problema planteado.

Escoge y utiliza las unidades e instrumentos adecuados para
medir 0 estimar masa, tiempo o temperatura; realizar
conversiones entre unidades; y determinar equivalencias
entre unidades y subunidades de medida de masa,
temperatura, tiempo y monetarias.

Elige y emplea estrategias de célculo y estimacion, y
distintos procedimientos para determinar equivalencias
entre fracciones, decimales y porcentajes.

Formula afirmaciones sobre las propiedades de los nimeros
y las operaciones con nUmeros enteros y expresiones
decimales, asi como sobre las relaciones inversas entre las
operaciones. Justifica estas afirmaciones con ejemplos y
propiedades de los numeros y operaciones, e infiere
relaciones entre ellas. Reconoce errores en sus

justificaciones y en las de otros, y los corrige.

descuento
porcentual
sucesivo.
Propone
conjeturas
referidas a la
nocion de
densidad,
propiedades y
relaciones de

orden en Q.
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Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio
- Traduce datos vy
condiciones a
expresiones

algebraicas.

- Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.

-Usa estrategias vy

procedimientos para

- encontrar reglas
generales.

- Argumenta
afirmaciones  sobre

Resuelve problemas
referidos a interpretar
cambios  constantes 0

regularidades entre
magnitudes, valores o entre
expresiones;

traduciéndolas a patrones
numéricos y  graficos,
progresiones  aritméticas,
ecuaciones e inecuaciones
con una incognita,
funciones lineales y afin, y
relaciones de
proporcionalidad directa e
inversa. Comprueba si la
expresion algebraica usada
expres6 o reprodujo las
condiciones del problema.
Expresa su comprension
entre

de: la relacién

funcién lineal y

Establece conexiones entre datos, patrones, valores
desconocidos o relaciones de equivalencia o variacion entre
dos magnitudes. Convierte estas relaciones en expresiones
algebraicas (modelos) que incluyen la regla de formacién de
progresiones aritméticas con nimeros enteros, ecuaciones
lineales (ax + b = cx + d, con ay ¢ en Z), desigualdades (x
> a 0 X <b), funciones lineales, proporcionalidad directa o
graficos cartesianos. También las convierte en patrones
graficos mediante traslaciones, rotaciones o ampliaciones.
Verifica si la expresion algebraica o grafica planteada
permitio resolver el problema y reconoce qué elementos de
la expresion representan las condiciones del problema,
como datos, términos desconocidos, patrones o relaciones
de equivalencia o variacion entre dos magnitudes.

Utiliza diversas representaciones gréaficas, tabulares y
simbdlicas, asi como el lenguaje algebraico, para expresar
su comprensién sobre la formacién de un patron gréafico o
una progresion aritmética, interpretando un problema dentro
de su contexto y estableciendo conexiones entre

representaciones.

e Reconoce

magnitudes
directa e
inversamente
proporcionale

s, funciones

lineales y
lineales afine.
Describe las

caracteristicas
de la funcion
lineal y la
familia de
ella.

Emplea e
interpreta
tablas de la
proporcionali
dad directa e

inversa,
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relaciones de cambioy

equivalencia.

proporcionalidad directa;
las diferencias entre una
ecuacion e inecuacion
lineal y sus propiedades; la
variable como un valor que
cambia; el conjunto de
valores que puede tomar un
término desconocido para
verificar una inecuacion;

las usa para interpretar

enunciados,  expresiones
algebraicas o0  textos
diversos de contenido
matematico.

Selecciona, emplea vy
combina recursos,
estrategias, métodos

gréficos y procedimientos
matematicos para

determinar el valor de

Emplea representaciones graficas, tabulares y simbdlicas,
junto con el lenguaje algebraico, para demostrar su
comprension de la solucion de una ecuacion lineal y del
conjunto de soluciones de una desigualdad, interpretando un
problema seguin su contexto y estableciendo relaciones entre
las distintas representaciones.

Interrelaciona representaciones graficas, tabulares y
algebraicas para describir el comportamiento de una funcion
lineal y sus componentes, como la interseccidn con los ejes,
la pendiente, el dominio y el rango, para interpretar y
resolver un problema dentro de su contexto. Por ejemplo, un
estudiante puede identificar a partir de una grafica los
precios de tres tipos de arroz, representados por las
funciones: y = 3x; y = 3,3x; y = 2,8x. A partir de estas
expresiones o de las graficas correspondientes, reconoce el
tipo de arroz mas barato y el mas caro.

Establece la relacion entre la razon de cambio de una
funcién lineal y la constante de proporcionalidad para
resolver un problema en funcion de su contexto.
Selecciona y emplea recursos, estrategias heuristicas y

procedimientos adecuados a las condiciones del problema,

funcion lineal
y lineal afin.
Determina el
conjunto  de
valores de
variable en
una

proporcionali
dad

funcién lineal

inversa,

y lineal afin.
Plantea
conjeturas
sobre el
comportamie
nto de la
funcion lineal
y lineal afin al
variar la

pendiente.
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términos desconocidos en
una progresion aritmética,
simplificar expresiones
algebraicas y dar solucion a
ecuaciones e inecuaciones
lineales, y evaluar
funciones lineales. Plantea
afirmaciones sobre
propiedades de las
progresiones  aritméticas,
ecuaciones e inecuaciones,
asi como de una funcion
lineal, lineal afin con base a
sus experiencias, y las
justifica mediante ejemplos
y propiedades
matematicas;  encuentra
errores 0 vacios en las
argumentaciones propias y

las de otros y las corrige.

como determinar términos desconocidos en un patrén
grafico o progresion aritmética, simplificar expresiones
algebraicas, resolver ecuaciones y determinar el conjunto de
valores que satisfacen una desigualdad utilizando las
propiedades de la igualdad y de las operaciones, asi como
encontrar valores que cumplen una relacion de
proporcionalidad directa e inversa entre magnitudes.
Formula afirmaciones sobre las propiedades de la igualdad
que sustentan la simplificacién de ambos miembros de una
ecuacion, justificandolas mediante ejemplos y sus
conocimientos matematicos. Reconoce errores en sus
justificaciones o en las de otros, y los corrige.

Establece afirmaciones sobre las condiciones necesarias
para que dos ecuaciones sean equivalentes o tengan una
solucion  posible, justificAndolas con ejemplos 'y
conocimientos matematicos. Reconoce y corrige errores en
sus justificaciones o en las de otros.

Formula afirmaciones sobre las caracteristicas vy
propiedades de las funciones lineales, justificandolas con
ejemplos y sus conocimientos matematicos. Reconoce

errores en sus justificaciones o en las de otros, y los corrige.
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COMPETENCIAS

TRANSVERSALES CAPACIDAD DESEMPENOS
Se desenvuelve en Personaliza  entornos Clasifica informacion proveniente de diversas fuentes y contextos,
entornos virtuales virtuales. considerando la relevanciay precision del contenido, y respetando los derechos
generados Gestiona  informacién de autor.
por las TIC del entorno virtual Participa de manera adecuada en actividades interactivas y comunicativas al

Interactia en entornos
virtuales.
Crea objetos virtuales en

diversos formatos

expresar su identidad personal y sociocultural en entornos virtuales especificos,
como redes sociales, portales educativos y grupos en linea.
Registra datos en hojas de calculo que le permiten organizar y secuenciar

informacion relevante.

Gestiona su aprendizaje

de manera autbnoma

Define metas de

Aprendizaje.

Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de

aprendizaje.

Monitorea y ajusta su
desempefio durante el

proceso de aprendizaje

Establece metas de aprendizaje alcanzables, vinculadas a sus conocimientos,
estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes, formulando preguntas de manera
reflexiva.

Planifica un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y
los recursos disponibles para alcanzar las metas de aprendizaje, considerando
sus posibilidades.

Evalua la aplicacion de estrategias, procedimientos, recursos Yy las
contribuciones de sus comparieros para realizar ajustes o modificaciones que le

permitan alcanzar los resultados deseados.
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V.-ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

COMPETENCIA ACTIVIDADES PROPOSITOS RECURSOS
- Sesién 01: Conocemos otras formas de |« Los  estudiantes elaboran | v' Textos escolares,
Resuelve problemas de cantidad representar un nimero. cuadros de doble entrada Cuadernos de trabajo,
- Sesion 02: Buscando el mensaje combinado | estableciendo las equivalencias Articulos de

- Sesién 03: Mi batalla combinada
- Sesién 04: Operaciones con segmentos
- Sesion 05:

Invertimos para alimentarnos -
FRACCIONES

- Sesion 06: Invertimos para alimentarnos

utilizando las potencias

- Sesion 07: Representamos numeros en base

10

Resuelve problemas
regularidad, equivalencia
cambio

de
y

- Sesidon 08: Creando Funciones lineales

- Sesidon 09: Grafi-funcién

entre fracciones, decimales y
porcentajes. Luego organizan
datos al modelar los aumentos
y descuentos sucesivos.

Luego Resuelven situaciones
problematicas relacionadas con
la alimentacion como el calculo
el IMC a partir del peso y la

talla.

informacion, revistas,

Periddicos;

cartulinas; papelotes,

Actividades de

aprendizaje.  Fichas
de trabajo

v Plataformas:
Aprendoencasa.pe,

Perueduca.pe.
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COMPETENCIA

ACTIVIDADES

PROPOSITOS

RECURSQOS

Resuelve problemas
de gestion de datos e

incertidumbre

- Sesibn  10:  Aprendemos la

probabilidad de los sucesos

- Sesioén 11: Generamos

proporciones con la venta de leche.

Resuelve problemas

de forma,
movimiento y
localizacion

- Sesién 12: calculamos el area y

perimetro de la losa deportiva de mi
I.E.

Los estudiantes descubren que un poligono
irregular estd formado por varios poligonos
regulares y resuelven problemas en equipo
para comparar areas y perimetros.
Reconocen a los poligonos irregulares como
parte de nuestra vida real y deducen mediante
imagenes como podrian llegar a calcular su
area 'y perimetro.

Los estudiantes en equipos, disefian un plan

de actividades deportivas.

v Textos escolares, Cuadernos
de trabajo, Articulos de
informacion, revistas,
Periddicos; cartulinas;
papelotes, Actividades de
aprendizaje. Fichas de trabajo

v Plataformas:
Aprendoencasa.pe,
Perueduca.pe.
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V1. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

SECUENCIA DE SESIONES

PRE TEST Sesion 1

Titulo: Demostrando mis saberes Titulo: Conocemos otras formas de representar un namero.

v Se da la bienvenidos a los estudiantes, asimismo, se establecen los acuerdos de
Aplicacion de pre test a los 60 estudiantes del segundo convivencia para trabajar con orden y disciplina.

grado de nivel secundario v" Los estudiantes aprenderan a expresar cantidades de hasta 20 objetos, utilizando
representaciones y establecerdn datos con apoyo del material educativo el
tablero posicional.

v" Daran a conocer sus resultados.

Sesion 2 Sesion 3
Titulo: Buscando el mensaje combinado Titulo: Mi batalla combinada
v" Se da la bienvenidos a los estuantes, asimismo, v" Se da la bienvenidos a los estudiantes.
se establecen los acuerdos de convivencia para v' Se establecen los acuerdos de convivencia.
trabajar con orden y disciplina. v' Identifican la jerarquias de los signos de agrupaciéon () []1[])
v Aprenderan a identificar y organizar los signos v Operan situaciones de contexto haciendo uso de material educativo concreto,

matematicos aplicando las  propiedades Bingo del saber
correspondientes a cada situacion.

v Los estudiantes aplican estrategias aprendidas
en clase, para hallar el mensaje secreto

utilizando el material concreto.

97




Sesion 4

Titulo: Operaciones con segmentos

Sesion 5

Titulo: Invertimos para alimentarnos con fraccion

v' En esta sesion se da la bienvenida al
estudiante.

v" Se proponen los acuerdos de convivencia.

v’ Se brinda los conceptos basicos de
segmentos

v' Se realiza la formacion de equipos de
trabajo, y se entrega el material educativo
con sus respectivas unidades, para asociar o
secuenciar operaciones, y para ello utilizan

diferentes estrategias para lograrlo.

v Se da la bienvenidos a los estuantes, asimismo, se establecen los acuerdos de
convivencia para trabajar con orden y disciplina.

v" Luego, se explora los saberes previos en funcion a la situacion significativa.

v Los estudiantes representan diferentes cantidades de fracciones con material

concreto.

Sesion 6

Titulo: Invertimos para alimentarnos con potencia

Sesion 7

Titulo: Representamos numeros en base 10

v En esta sesion se da la bienvenida al estudiante, se
proponen los acuerdos de convivencia.

v’ Se presenta la situacion significativa que trata de
la inversién Agropecuarina.

v El docente da a conocer las propiedades de la

potencia.

v Se da la bienvenidos a los estuantes, asimismo, se establecen los acuerdos de
convivencia para trabajar con orden y disciplina.
v Luego, se explora los saberes previos en funcion a la situacion significativa.

v Los estudiantes representan diferentes cantidades en base 10 con material concreto.
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v

v

Los estudiantes emplean un material didactico
para trabajar la situacion y expresan con lenguaje
numérico su comprension sobre las propiedades
de la potenciacion con exponente entero.
Manipular las tapipotencias para dar solucion a los
ejercicios planteados.

Sesion 8

Titulo: Crea Funciones lineales

Sesion 9

Titulo: Grafi-funciones

v

v

Se da la bienvenida a los estudiantes y se
establecen acuerdos de convivencia.

Se plantea la situacion significativa “En mis
tiempos libres”

Se establecen relaciones entre datos, relaciones de
equivalencia o variacién entre dos magnitudes

Se recuerda las propiedades generales de las
funciones.

Expresa con diversos materiales educativos
diversas  representaciones  tabulares,  asi
interpretarlas y explicarlas en el contexto de la

situacion.

<

Se da la bienvenida a los estudiantes y se establecen acuerdos de convivencia.
Se plantea la situacion significativa “Los amigos del deporte”
Se establecen relaciones entre datos.

Se recuerda las propiedades generales de las funciones.

D N N NN

Se realiza la repre
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Sesion 10

Titulo: Aprendemos la probabilidad de los sucesos”

Sesién 11

Titulo: Generamos proporciones con la venta de leche.

v" En esta sesion se da la bienvenida al estudiante, v' Se da la bienvenida a los estudiantes y se da a conocer las normas de
se proponen los acuerdos de convivencia. convivencia
v Se motiva a los estudiantes con imagenes v Se muestra la situacion significativa
mostradas en la pizarra e interrogando las v Se da conocer el propdsito de la clase
situaciones de cada una de ellas. v Se presenta una tabla para completar con la estrategia elegida por cada grupo
v Se comunica el proposito de la clase v' Se presenta el Tangram y se explica como usarlo para dar solucién a la
v' Se presenta la situacion significativa situacion significativa
v Se muestra en material educativo y se orienta
como wusarlo para dar soa la situacion
significativa
Sesion 12 APLICACION DE POST TEST

Titulo: Calculamos el area y perimetro de la losa

deportiva de mi |.E.

v

En esta sesion se da la bienvenida a los
educandos.

Se establecen acuerdos de convivencia.

Luego, se explora los saberes previos en

funcién a la situacion significativa.

v" Se aplica la prueba a los 30 estudiantes del segundo grado de nivel secundaria
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v' Los estudiantes usan diversas estrategias y

procedimientos relacionados a la
proporcionalidad entre las medidas de lados de
figuras semejantes al resolver problemas,

asimismo, calculan distancias, perimetros y

areas de diferentes formas y figuras
geométricas.
v" Plantean afirmaciones
VI.- EVALUACION
INSTRUMENTO DE
COMPETENCIAS CRITERIOS PRODUCTO

EVALUACION

Resuelve problemas de
gestion de datos e

incertidumbre

Resuelve problemas de

regularidad,

equivalencia y cambio

El proceso de evaluacién para el aprendizaje tiene como objetivo
principal la mejora continua tanto de los procesos de aprendizaje
como del desarrollo de competencias, mediante la
retroalimentacion constante, al mismo tiempo que fomenta la
mejora continua de los procesos de ensefianza a traves de la

reflexion.

Triptico sobre Feria

gastronomica.

-Listas de cotejo
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COMPETENCIAS

CRITERIOS

PRODUCTO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Resuelve problemas de

cantidad

El proceso de evaluacion para el aprendizaje tiene como
propésito fundamental promover la mejora continua de los
procesos de aprendizaje y el desarrollo de competencias,
utilizando la retroalimentacién constante, al mismo tiempo que
impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza

mediante la reflexion.

Mural turistico.

-Listas de cotejo
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ANEXO N° 05: Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

“Conocemos otras formas de representar un numero. cifras de un numero”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR: | Matematica

GRADO/SECCION: 20 “A”

DOCENTE: FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

CAMPO
COMPETENCIA INDICADOR i
CAPACIDAD TEMATICO
Elabora y usa | Elabora representaciones de cantidades | Operaciones
RESUELVE estrategias. d.e hasfa 20 obje.tos utilizando enfoques | combinadas
PROBLEMAS Razona y vivenciales, graficos (como esquemas) y

imboli incluyan | mposicion
DE CANTIDAD | argumenta simbolicos, que incluyan la composicio6

generando ideas y descomposicion aditiva, asi como el

" valor posicional en decenas y unidades.
matematicas.

Explica los significados de las
operaciones de adicién y sustraccion
utilizando ejemplos concretos o graficos.
Ademas, ilustra cdmo estas operaciones
funcionan en la practica y detalla el
concepto de la propiedad del elemento
neutro, mostrando cémo el nimero cero

no altera el resultado en una suma.
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111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? | (Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion?

e Realizar la planificacion correspondiente. | ¢ Instrumento de evaluacion
e Elaborar el instrumento de evaluacion. e Papelografo.
e Elaborar los materiales para la sesion de | ¢ Plumones.

clase. e Cinta adhesiva.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

v El profesor saluda a los estudiantes y solicita a 20 voluntarios que formen
un grupo de libros; luego, indicales que se organicen en dos subgrupos al
azar. Se les realiza preguntas a los nifios (@) como las siguientes:
¢cuantos hay en cada subgrupo? Escribe los datos en la pizarra.

v El profesor solicita que vuelvan a agruparse de otra manera y anota los

nuevos datos.
SABERES PREVIOS

v" A continuacion, el profesor pregunta: ;de qué otras formas se puede

INICIO escribir el nimero 20? Observa como lo hacen.
PROPOSITO

v El profesor comunica: hoy aprenderan a representar Cantidades de
hasta 20 objetos, de diferentes formas, y a reconocer si un problema se
resuelve con una suma o con una resta. Acuerda con los estudiantes
normas de convivencia que favorezcan el aprendizaje y el trabajo en

equipo. Participar de forma responsable en los equipos de trabajo.
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DESARROLLO

v

v

El docente propone el siguiente problema:

Para tener todo listo el dia del compartir, los estudiantes compraron
las frutas en la vispera y las guardaron en cajas segun las indicaciones
senaladas:

_a. ’ L. ’ ’ ’
Manzana Papaya Manzana Platano Platano
Wi B Ew : 6

JCuantas frutas de cada clase hay en total? Utilicen diferentes formas
para resolver la situacion planteada.

Si se retiran tres manzanas de la caja que contiene mas, jcuantas
manzanas quedaran en la caja?

El profesor indica a los estudiantes que se organicen en grupos de cinco
participantes, entrega a cada grupo cajitas con semillas en las cantidades

que figuran en la ilustracion.

MATERIAL EDUCATIVO: EL TABLERO DE LAS POSICIONES

v

El profesor coloca a la vista el material pertinente para las
representaciones concretas: material Base Diez, regletas de colores,
fotocopias del tablero de valor posicional; ademas, chapitas, botones y

semillas.

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

v
v

El profesor facilita la comprension del problema.

Se les pide a los alumnos que expliquen el problema con sus propias
palabras y realiza preguntas, por ejemplo: ¢cuéntas cajas se han utilizado
para guardar todas las frutas?,.,qué datos se conocen?, ¢qué pide el
problema?

Se les motiva a los nifios (a) a elaborar sus estrategias. Puedes ayudarlos
planteando algunas interrogantes: ¢qué es lo primero que deben hacer?,
¢qué materiales elegirdn para hacer las representaciones?, ¢qué
operaciones utilizaran? El profesor brinda el tiempo adecuado para que

desarrollen las actividades.

MONITOREO Y ACOMPANAMIENTO

v

Se monitorea el trabajo acercandose a cada equipo de trabajo y se les
orienta a través de las siguientes preguntas: ;en qué formas se puede
expresar un namero?, ;qué se debe hacer?, ;qué material concreto se
puede usar?; ;como se hacen las representaciones graficas?, ¢y las

simbdlicas?
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v Se les sugiere que primero utilicen material concreto para representar las
cantidades, pues a partir de ello podran hacer las representaciones

gréficas con mayor facilidad.

®_9
C ®_ o Q O 0 oo
®0g® 0 0y0 00g 05 ©. 00 .0
... .... Op 0 Oo O
H 12 5 4 7 5

8+12 = 20 7+5= 12

En total hay 20 manzanas, 9 papayas y 12 platanos.

v El profesor les recomienda que utilicen las regletas de colores; esta forma
de representacion facilita dar significado a la adicion como la accion de

agrupar cantidades para obtener una cantidad mayor de la misma

naturaleza.
[ 8 5 [
(10 [ (. a ¢ 5
[ 3 T s a1 5

En total hay 20 manzanas, 9 papayas y 12|p|étanos.

v Pide que expresen sus representaciones usando el tablero de valor

posicional, por ejemplo:

P [m = —_— ifwi]s —_— D U_
1P P PP 19 | IFFIFIIPII DD 8
T 1|2
D u |D u + |
s 8U |1 = 1D2U |2 o]
o 20=2D0U
En total hay 20 manzanas

v Hazles notar que el tablero de valor posicional permite comprender el
significado de las unidades y las decenas. Luego, deberan aplicar sus
estrategias para hallar la solucidn cuando se retiran tres manzanas de la
caja que contiene mas, por ejemplo: El profesor les entrega papelotes y
pide que representen graficamente lo que han realizado con el material

concreto; despues, deberan hacerlo de forma simbolica.

<

Uno o dos integrantes de cada grupo explicaran como resolvieron la

situacion.
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v" Se les indica a los nifios (a) que escriban en su cuaderno la solucion del

problema.
® Ve — .: —~~
e® U
... [ ] .. Sequitan @ @ ..
0% 0®0
inicio Al final quedan
12-3=9

En la caja quedaran 9 manzanas.

123456?8951(}/{)4

12-3=9

En la caja quedardn 9 manzanas.

v El profesor formaliza lo aprendido dando significado a las operaciones

de adicion y sustraccion.

v" Se reflexiona con los nifios (a) sobre las estrategias que usaron 'y cémo se

sintieron al resolver el problema. Se les pregunta a los nifios (a):

stuvieron claro desde el principio lo que se pedia?; ¢pensaron en

utilizar el material concreto?, ¢los ayudo a representar los nameros y

las operaciones de adicién y sustraccion?, ¢por qué?; ¢los aportes de

los grupos fueron interesantes?; ¢han tenido alguna dificultad?,

¢cual?, ¢cdmo la superaron?
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METACOGNICION

v" El profesor converso con los nifios (a) y les pregunta: ¢qué han aprendido?,
CIERRE ¢como lo han aprendido?, ¢qué los ha ayudado a aprender mejor?, el
material concreto ha sido util?, ¢ para qué les servira lo que han aprendido?

El profesor les felicita por el buen trabajo realizado. Animalos a que se

congratulen entre ellos.

V. EVALUACION:

DESEMPENO INSTRUMENTO

v Desarrollar operaciones matematicas cumpliendo con sus | v' Lista de cotejo
respectivas propiedades. Desarrollar habilidades y destrezas a

la hora de resolver operaciones con signos.

SESION DE APRENDIZAJE N° 02
“BUSCANDO EL MENSAJE COMBINADO”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR: Matematica

GRADO/SECCION: 20 “A”

DOCENTE: FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

CAPACIDAD CAMPO
COMPETENCIA INDICADOR ;
TEMATICO
Comunica su | Expresa con lenguaje numérico su | Operaciones

comprension sobre | comprension sobre las propiedades de | combinadas
los nimeros y las | la potenciacion con exponente entero.

operaciones
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RESUELVE Usa estrategias y | Usa este entendimiento para asociar o
PROBLEMAS procedimientos de | secuenciar operaciones
DE CANTIDAD | estimacion y

calculo

Selecciona, emplea y combina
estrategias de calculo y
procedimientos diversos para realizar
operaciones con nameros enteros
(potenciacion), de acuerdo a las

condiciones de la situacién planteada.

111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? | ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion?

e Realizar la planificacion correspondiente. | ¢ Instrumento de evaluacion
e Elaborar el instrumento de evaluacion. e Papeldgrafo.
e Elaborar los materiales para la sesion de | ¢ Plumones.

clase. ¢ Cinta adhesiva.

e Cartulina

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

v El docente saluda cordialmente a los estudiantes, a su vez da a
conocer los acuerdos de convivencia.
SABERES PREVIOS
v El docente les presenta a los estudiantes signos matematicos, y les
pregunta: ¢En qué orden se operan?
INICIO v Les presenta el siguiente ejercicio y pregunta ;Como se resuelve?
v' Los estudiantes responden a través de una lluvia de ideas, e
intercambian comentarios.

v El docente anota sus respuestas en la 12 . (_12 + E }

pizarra educativa.
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PROPOSITO Y ORGANIZACION
v Por consiguiente, el docente da a

+ — conocer a los educandos el propdsito de la

sesion de clase: Organizar los signos

matematicos cumpliendo con sus respectivas
®

x S propiedades.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

v' El docente realiza un breve repaso de la jerarquia de las

operaciones en lasoperaciones combinadas.

v El docente escribe en el papelote 5 ejercicios que seran realizados

por losestudiantes.
v Se le entrega a cada estudiante hojas de rehlso para poder operar.

MATERIAL EDUCATIVO: BUSCANDO EL MENSAJE SECRETO

v' El docente entrega a cada estudiante una hoja con las 11
operaciones y los acertijos para poder descifrar el mensaje oculto.

v Al finalizar el juego todos los estudiantes el ganador leera en
voz alta elmensaje: ERES EL MEJOR.

v Los estudiantes jugando y resolviendo cada operacion refuerzan
lo aprendido en base a la jerarquia de las operaciones
combinadas.

v Los estudiantes empiezan a representar las OPERACIONES
COMBINADAS, dando solucion a los ejercicios.

1) —4(8:(-1147) + 3 (-246) )=
2) -12:(4(5-3)-2(-23+21))=

3) 5(-16:(21-13) -3 (-7+15) )=

4) (-10:(17-12) + 2 (-8+5)) - 15=
5) -28:((-1249)-(9-12:3)+1)=
6) -45:(-2+12:(-7+3))+12=

7) -(-24:(-15+7))+5=

8) -36:(-8:(-5+3)+ 12:(-248) )=

9) 3(-8)+(-3)(-12+10)=

10) 12:(-12+8)=

11) -5(3-4)-(6-8)(4-9)=

-23

-18
-130

21

-40

D mmmrrf = m < 0 ® O
()
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MONITOREO Y EVALUACON
v' El docente hace seguimiento de los aprendizajes de los
estudiantes
v’ Se pide que algunos estudiantes expliquen el problema con sus
propias palabras.
v Formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes.

METACOGNICION

v Se realiza las siguientes preguntas sobre las actividades realizadas
CIERRE durante la sesion:
¢Qué han aprendido hoy? ¢Fue sencillo? ¢Qué dificultades se
presentaron?
Pudieron superarlas en forma individual o en forma grupal

v’ Escribe dos ejemplos en tu cuaderno.

V. EVALUACION:

DESEMPENO INSTRUMENTO

v' Desarrollar operaciones matematicas cumpliendo con sus
respectivas propiedades. Desarrollar habilidades y destrezas a v’ Lista de cotejo

la hora de resolver operaciones con signos.

SESION DE APRENDIZAJE N° 03
“MI BATALLA COMBINADA”

I. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR: Matemética

GRADO/SECCION: 2°“A”

DOCENTE: FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
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CAPACIDAD CAMPO
COMPETENCIA INDICADOR )
TEMATICO
Comunica su | Representa con material concreto su | OPERACIONES
comprension sobre | comprension de problemas donde | COMBINADAS

los nimeros y las
RESUELVE

PROBLEMAS
DE CANTIDAD

operaciones

Explica a través de ejemplos, con
apoyo grafico problemas con dos

operaciones.

involucran operaciones combinadas. | 11

Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y

calculo

Representa de forma simbolica su
comprension de problemas con dos

operaciones

111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion?

e Realizar la planificacion correspondiente.
e Elaborar el instrumento de evaluacion.

e Elaborar los materiales para la sesién de

Instrumento de evaluacion
Papelografo.

Plumones.

clase. e Cinta adhesiva.
e Cartulina
e Ludo matematico
V. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
v" El docente saluda cordialmente a los estudiantes.
INICIO v Hace recordar a los estudiantes los protocolos de bioseguridad,
respetando el
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distanciamiento fisico de 1metro en todas las direcciones, uso de

mascarilla.
PROPOSITO Y ORGANIZACION

v' Se menciona y escribe el propdsito del taller: “Aprendemos
didacticamente las operaciones combinadas usando la suma,
resta, division y multiplicacién” haciendo uso del bingo del saber.

SABERES PREVIOS:

v' El docente realiza preguntas para recabar los saberes de los

estudiantes ¢Qué son las operaciones combinadas?

Suma - Resta - Multiplicacion — Division

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

v’ Establecen un dialogo horizontal donde se aclara las dudas
sobre las preguntasrealizadas anteriormente

v" Atienden a la explicacion del docente sobre:

OPERACIONES COMBINADAS

SUMA
RESTA MULTIPLICACION
DIVISION

86 X 5

|Mitad l l |Doble

43 X 10

MATERIAL EDUCATIVO: Ludo combinado

v" Se les da a conocer a los estudiantes un tablero de ludo.
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Los estudiantes demuestran sus habilidades matematicas,
resolviendo situaciones utilizando las operaciones baésicas

combinadas.
ElI docente da a conocer las reglas de juego.

32

L : »
[
<
7 B =
«,I ﬂ ozUoAY 5 '»n'%' IOy
= £ T R
» \ oo »

CIERRE

Se realiza las siguientes preguntas sobre las actividades realizadas
durante la sesion:

¢Qué han aprendido hoy? ¢Fue sencillo? ¢(Qué dificultades se
presentaron?

¢Pudieron superarlas en forma individual o en forma grupal? ¢Qué
significa hallar la potencia de un nimero? ¢En qué problemas de tu

vida cotidiana haces uso de la potencia de un nimero?

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

“OPERACIONES CON SEGMENTOS”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR:

MATEMATICA

GRADO/SECCION:

20 ‘6A99

DOCENTE:

FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN
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1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA CAPACIDAD

DESEMPENO

Resuelve problemas de | Modela objetos con formas

forma, movimiento Yy | geométricas y

localizacién. transformaciones

Sus

Establece relaciones entre las
caracteristicas 'y los atributos
medibles de objetos reales o

imaginarios.

Usa estrategias

orientarse en el espacio

y

procedimientos para medir y

Selecciona y emplea estrategias
heuristicas, recursos 0

procedimientos para determinar la

longitud,
ENFOQUE ACTITUDES OBSERVABLES
TRANSVERSAL
Enfoque Ambiental Los estudiantes se preocupan por el cuidado y proteccién del medio

ambiente, manteniendo sus aulas limpias y ordenadas.

Enfoque de Orientacion | Los estudiantes demuestran solidaridad con sus compafieras Yy

al bien comdn comparieros al apoyarlos en situaciones dificiles.

111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion?

e Realizar grupos de objetos que estén dentro
del aula de clases.
e Elaborar una escala valorativa para los

estudiantes.

Video

Papelografo.

Cinta adhesiva.

Madulo

Recurso de operaciones

(segmentos)

Bésicas
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS PEDAGOGICOS

MOMENTO
CELAEGEET ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
v El docente saluda a los estudiantes y les recuerda las normas de
convivencia
MOTIVACION:
v Video de motivacion
v’ Participan brindando ideas
SABERES PREVIOS
v' Responden a las siguientes preguntas: ¢Qué entienden por
segmento?
v Reflexionan sobre la importancia de operaciones de segmentos.
PROBLEMATIZACION
v Imagina que un grupo de estudiantes esta trabajando en un proyecto
escolar para disefiar un jardin en la escuela. Para ello, necesitan
calcular la longitud de los segmentos que formaran los caminos del
INICIO jardin. La maestra plantea la siguiente pregunta: “Si quisiéramos

desarrollar operaciones con los segmentos que utilizaremos en
nuestro disefio, /,como lo hariamos?”

¢Como determinarian la longitud total de los caminos si algunos
segmentos son mas largos que otros? ¢Qué estrategias utilizarian
para resolver posibles discrepancias en las medidas?

Si deciden modificar la forma de los segmentos para hacer el disefio
mas atractivo, ;,como afectarian estas modificaciones a la longitud
total y a las proporciones del jardin?

¢Qué pasaria si uno de los segmentos se mide incorrectamente?

¢Como podrian corregir esa medida sin alterar el disefio general?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Atienden a lo siguiente: “El dia de hoy aprenderemos sobre

operaciones de segmentos”
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v" Acuerda con ellos algunas consignas que les permitan lograr los
aprendizajes previstos, por ejemplo: levantar la mano para pedir la

palabra, escuchar con atencidn las opiniones de los demas, etc.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS
(COLOCAR LOS PROCESOS DIDACTICOS)

v/ Atienden a la explicacién del docente sobre operaciones de

segmentos.

rr
* Marco teorico

DEFINICION
Son porciones de recta, limitadas por dos puntos de
ellas, denominadas extremos.

2|

- . Z
A B
——au—

Elementos

Extremos: “A”y “B”

Notacion:

» AB :Scgmento de extremos “A” y “B”
» AB :Longitud del AB

Enla figura, AB=au.

IS =

v Organizan la informacién brindada por el docente.

v Entrega de médulos

v Observan las operaciones de segmentos del docente.

MATERIAL DIDACTICO:

v" Participan en la solucion de problemas

v' El docente monitorea los trabajos en equipos, dandoles algunas
recomendaciones, para afianzar sus respuestas.

v" Opinan sobre las respuestas de los compafieros sobre el trabajo
realizado.
Aplicacion de problemas en grupo con el uso de un recurso

educativo “Operaciones Basicas”

CIERRE

EVALUACION
v" Reciben una practica de ejercicios domiciliario
v' Realiza una supervision de las actividades realizadas y sintetizalas

resaltando la importancia de expresar nuestras opiniones y
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escuchar las de los deméas para acordar decisiones sobre los

equipos.

preguntas: ¢Qué aprendieron hoy? ¢Como les parecié? ¢Les

resulto dificil? ;Como lo aplicarias en tu vida diaria’

v Promueve la reflexion de los saberes a través de las siguientes

V.PARA TRABAJAR

EN CASA:

» Practicar los ejerc

icios de casa.

SESION DE APRENDIZAJE N° 05
“INVERTIMOS PARA ALIMENTARNOS CON FRACCIONES”

I. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR:

MATEMATICA

GRADO/SECCION:

20 “A’)

DOCENTE:

FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA
Y CAPACIDADES

DESEMPENOS
PRECISADOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Resuelve °
problemas de
cantidad

e Comunica su

comprension
sobre los nimeros

y las operaciones.

e Argumenta

afirmaciones

Expresa su comprension de
de

operaciones con nimeros

las propiedades las

enteros, decimales vy
fraccionarios utilizando
diversas representaciones y
el  lenguaje  numeérico.
Ademas, comprende la
relacion inversa entre las

cuatro operaciones basicas,

Los estudiantes

elaboran un
organizador  de
informacién
relacionado con
fracciones y sus

caracteristicas.

Los estudiantes
proponen

conjeturas

Lista de cotejo
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sobre las aplicando este |referidas a la

relaciones conocimiento para asociar 0 | nocion de

numéricas y las secuenciar operaciones y | densidad,

operaciones. para interpretar problemas | propiedades y
en su contexto, | relaciones de
estableciendo  conexiones | ordenen Q.
entre diferentes
representaciones.

e Formula afirmaciones sobre
las propiedades de los
ndmeros y las operaciones
con ndmeros enteros Yy
decimales, asi como sobre
las relaciones inversas entre
estas operaciones. Justifica
y sustenta estas
afirmaciones utilizando
ejemplos y las propiedades
de los numeros y las
operaciones. Ademas,
infiere  relaciones entre
ellas, reconociendo vy
corrigiendo errores tanto en
sus justificaciones como en

las de otros.

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES
v El docente da la bienvenida a los estudiantes y acuerda con ellos
Inicio los acuerdos de convivencia.
MOTIVACION
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v" El docente motivard a los estudiantes a través de una situacion
cotidiana de Maria José donde se va de compras al mercado LA
PERLITA. Los estudiantes intercambian ideas y son
direccionados por el docente al tema de interés

SABERES PREVIOS
v Dialoga con los estudiantes sobre la actividad realizada y por
medio de preguntas se extrae sus saberes previos:
¢A donde se fue Maria?
¢ Queé productos comprara?
¢/ Conocen estas expresiones numéricas, 1/2;2/4,1/4;2/8.....7
¢Qué es una fraccién? ¢Se podréan representar
graficamente?
¢ Cuantos de ustedes saben representar fracciones?
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
v Se plantea la siguiente pregunta: ;Como se representa fracciones?
¢ Qué importancia tiene saber representar fracciones en nuestra
vida?
PROPOSITO
v La maestra da a conocer el prop6sito de la sesion y los criterios a
observar: aprenderan a representar fracciones para ejecutarla
en situaciones cotidianas.
v" Luego, el docente plantea la siguiente situacion problematica:

Maria José va de compras al mercado “La perlita” por algunos

productos que le faltan para preparar su comida del dia, estos

productos son:

PRODUCTO CANTIDAD
POLLO Ya

QUESO 2/3

ARBEJA Ya

PAPA 1/2
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v Maria José quiere saber como se representa estas fracciones de
la lista de productos ¢Qué debemos hacer?

v/ Se asegura la comprension del problema con las siguientes
preguntas: ¢De qué trata el problema? ;Qué observan en el
cuadro? ¢Qué quiere Maria José?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
v' Se orienta la busqueda de estrategias mediante las preguntas:
¢ Qué pide el problema?
¢Como podrian resolverlo?
¢ Qué estrategia nos podra servir para resolver el problema?

¢, Coémo lo resolverias tU?

Desarrollo

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
v El docente explica a los estudiantes referente a las fracciones y

sus representaciones para consolidar sus aprendizajes

Las téemines de wuma fraoceoidn sem ol
numeardador y ol dencminador.
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v La docente pega esta situacién en un papelote e indica a los
estudiantes que deben discutir en equipo cémo se puede completar
la informacion. No debe pasar los 10 minutos.

v Se sabe gque el molde de queso fresco cuesta 5 soles, completemos

la tabla.

Representacion | Fraccidn Decimal Porcentaje | Costo
grafica

Un queso L

O 1
Un medio 1 0,5 50%
queso 2

Tres

1 100% 5,00

cuartos de
queso

Cinco
cuartos de
fueso

v Los estudiantes anotan la informacion més relevante con la
finalidad de consolidar sus aprendizajes e intercambian ideas.
MATERIAL EDUCATIVO: MI-PORCION
v Posteriormente, el profesor les proporciona un ejemplo y
materiales educativos con el cual se podran ayudar para
representar las compras de Maria mediante fracciones de una
manera didactico y practico.
INICIO DEL TRABAJO
v Con ello dan inicio a la actividad (situacion significativa el caso
de MARIA JOSE)
v El docente monitorea el avance de los estudiantes y da
orientaciones a las dudas e incertidumbres.
FINALIZACION DEL TRABAJO
v Los estudiantes dan a conocer sus respuestas a todos los miembros

del aula de clase.

Cierre

METACOGNICION
- Paraidentificar lo aprendido se plantea las siguientes interrogantes:
Se dialoga: ¢Qué hicimos hoy? (Como lo aprendimos? ¢ Tuviste

dificultades tuviste? ¢ Coémo lo superaste?

122




V. EVALUACION

Se utiliza la lista de cotejo para registrar la presencia de las habilidades matematicas

(anexo 1)

VI. TAREA PARA CASA

- Traer para la proxima clase una cinta métrica.

VIl. MATERIALES Y RECURSOS

- Texto escolar. Matematica 2.

- Cuaderno de trabajo. Matematica 2.

- Pizarra, tiza, papelotes, plumones, etc

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

“INVERTIMOS PARA ALIMENTARNOS CON POTENCIAS”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA
CURRICULAR:

MATEMATICA

GRADOJ/SECCION: | 2°“A”

DOCENTE:

FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD DESEMPENO

Resuelve
problemas de

cantidad

Matematiza situaciones Aplica modelos referidos a la potenciacion al
plantear y resolver problemas relacionados con

la potencia cuadrada y cubica.

Comunica y representa | Elabora representaciones concreta, pictorica,

ideas matematicas grafica y simbolica de la potencia cuadrada y

ubica de un nimero natural.
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ENFOQUE ACTITUDES OBSERVABLES
TRANSVERSAL

Enfoque Los estudiantes resuelven problemas planteados por la docente,
Matematico promoviendo su creatividad y la interpretacion hacia nuevas y diversas
situaciones

111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en

la sesion?

e Se presenta varias tiras de cartulinas para que
coloquen el exponente adecuado para cada |e Pizarra
potencia. e Plumones

e Elaborar una escala valorativa para los|e Cartulina

estudiantes. e Tijeras

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
v' Eldocente saluda a los estudiantes y les recuerda las normas de convivencia
MOTIVACION:

v Se les entrega a los alumnos una ficha con la letra de la cancion:
POTENCIAS, en seguida se procede a entonarla en grupo.

SABERES PREVIOS

v Se recogen los saberes previos a través de las siguientes preguntas: ;Qué
es una potenciacion?, ¢Cuales son sus términos? ¢Coémo podemos aplicar

INICIO en nuestra vida diaria las potenciaciones?, ¢ Existiran reglas o propiedades
en la potenciacion?

v" Los alumnos comunican sus saberes previos mediante una lluvia de ideas

PROBLEMATIZACION

v"Un grupo de estudiantes esta trabajando en un proyecto sobre energias

renovables. Su tarea es investigar como se puede utilizar la energia solar

para abastecer una pequefia vivienda. Para ello, necesitan calcular la
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cantidad de paneles solares requeridos, considerando la potencia que cada
panel puede generar.

v La maestra plantea las siguientes preguntas para guiar su investigacion:
¢Por qué son importantes la potenciacion y la radicacion de numeros
reales en el calculo de la energia generada por los paneles solares?
¢En qué situaciones practicas, como esta, podrian aplicar estos conceptos
matematicos?

PROPOSITO Y ORGANIZACION
v/ Atienden a lo siguiente: “Obtener la cantidad el dinero que cada familia
destina para alimentarse, y expresar equivalencias en potencias”
v' Acuerda con ellos algunas consignas que les permitan lograr los
aprendizajes previstos, por ejemplo: levantar la mano para pedir la palabra,

escuchar con atencion las opiniones de los demas, etc.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS

Se presenta la situacion significativa en un papelote

Segun la informacion recogida por las familias de la I.E. Agropecuarina,
la inversion mensual destinada a la alimentacion del hogar cada dia
aumenta el doble de dinero del dia anterior: el primer dia gastan 2
soles, el segundo dia 4 soles; y asi sucesivamente.

e ;Cuanto gastaran a los 7 dias?, ;Cuanto gastan al mes?

v' Se realiza la comprension del problema mediante las siguientes
preguntas: ¢de qué trata el problema?, ¢qué datos nos
brinda?,;cuantas hojas resolvieron el primer dia?,;cuantas hojas
resolvieron el segundo dia?,¢cudl es la incognita del problema?

v Se pide que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias
palabras.

MATERIAL EDUCATIVO
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v El docente proporciona a los estudiantes las TAPIPOTENCIAS, para
apoyar el aprendizaje de los
estudiantes y puedan representar
dichas potencias.

v Los estudiantes se agrupan y realizan
la busqueda de estrategias para

responder cada interrogante con la

guia del docente. Se les pregunta:
¢Queé estrategia podemos utilizar para resolver la situacion
problemética? ¢alguna vez han leido y/o resuelto un problema
parecido?, ¢cual?, ¢cémo lo resolvieron?, ;cémo podria ayudarte esa
experiencia en la solucién de este nuevo problema?

v Cada grupo socializa sus respuestas y explican como resolvieron el
problema.

v" Formaliza lo aprendido con la participacion de los estudiantes

Potencia es una expresion matematica que permite expresar la
multiplicacion reiterada de un namero por si mismo. Una potencia esta
compuesta por:
Base: nimero que se multiplica reiteradamente.
Exponente: cantidad de veces que aparece la base en la multiplicacion
reiterada.

v 22 =-2x2x2=R

Se plasma en la pizarra los conceptos basicos de La Potencia.
v Por consiguiente, entre, cartillas de bindopotencia a los alumnos para
demostrar lo aprendido.
v" Luego se reflexiona con los nifios ﬁﬁWﬁﬁ
matematico

y las nifias respecto a los procesos 2 | 56 I8 G
|

y estrategias que siguieron para

resolver el problema propuesto a 6"" 20 8 I6

10Q

través de las siguientes preguntas: 3 O‘ 28“‘ 8' |_|,o

¢que conocimiento matematico
hemos descubierto a través del Io I'|'2 5"" 7

uso del material?

Reflexiona:

¢Habra otra forma de resolver el problema planteado?
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¢ Qué debemos hacer para hallar la potencia de cualquier nimero?
Se presenta otros problemas para que resuelvan en grupos

v’ Desarrollan hojas de aplicacion

CIERRE

EVALUACION

v" Reciben una practica de ejercicios domiciliario

v" Realiza una supervision de las actividades realizadas y sintetizalas
resaltando la importancia de expresar nuestras opiniones y escuchar
las de los demas para acordar decisiones sobre los equipos.

v Se hace las siguientes preguntas: ¢Pudieron superarlas en forma
individual o en forma grupal? ¢ Qué significa hallar la potencia de un
numero? ¢En qué problemas de tu vida cotidiana haces uso de la
potencia de un numero?

v" Escribe dos ejemplos en tu cuaderno

v Promueve la reflexién de los saberes a través de las siguientes
preguntas: ¢Qué aprendieron hoy? ¢Como les pareci6? ¢Les

resulto dificil? ;Cémo lo aplicarias en tu vida diaria’

V.PARA TRABAJAR EN CASA:

» Practicar los ejercicios de casa.

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

“REPRESENTAMOS NUMEROS EN BASE 10”

I. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR: Matematica

GRADO/SECCION: 2°“A”

DOCENTE: FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAMPO

CAPACIDAD INDICADOR .
TEMATICO
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Usa  estrategias vy o )
o Utiliza diversas estrategias
procedimientos de ’ | . .

S e conteo para resolver | Representacion
Resuelve estimacion y calculo ol ’ o

] problemas de contexto | numérica

problemas de empleando  diversos o
cotidiano.

cantidad. recursos.

I11. PREPARACION PARA LA SESION

¢Qué necesitamos hacer antes de la | ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion? sesion?
e Realizar la planificaciéon | e Instrumento de evaluacién
correspondiente. e Papeldgrafo.

e Elaborar el instrumento de evaluacién. | ¢ Plumones.
e Elaborar los materiales para la sesion de | ¢ Cinta adhesiva.

clase. e Cartulina

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

v El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los
estudiantes.

v’ Se establecen los acuerdos de convivencia para trabajar con
orden y disciplina.

v Luego, presenta los aprendizajes esperados relacionados con
las competencias, las capacidades y los indicadores.

INICIO SABERES PREVIOS

v" Recoge los saberes previos sobre las equivalencias entre
unidades, decenas y centenas; asi como sus experiencias en la
representacion de numeros con material base diez. Luego,
formula preguntas como las siguientes:

v ¢Cuantas unidades hay en una decena?, ¢ Cuantas decenas hay

en una centena? Seguidamente, mostrando el material base
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diez formula el siguiente problema: “Si tenemos 6 barritas
(decenas), 3 cubitos (unidades) y 2 placas (centenas), ¢qué
nimero se estd representando?, ¢por qué?, ¢;coOmo se

representaria el numero 3742, ;por qué?”.

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v' El docente organiza al aula para desarrollar actividades
relacionadas al calculo de perimetros y areas.

v Por consiguiente, el docente da a conocer a los educandos el
propésito de la sesion de clase: “Hoy aprenderemos a
representar numeros de tres cifras, en unidades, decenas y

centenas, haciendo uso del material base diez.”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

v' Se recoge a manera de lluvia de ideas, las respuestas de los
estudiantes y comenta a los estudiantes que ha traido un juego
interesante y que les va a gustar muchisimo. Luego, presenta en un
papeldgrafo las reglas del juego.

v El docente plantea pautas de trabajo que seran elegidas con los

estudiantes.

REPRESENTO CANTIDADES

. ¢Qué necesitamos?
e Un dado grande de seis caras, numeradas del 1 al 6. [
! e Para cada equipo: una tabla graficadora del material base 10 I
(20cubitos, 20 barritas y 6 placas).
! ¢,Como nos organizamos? I
: e En equipos de dos integrantes cada uno.
;Como jugamos? I
- e Se lanza el dado 3 veces consecutivas y se forma un nimero de 3 .
cifras con los resultados.
. e Cada equipo representara el niimero, utilizando la mayor cantidad
| de material base diez. |
. e Cada grupo dibuja su representacion en la tabla graficadora y
| escribe la representacion del nimero, en unidades, decenas y/o |
centenas. 1
| El equipo ganador sera el que complete correctamente la tabla |
graficadora. |
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MATERIAL EDUCATIVO: Jugamos con el material base diez

v' El docente dialoga con los estudiantes para construir la
comprension, haciendo las siguientes preguntas: ¢ de qué trata el -
juego?, ¢Qué necesitamos para jugar?, ;Coémo se juega? ¢Qué
haremos en la tabla graficadora?, disipando cualquier duda del
estudiante

v" Hace entrega de los materiales para el juego. Luego permite que
exploren y manipulen dicho material.

v Leen las reglas del juego y pude a cada equipo vaya ejecutando
los pasos en el orden indicado.

v El docente promueve la bisqueda de estrategias, a partir de
preguntas como: ¢Qué haremos para ganar el juego?, ¢Qué
haremos primero?, ¢Qué haremos luego?, etc.

Da inicio al juego
Se elige un nimero para todos los estudiantes y cada uno debe
representar ese namero utilizando la mayor cantidad de

material base diez.

v' En el desarrollo del juego asegura que cada estudiante
comprenda las diferentes equivalencias entre unidades, decenas
y centenas.

v' Para finalizar el juego, organiza y orienta a los estudiantes para
el momento de la exposicion de sus trabajos.

v Una vez que todos los estudiantes hayan terminado de resolver
los retos del juego, indica que peguen sus trabajos en la pizarra
y socialicen sus representaciones y las estrategias utilizadas.

v Registra en la lista de cotejos los aprendizajes que van logrando

los estudiantes

CIERRE

METACOGNICION
v Reflexiona con los estudiantes sobre la resolucion de problemas,
a través de preguntas como las siguientes ¢ Les gusté el juego que

realizamos? ¢Fue sencillo? ¢Qué dificultades se presentaron?
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¢les gustd la sesién? ¢para qué les servird lo aprendido?,

¢Donde usaran lo aprendido?, etc.

v" Felicita a todos por sus logros.

V.

EVALUACION:

DESEMPENO

INSTRUMENTO

Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales

y de la decena, y las explica con material base diez.

Lista de cotejo

SESION DE APRENDIZAJE N° 08
“CREANDO FUNCIONES LINEALES”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR:

Matematica

GRADO/SECCION:

20 C‘A”

DOCENTE:

FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

CAMPO
TEMATICO

RESUELVE
PROBLEMAS DE
REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones

algebraicas.

Establece conexiones entre datos y
relaciones de equivalencia o variacion
entre dos magnitudes, y convierte estas
relaciones en expresiones algebraicas o
gréficas (modelos) que incluyen la
regla para la formacion de funciones

lineales afines.

FUNCION
LINEAL
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] Utiliza  diversas  representaciones
Usa estrategias - o ]
o gréficas, tabulares y simbdlicas, junto
y procedimien ] _
con el lenguaje algebraico, para
tos para 3 _
mostrar su comprension del conjunto
encontrar ) ] )
_ _ solucién de una funcion lineal afin.
equivalencias . _
Ademas, interpreta y explica estas
y reglas )
representaciones en el contexto de la
generales. o
situacion dada.

111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? | ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en

la sesion?

e Realizar la planificacién correspondiente. | ¢ Instrumento de evaluacion
e Elaborar el instrumento de evaluacion. e Papeldgrafo.
e Elaborar los materiales para la sesion de | ¢ Plumones.

clase. ¢ Cinta adhesiva.

e Cartulina

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

v' La docente brinda una cordial bienvenida a todos los
estudiantes y les invita a ser parte de una nueva experiencia.

v’ Se muestra algunas imagenes de algunas actividades que se
realizan en el distrito de Yautan, en donde el estudiante
participa con sus comentarios.

INICIO

v" Asimismo, se entrega una ficha de trabajo y se presenta la
siguiente situacion problematica:
El estudiante José en sus tiempos libres trabaja como
cobrador de Via Costa. El se ha informado que por cada ida

y venida de Chimbote gana s/. 8. Su horario de trabajo es
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de 8 am a 2 pm, y cada vuelta le lleva aproximadamente

una ho

ra 'y media. ¢Cuantas vueltas hace en ese tiempo y cuanto

habra ganado en esa tarde? ;Como puedo hacer para dar

resultado al problema?

v El estudiante trata de utilizar una estrategia para poder

realizar el trabajo, asimismo se le entrega a cada equipo una

cartulina para que plasmen dicha estrategia 0 método que

les permita lograrlo.

Un ejemplo de ello una tabla.

N° DE VUELTAS 1 2 3 4
Monto a cobrar 8(1) |82 |8(3) |84
(S1.)

v' El estudiante ingresa a un conflicto cognitivo para tratar de

resolver el problema, pero con el esfuerzo del equipo logra

mostrar el método.
PROPOSITO Y ORGANIZACION:

v El docente anuncia el proposito: Establece relaciones entre

datos, relaciones de equivalencia o variacién entre dos

magnitudes y transforma esas relaciones a expresiones.

DESARROLLO

ACOMPANAMIENTO Y ACOMPANAMIENTO
v' El docente brinda la siguiente informacion adicional

colocando en la pizarra la siguiente informacion:

Funciones lineales.

Expresa con diversas
representaciones graficas, tabulares y
simbdlicas y lenguaje algebraico su
comprension sobre el conjunto
solucion de una funcion lineal, asi
interpretarlas y explicarlas en el

contexto de la situacion.

FUNCIONES LINEALES (recta)
1. Definicién y ejemplo
Una funcién lineal es una funcién polinémica

de primer grado. Es decir, tiene la siguiente
forma

f(x)=m-x+n
siendo m / 0.

« 1 es |la pendiente de la funcién
«n es la ordenada (en el origen) de la
funcién

La gréfica de una funcién lineal es siempre una
recta

Ejemplo

La pendiente de la funcién es =2y la
ordenadaesn — —1.
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La docente induce a los estudiantes a lograr y hallar una regla
de formacion de funciones lineales. Para esto, le hace
preguntas. ¢ Qué sucede con el monto a cobrar, si el nUmero
de horas aumenta? ¢(De qué depende que el monto a
cobrar aumente?
La docente acomparia a los grupos y observa el progreso de su
trabajo.
Asimismo, la docente junto con ellos llega a la siguiente
relacion.
Si “x” es el nimero de vueltas de trabajo e “y”; el monto a
cobrar: Entonces el monto a cobrar es igual al nimero de
vueltas multiplicado por 8

Y=8X

Se refuerza el tema y se hace una grafica de esa funcién, ademas
se hace algunas aclaraciones.

Luego se reparte un ejercicio por cada equipo de trabajo, luego se
intercambiara los problemas de modo que todos tengan el trabajo
resuelto.

La docente acompafia a los grupos y observa el progreso de su
trabajo.

La docente evalta en todo momento al estudiante por medio de
una rabrica en equipo.

Antes de concluir se le entrega a cada equipo de trabajo un juego
titulado: Creafunciones, para que ellos relacionen las fichas,
luego cuando armen, logren las respuestas de dichas funciones,
Asimismo, creafunciones les va permitir establecer relaciones
entre datos, relaciones de equivalencia o variacién entre dos
magnitudes.

El docente orienta a los estudiantes y monitorea las respuestas de
los equipos de trabajo.

Se felicita a todos los equipos de trabajo por el esfuerzo que

realizaron.
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CIERRE

Se cierra la sesion con las preguntas de metacognicion:

¢ Qué aprendimos hoy? ¢Como lo aprendimos?

¢El tema estudiado es importante para mi vida?

V. EVALUACION:

expresiones algebraicas o graficas (modelos) que incluyen la regla de

formacion de funciones lineales afines.

DESEMPENO INSTRUMENTO
Establece relaciones entre datos, relaciones de equivalencia o
variacion entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a i
RUBRICA

SESION DE APRENDIZAJE N° 09
“GRAFI-FUNCION”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR:

Matematica

GRADO/SECCION:

20 GCA”

DOCENTE:

FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

- CAMPO
COMPETENCIA| CAPACIDAD DESEMPENO §
TEMATICO
Comunica  su - . .
Utiliza diferentes representaciones
RESUELVE comprension e L )
PROBLEMAS gréficas, tabulares y simbdlicas, asi
sobre las : .
DE como el lenguaje algebraico, para FUNCION
relaciones . :
demostrar su comprension del conjunto LINEAL
REGULARID | algebraicas. ., . .
AD solucion de funciones lineales y
’ lineales afines. Luego, interpreta y
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EQUIVALENC explica estas representaciones en el
IAY CAMBIO contexto de la situacién planteada.

) Selecciona 'y combina recursos,
Usa estrategias

y
procedimientos

estrategias heuristicas y el
procedimiento  matematico = mas

adecuado a las condiciones del
para encontrar ) )
) ) problema para determinar el conjunto
equivalencias y L ]
de valores de una funcion lineal o lineal
reglas generales. ’
afin.

111. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? | ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en

la sesion?

e Realizar la planificacion correspondiente. | o Instrumento de evaluacion
e Elaborar el instrumento de evaluacion. e Papeldgrafo.
e Elaborar los materiales para la sesion de | e Plumones.

clase. ¢ Cinta adhesiva.

e Cartulina

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

v" Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes
y les invita a ser parte de una nueva experiencia.
MOTIVACION:
v' Se muestra algunas imagenes sobre las actividades que se
realizan en el distrito de Yautan y alrededores en donde el
INICIO estudiante participa brindando sus ideas.
v' Asimismo, se presenta la siguiente situacién problematica:
Juan es un alumno muy destacado en deporte. Un dia le propone
a su amigo Javier hacer una carrera de 100 metros planos en la

pista de carrera del estadio de Casma. Las distancias en dicha
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pista estan sefialadas con ciertas medidas. Como Juan es muy
veloz, le da a su amigo una ventaja de 10 metros. Se sabe que
Javier recorre 4 metros por cada segundo y Juan, 6metros en el
mismo tiempo; ademas, estas velocidades son constantes en todo
el recorrido. ¢En cuanto tiempo alcanzara Javier a su amigo
Juan? Utiliza una estrategia que represente la distancia que
recorre cada uno de ellos en un determinado tiempo e identifica
la funcion lineal y la funcion afin.
SITUACION PROBLEMATICA

v'Juan, esta trabajando en un proyecto para organizar un evento
escolar. Su tarea consiste en calcular cuantas sillas y mesas
necesita segun el nimero de asistentes. Para ello, debe encontrar
una relacion entre el nimero de personas y el mobiliario
necesario.

v Durante la clase, la docente presenta el siguiente desafio: “Si
sabemos que por cada 4 personas se necesitan 2 mesas y 8 sillas,
¢como podemos expresar esta relacion de manera que podamos
predecir cudntas mesas y sillas se requieren para diferentes
cantidades de asistentes?”

v Al enfrentar este problema, Juan se encuentra en un conflicto
cognitivo: debe pensar en como establecer una regla que
relacione la cantidad de personas con el mobiliario necesario.
Después de reflexionar y discutir con sus compafieros, la docente
le pide que exprese con sus propias palabras el proposito de la
clase.

v' “Hoy aprenderemos a identificar y formular funciones lineales
que nos ayudaran a hacer predicciones basadas en relaciones
numéricas”, responde Juan, reconociendo la importancia de
poder aplicar estos conceptos a situaciones del mundo real.

PROPOSITO Y ORGANIZACION:

v' El docente anuncia el propésito: Expresa con diversas

representaciones graficas, tabulares y simbdlicas y lenguaje

algebraico su comprensién sobre el conjunto solucién de una funcién
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lineal afin, asi interpretarlas y explicarlas en el contexto de la

situacion.

GESTION Y ACOMPANAMMIENTO
v Ladocente acompafia a los grupos y observa el progreso de su trabajo,

asimismo, de la ficha de

trabajo se reparte un ejercicio yh
DESARROLLO para cada equipo. T = mx

v' La docente dirige vy
complementa los trabajos.

v" Los estudiantes salen a dar a - .
conocer sus  estrategias v X
utilizadas y se enriquece el
aprendizaje.

v Se refuerza el tema y se hace algunas aclaraciones.

MATERIAL DIDACTICO

v" Seguido de ello se le entrega a cada equipo de trabajo dos cartillas del
juego: MI GRAFI-FUNCION, para que ellos pongan en préactica
todo lo aprendido en las dos clases de funcién lineal de manera
dinamica.

v' Los estudiantes manipulan las fichas y elaboran sus gréaficos
correspondientes en la tabla de funcion.

v La docente evalla en todo momento al equipo por medio de una
rabrica

METACOGNICION
v’ Se cierra la sesion con las preguntas de metacognicion:
CIERRE ¢ Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo aprendimos?

¢El tema estudiado es importante para mi vida?

VI. EVALUACION:

DESEMPENO INSTRUMENTO

v Expresa con diversas representaciones graficas, tabulares y

simbdlicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el

RUBRICA
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conjunto solucion de wuna funcidn

interpretarlas y explicarlas en el contexto de la situacion.

lineal afin, asi

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

“Aprendemos la probabilidad de los sucesos”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR:

Matematica

GRADO/SECCION:

20 “A”

DOCENTE:

FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

CAMPO
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR :
TEMATICO
Determina las condiciones de una
Representa L ]
situacion aleatoria y compara la
datos con )
o frecuencia de sus  sucesos.
gréficos y N
) Representa la probabilidad de un
medidas .
it suceso utilizando la regla de
estadisticas o
RESUELVE babilisti Laplace, expresédndola como un
robabilisticas
PROBLEMASDE | P valor decimal o en porcentaje.
GESTION DE Proporcionalidad
DATOS E Utiliza diversas representaciones y

INCERTIDUMBRE

Comunica  su
comprension de
los  conceptos
estadisticos vy

probabilisticos

el lenguaje matematico para
mostrar su comprension del valor
de la probabilidad, caracterizando
la ocurrencia de sucesos en una
situacion aleatoria como segura 0

imposible.
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I1l. PREPARACION PARA LA SESION

¢Qué necesitamos hacer antes de la | ;Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion? sesion?
e Realizar la planificacion | e Instrumento de evaluacion
correspondiente. e Papeldgrafo.

e Elaborar el instrumento de evaluacién. | ¢ Plumones.
e Elaborar los materiales para la sesion de | ¢ Cinta adhesiva.

clase. e Cartulina

e Dados

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

v La docente brinda una cordial bienvenida a todos los

estudiantes, a su vez se participa en la construccion de los

acuerdos de convivencia en el aula.
MOTIVACION

v Como parte de la motivacion se les plantea a los estudiantes las
siguientes interrogantes ¢Han escuchado hablar de los juegos
del azar? ;Han jugado?

v" Los estudiantes observan una imagen y responden:

INICIO
¢Qué probabilidad
tiene el nifio de sacar

una bola verde?

v’ Se registran sus posibles respuestas para luego ser

contrarrestadas.

PROPOSITO Y ORGANIZACION
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v' Se comunica el proposito de la sesién: “Los estudiantes
manipulan materiales concretos de su entorno reconociendo
probabilidades”.

v Se dan a conocer los criterios de evaluacion a tener en cuenta.
Se dan las recomendaciones y se establecen las normas de
convivencia para trabajar durante la clase en un clima efectivo

favorable.

DESARROLLO

PLANTEMIENTO DEL PROBLEMA
v El docente presenta la situacion problematica en la pizarra:
Pancho acompafia al casino a su papa y observa que el numero
1 no sale muy recurrente. Y se pregunta ¢Por qué ocurre esto?

¢Qué numero del dado es mas probable que salga?

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
- Los estudiantes entran en un conflicto cognitivo,
respectivamente.
- El docente brinda orientaciones, sobre:
Las probabilidades
Definicion
Caracteristicas
Formulas.
MATERIAL EDUCATIVO: EL AZAR O LA SUERTE
v’ Para dar solucién al problema, el docente muestra el material
educativo, para poder dar solucién al caso de Pancho.
v’ Establece las reglas del juego y el rol que desempefiaran cada
participante.
v Los alumnos eligen un ndmero del dado para demostrar si es

cierta sus respuestas
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METACOGNICION
- Secierra la sesion con las preguntas de metacognicion:
CIERRE ¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Como lo aprendimos?

¢El tema estudiado es importante para mi vida?

IV. EVALUACION:

DESEMPENO INSTRUMENTO

v Determina las condiciones de una situacion aleatoria y compara la
frecuencia de sus sucesos.
v Representa la probabilidad de un suceso utilizando la regla de

Laplace, expresandola en forma decimal o porcentaje. ) )
Lista de cotejo

v Expresa con diversas representaciones y el lenguaje matematico su
comprension del valor de la probabilidad para caracterizar la
ocurrencia de sucesos en una situacion aleatoria como segura o

imposible.

SESION DE APRENDIZAJE N° 11
“GENERAMOS PROPORCIONES CON LA VENTA DE LECHE”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR: Matematica

GRADO/SECCION: 20 “A”

DOCENTE: FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE
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1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

CAMPO

CAPACIDAD INDICADOR :
TEMATICO

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia vy

cambio

Traduce datos 'y ]
o Construye  poligonos en
condiciones a
) forma concreta (Tangram) y
expresiones o
) en forma gréfica.
algebraicas.

Proporcionalidad

Comunica su | Emplea estrategias que
comprension  sobre | implican cortar la figura en
las relaciones | papel y reacomodar las

algebraicas piezas.

111. PREPARACION PARA LA SESION

sesion?

¢ Qué necesitamos hacer antes de la | (Qué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion?

e Realizar

de clase.

correspondiente.

la planificaciéon | e Instrumento de evaluacion

e Papelografo.

e Elaborar el instrumento de evaluacion. | ¢  Plumones.

e Elaborar los materiales para la sesion | ¢  Cinta adhesiva.

e Cartulina

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
v El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los estudiantes.
v" Se establecen los acuerdos de convivencia para trabajar con orden
y disciplina.
NETe v El docente habla sobre el sefior Medina quien se dedica a la venta

de leche fresca. y les comenta sobre las vacas que tiene, la
cantidad de leche que producen y cémo lleva un registro de la

produccion.
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SABERES PREVIOS
v" Luego, en el aula, el docente plantea la siguiente situacion
problematica:
El sefior Medina tiene una vaca lechera llamada Lolita. La
leche que Lolita produce es vendida a los vecinos a 2 soles el
litro. ¢ Cuanto dinero recibe el sefior Medina por 2, 3, 4, 5, 10,
20, 30 litros de leche, respectivamente?, ¢Queé sucede con el
dinero si Lolita produce mas leche? (Y si Lolita produce menos
leche?
v Luego, presenta los aprendizajes esperados relacionados con las
competencias, las capacidades y los indicadores.
PROPOSITO Y ORGANIZACION
v' El docente pregunta: ¢(Qué creen que trabajaremos con el
Tangram?
v Por consiguiente, el docente da a conocer a los educandos el
propdsito de la sesion de clase: “Reconocer y usar modelos
basados en la proporcion para resolver problemas

relacionados con la proporcionalidad”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

v" Los estudiantes se organizan en equipos de tres participantes para
trabajar durante la sesion. Deben intentar desarrollar las situaciones
problematicas, luego socializar sus procedimientos y, finalmente,
desarrollarlos junto con el docente.

v' La primera actividad consiste en generar proporcionalidad directa a
partir de la cantidad de litros de leche y su precio. Para ello, realizan
las siguientes actividades que no deben exceder los quince minutos.

v Completar la siguiente tabla o, en caso contrario, cada equipo puede

elegir la estrategia para resolver la situacion.

Tabla 1

Litros de leche | 1 2 4 5 8 12

Costo
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MATERIAL EDUCATIVO: Construimos figuras con el Tangram

v

El docente dialoga con los estudiantes para construir la
comprension, haciendo las siguientes preguntas: ¢(Qué es un
Tangram?, ;Cuéntas piezas tiene el Tangram?, ;Qué figuras
geométricas se pueden ver? ¢Cuantos tridngulos hay?, ;Cuantas
piezas no son triangulos?, (Como se llaman estas piezas?, ;todas
las piezas son del mismo tamafio?

Se entrega a los estudiantes el Tangram en carton, confeccionado
por ellos mismos, para que lo manipulen, comparen sus formas y
tamarios.

Se permite que los estudiantes conversen en grupo de dos, se
organicen y propongan de qué forma solucionaran el problema
usado en Tangram.

Se compafa en las construcciones y discusiones matematicas.
Arman una figura por equipo y la comparten en la pizarra.

El docente guia a los estudiantes para que realicen nuevas figuras
representadas en las plantillas presentadas en esta actividad.

Promueve trabajo en equipo

CIERRE

METACOGNICION

v Reflexiona con los estudiantes sobre la resolucion de problemas,

a través de preguntas como las siguientes ¢Les gustd el juego
que realizamos? ¢Fue sencillo? ¢Qué dificultades se
presentaron? ¢les gustd la sesion? ¢para que les servird lo

aprendido?, ¢Donde usaran lo aprendido?, etc.

v’ Felicita a todos por sus logros.

145




V. EVALUACION:

DESEMPENO

v’ Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder,
comparar e igualar cantidades, o una combinacion de acciones. Las
transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen
operaciones de adicidn, sustraccién, multiplicacién, division con
nimeros enteros, expresiones fraccionarias o decimales, el

estudiante expresa los datos en monetarias.

Lista de cotejo

SESION DE APRENDIZAJE N° 12
“CALCULAMOS EL AREA Y EL PERIMETRO DE LA LOZA
DEPORTIVA DE MI IE”

. DATOS INFORMATIVOS:

AREA CURRICULAR: Matematica

GRADO/SECCION: 20 “A”

DOCENTE: FLORES ATUSPARIA FIORELA VIKY
SALAZAR YAIPEN KARIN DAPHNE

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

y localizacion

otras figuras cuyas medidas son
conocidas, utilizando recursos

graficos y otros

CAMPO
COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR .
TEMATICO
Calcula el perimetro y éarea de
figuras poligonales regulares vy
Resuelve  problemas compuestos, triangulos; |
o Elabora y usa ) ) Areas y
de forma, movimiento ) componiendo y descomponiendo en ]
estrategias perimetros
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I11. PREPARACION PARA LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

e Realizar la planificacion correspondiente. ¢ Instrumento de evaluacion

e Elaborar el instrumento de evaluacion. e Papeldgrafo.

e Elaborar los materiales para la sesion de clase. | ¢  Plumones.

e Cinta adhesiva.

e Cartulina

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO PROCESOS PEDAGOGICOS
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
v El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los
estudiantes.
v" Luego, presenta los aprendizajes esperados relacionados con
las competencias, las capacidades y los indicadores.
SABERES PREVIOS
v ¢Cuales son las medidas de una cancha de fatbol?
v" ¢Cuales son las medidas del campo de juego del voley?
v' ¢Las medidas de la losa deportiva seran iguales a las de una
cancha de fatbol?
INICIO v' ¢Cudl serael areay el perimetro de la losa deportiva de nuestra

institucion?
PROPOSITO Y ORGANIZACION

v El docente organiza grupos de trabajo de 4 integrantes cada
uno para desarrollar actividades relacionadas al célculo de
perimetros y areas.

v Por consiguiente, el docente da a conocer a los educandos el
proposito de la sesion de clase: Calcular el perimetro y el
area de figuras poligonales (representadas por la losa
deportiva de la institucidn). Para esto pide a los estudiantes
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que saquen las cintas métricas que les solicité en la clase

anterior.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

v

Se recoge a manera de lluvia de ideas, las respuestas de los
estudiantes y se disponen a desarrollar las actividades de la

ficha de trabajo

El docente plantea pautas de trabajo que seran elegidas con los

estudiantes.

MATERIAL EDUCATIVO: Calculamos el area y el perimetro

de la losa deportiva

v

El docente menciona: queremos hallar el area y el perimetro,
¢Qué datos necesitamos? ¢(Como diferenciamos el largo del
ancho? ;Qué instrumentos debemos utilizar?

Los estudiantes se organizan en parejas y el docente brinda las
indicaciones para que realicen un correcto uso de los
instrumentos. Los estudiantes salen al patio para recoger la
informacion requerida y hacen uso de la tabla 1. Luego,
regresan al salén con los datos recogidos (15 minutos para

tomar las medidas)

Tabla 1: Areas y perimetros
Largo (m) | Ancho (m) | Perimetro | Area

Losa

deportiva

Piso del

salon de

clase

Pizarra del

salon de

clase

Puerta del

salon de

clase

Tablero de la

carpeta

Periddico

mural
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v" Enel aula, teniendo los datos recogidos, el docente solicita a los
estudiantes que calculen el area y el perimetro

v El docente pregunta: ¢ Cual es la forma de una losa deportiva?
¢Como se determina su area? ¢Por qué?

v El docente pide a los estudiantes que den sus opiniones acerca
del por qué.

Por ejemplo: Si dividiéramos el rectangulo en
cuadrados de 1 unidad, aplicariamos la
multiplicacion para saber el total de

cuadrados que hay en la figura.
3u

4x3=12

v" El docente monitorea a los equipos de trabajo para guiar a
los estudiantes en tomar, de manera acertada, las medidas

de la losa deportiva para luego calcular el area.

CIERRE

METACOGNICION

v' Se realiza las siguientes preguntas sobre las actividades
realizadas durante la sesion:
¢ Qué les parecio la e4xperiencia vivida? ¢ Fue sencillo? ¢ Qué
dificultades se presentaron?
Pudieron superarlas en forma individual o en forma grupal

v Hace énfasis a la importancia de calcular areas y perimetros.

v’ Presenta formulas de las figuras planas conocidas para ser

empleadas en otras situaciones.

V. EVALUACION:

DESEMPENO INSTRUMENTO

v Desarrollar habilidades y destrezas a la hora de resolver

problemas del perimetro o del area de figuras geométricas | Lista de cotejo

planas, utilizando el calculo sistematico o con formulas.
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ANEXO N° 06: Evidencias de aprendizaje

APLICACION PRE TEST
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Sesion 01: Conocemos otras formas de representar un numero.
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- Sesion 02: Buscando el mensaje combinado
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- Sesion 03: Mi batalla combinada
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- Sesidn 04: Operaciones con segmentos
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- Sesion 05: Invertimos para alimentarnos - FRACCIONES
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Sesion 06: Invertimos para alimentarnos utilizando las potencias
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- Sesion 07: Representamos numeros en base 10
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- Sesion 08: Creando Funciones lineales
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- Sesion 10: Aprendemos la probabilidad de los sucesos
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- Sesion 11: Generamos proporciones con la venta de leche.

Sesion 12: Area 'y perimetro de una loza deportiva

T s
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Presente

Tenemos a bien dirigimos a Ud. para saludarle muy cordialmente y al mismo tiempo
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de investigacion porque estid vinculado al campo profesional de la educacion. Por tal razén,
acudimos a usted para solicitarle su colaboracion y actuar como Juez experto para revisar y

validar el instrumento que se utilizard en la mencionada investigacion.
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Presente

Tenemos a bien dirigimos a Ud. para saludarle muy cordialmente y al mismo tiempo
preseniarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por: Fiorela Viky Flores Atuspana
v Kann Daphne Salazar Yaipén, egresadas de la Universidad Nacional del Santa Chimbote.
Actualmente en proceso de claborar ¢l proyecto de investigacion titulado: “Uso de matenal
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matematica en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la LE.

Agropecuario yautan - 2023
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estima.
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CRITERIOS PARA VALIDAR CONTENIDO DE INSTRUMENTO POR
JUECES EXPERTOS EN EDUCACION

I. Datos referenciales:

1.1. Apellidos y nombres del juez:

1.2. Referencia laboral:

1.3.Nombre del instrumento: Pre y pos test

1.4. Autor del instrumento:

Flores Atusparia Fiorela Viky

Salazar Yaipén Karin Paphne

1.5. Titulo de la investigacién: "Uso de material educativo concreto para mejorar la

capacidad de resolucién de problemas en el drea de matematica en los
estudiantes del segundo grado de educacién secundaria de la L.E.
Agropecuario Yautan - 2023"

1L Indicadores, criterios y valores

INDICADORES CRITERIOS  |Deficiente | Baja | Regular | Buena | MY
1.Claridad Formulado por un

’ lenguaje apropiado 24
& 2 Adaptado al contexto .
2.Contextualizado 2l Sdisaride >

— Expresa con
o [DDyeuvicec objetividad 7
. Adecuado al lenguaje
4. Actualidad O o
A Suficientes aspectos en
5.Suficiencia caotidsd ¥
——— Vincula aspecto a la

6.Intencionalidad realidad )
7. Consistencia Basado cn aspcctos

i tedrico - cientifico X

. Entre categorias ¢
B:Colterench indicadores 7
: Responde al propdsito
v del diagnostico V-
10. Pertinencia 'l-;:.:{n;:?nalpam a y
gacion
ma— Existc una
11. Organizacin | ;0 oiacion l6gica y
1L Conclusiones

Nuevo Chimbote, 15 de septicmbre
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TABLA VALORATIVA PARA EL JUEZ EXPERTO

Instruccion: Marque con un aspa (x) las letras de los casilleros de cada item

E = Excelente
B = Bueno

V =Mejorar
\ = Eliminar
C = Cambiar

Categorias a evaluar: Redaccion, Contenido, coherencia y eficiente
En la casilla de observaciones puede registrar comentarios o sugerencias

N° ftem

Valoracién

M

Ohservaciones

01

02 5

03

04

05

S ORI W——

06

07

08

09

10

< el <|els [*]F

11

Conclusion

Deficiente

Aceptable | Bueno

Excelente

Congrucncia de items

Amplitud de contenido

Redaccibn de los items

Claridad y precisién

Pertinencia

Evaluado por:
Apellidos y Nombres:

Pefls ) Coeraik o

) >

DNI: _{ =%/

s -
[ S

Fecha: 16 de septiembre del 2023

:  Scanned with !
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

CARTA DE PRESENTACION A JUEZ EXPERTO

Nuevo Chimbote, 15 de septiembre del 2023

— _ -~ \
Sr (a): K AV C_}:a N NG % ‘LAYD ( A U')"n U
/

Presente

Tenemos a bien dirigirmos a Ud. para saludarle muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por: Fiorela Viky Flores Atusparia
y Karin Daphne Salazar Yaipén, egresadas de la Universidad Nacional del Santa Chimbote.
Actualmente cn proceso de claborar cl proyecto de investigacion titulado: “Uso de material
cducativo concrcto para mcjorar la capacidad de resolucion de problemas en el arca de
matemidtica en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la LE.

Agropecuario yautan - 2023"

Solicitamos su gentil apoyo considcrando como la persona idonca y experta ¢n ¢l tema
de investigacion porque esta vinculado al campo profesional de la educacion. Por tal razon,
acudimos a usted para solicitarle su colaboracion y actuar como Juez experto para revisar y

validar el instrumento que se utilizara en la mencionada investigacion.

Agradecemos la atencion a la presente y le reitcramos nuestra consideracion v

estima.

Atentamente

.............................................

Salazar Yaipén Karnn

............................................
.

Flores Atusparia Fiorela
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TABLA VALORATIVA PARA EL JUEZ EXPERTO

Instruccién: Marque con un aspa (x) las letras de los casilleros de cada item

E = Excelente
B = Bueno

M =Mejorar
N=Eliminar
C = Cambiar

Categorias a evaluar: Redaccion, Contenido, coherencia y eficiente
En la casilla de observaciones puede registrar comentarios o sugerencias

’ Valoracion
N° item E v X C Observaciones

0l

02

03

04

05

06

07

08

AN A

09

10 F

11

™

Conclusion

Deficiente | Aceptable | Bueno Excelente

Congrucncia de items Pl

A
\

Amplitud de contenido

Redaccion de los items p

Claridad y precision v

Pertinencia

Evaluado por: ) Voo, OuYieuo

=gz ¢ LARRT A
ApcmdosyNombrcs: Py
D) (v:_ ' !l’ 0':.’

DNI: __~ s
Fecha: _,_g_d_e_s_ep____.-tiernl"“’—“ﬁ—* Siprins
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CRITERIOS PARA VALIDAR CONTENIDO DE INSTRUMENTO POR
JUECES EXPERTOS EN EDUCACION

1. Datos referenciales:

1.1. Apellidos ¥y nombres del juez:

1.2. Referencia laboral:

1.3. Nombre del instrumento:

1.4. Autor del instrumento:

1.5. Titulo de la investigacién:

Pre y pos test

Flores Atusparia Fiorcla Viky

Salazar Yaipén Karin Paphne

“Uso de material educativo concreto para mejorar la

capacidad de resolucion de problemas en el drea de matemnatica en los
estudiantes del segundo grado de educacion secundaria de la I.E.
Agropecuario Yautan - 2023

L. Indicadores, criterios y valores
‘\ .
INDICADORES CRITERIOS Deficiente Baja Regular | Buena bu'eu:a
! P
1.Claridad Formulado por un =
lenguaje apropiado
2.Contextualizado Adaptado al contexto =
del educando
fetivi Expresa con =
3 Onrovidas objetividad |
4. Actualidad Adecu?c{o al lenguaje =
_pedagégico
5.Suficiencia Suficientes aspectos en .
cantidad
6.Intencionalidad Vincula aspecto a la =
realidad
7.Consistencia Basado cn aspcctos >
teodrico - cientifico
8.Coherencia _Enth categorias ¢ —
indicadores
9.Metodologia Responde al propdsito -
del diagnostico
10. Pertinencia Funcional para la -
mvestigacion
T Existc una =
o ki organizacion logica

Conclusiones

Nuevo Chimbote, 1S de septiembre
( &z~
e A e

FIRMA DE JUEZ DE EXPERTO
DNI =2 v,/

2.3
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