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RESUMEN

La investigacion tuvo el propésito de determinar el diagnostico del uso de las
herramientas educativas digitales, en el area de ciencias sociales como parte del proceso
de aprendizaje en los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa Privada
Humboldt, Chimbote 2021. La metodologia que se utilizé corresponde a la investigacion
descriptiva simple, la muestra estuvo conformada por todos los estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa Privada Humboldt y la muestra estuvo constituida
por 67 estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa Privada Humboldt
2021. La técnica que se utilizo fue la encuesta con un cuestionario de preguntas. Para el
analisis de los resultados se utilizo la estadistica descriptiva y flujogramas, se empleo el
software SPSS. Se concluyé que las herramientas educativas digitales ayuda a los
docentes tengan una linea de base de los diferentes recursos que vienen siendo utilizados
de manera positiva y asi planifican, implementan y efectGan de manera eficiente los

procesos virtuales de ensefianza — aprendizaje.

Palabras clave: Herramientas educativas digitales, Ciencias sociales



ABSTRACT
The purpose of the research was to determine the diagnosis of the use of digital
educational tools, in the area of social sciences as part of the learning process in secondary
level students of the Humboldt Private Educational Institution, Chimbote 2021. The
methodology that was used corresponds to simple descriptive research, the sample was
made up of all the secondary level students of the Humboldt Private Educational
Institution and the sample consisted of 67 secondary level students of the Humboldt
Private Educational Institution 2021. The technique used was the survey with a
questionnaire of questions. For the analysis of the results, descriptive statistics and
flowcharts were used, the SPSS software was used. It was concluded that digital
educational tools help teachers have a baseline of the different resources that have been
used in a positive way and thus plan, implement and efficiently carry out virtual teaching-

learning processes.

Keywords: Digital educational tools, Social sciences
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IINTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES

a. Internacionales

Las herramientas digitales aplicadas en la educacién de ciencias sociales han generado
una mejora en cuando al desarrollo de sus habilidades y conocimientos de los estudiantes
dando lugar a comprender mucho mejor el area de ciencias sociales. Asi mismo, los
docentes estan de acuerdo con el empleo de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo
de sus actividades académicas para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje entre las
plataformas digitales en una encuesta los alumnos prefirieron en un 59% la utilizacion de

meeting y el resto otro tipo de plataformas (Guerrero, 2016, p. 73).

Las herramientas digitales tienen un efecto significativamente positivo en el aprendizaje
de los estudiantes, estos recursos digitales son de gran ayuda para la comprensién de sus
contenidos educativos, para los estudiantes la plataforma mas usada en un 89% es la
plataforma zoom, y la menos usada es la de Microsoft teams esto debido a su
desconocimiento de las herramientas que utiliza esta plataforma. Asimismo, los alumnos
muestran su satisfaccién frente al uso de estas herramientas digitales ya que sefialan que
estos recursos hacen que su aprendizaje sea de una manera mas entretenida y se sienten

motivados por aprender (Venegas, 2021, p. 262).

El uso de las distintas herramientas tecnoldgicas es de gran ayuda y motivacion en los
centros educativos, puesto que su aplicacién sirve de motivador en los estudiantes para la
realizacion de sus distintas actividades académicas de estudios sociales. Por otro lado, la
mayoria de los padres de familia creen que sus hijos necesitan cierta ayuda en la
utilizacion y manejo de estas herramientas digitales puesto a que no todos estan

familiarizados con su correcto funcionamiento (Del Pezo, 2016, p. 92).

Las herramientas de internet son medios que facilitan el aprendizaje, promueven el
crecimiento de destrezas y distintas maneras de poder aprender. La tecnologia se
considera un medio para crear buenos procesos educativos y para ello se requiere que los
docentes estén familiarizados e informados del correcto manejo de ello. Ademas, la
mayoria de los estudiantes prefieren utilizar herramientas digitales ya que es mas rapido
la obtencion de informacion de cualquier tema en particular, es variado, y comodidad ya

gue desde casa pueden utilizarlas, donde se encuesto a 55 estudiantes donde los resultados
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mostraron que el 78% prefieren usar la plataforma zoom y el 15% meeting, y un pequefio
porcentaje prefieren las clases presenciales que es del 7% (Trujillo, 2015, p. 118).

Las herramientas digitales son de gran apoyo para los docentes ya que les facilita la
evaluacion de las distintas competencias y habilidades de los estudiantes durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, la aplicacion de la tecnologia en el proceso
educativo hace que las clases sean mas didacticas y entretenidas para el alumnado
(Montafio, 2016, p. 45).

Se ha investigado que el uso de las diversas herramientas tecnoldgicas requiere de
capacitaciones progresivamente hacia los docentes y el alumnado en general, siendo una
exigencia en el desarrollo educativo. Las herramientas digitales deben ser incluidas en el
desarrollo de las actividades académicas para resaltar y fortalecer las habilidades y
destrezas de cada alumno. Asimismo, el docente debe tener la capacidad de incentivar a
los alumnos a poder desarrollar sus actividades de una manera méas dindmica y creativa,
ensefiandoles la importancia de estas herramientas en todas las areas méas que todo en
areas ligadas a la ciencia. Por otro lado, es necesario que el equipo administrativo de la
institucion educativa realice gestiones con el propdsito de obtener apoyo de las
autoridades y nos brinden mayor cantidad de dispositivos con el que puedan trabajar
adecuadamente los maestros y alumnos orientando su trabajo para las actividades de
investigacion (Cardenas, 2014, p. 143-145).

b. Nacionales

Las herramientas educativas digitales presentan una relacion significativa e importante
con el rendimiento académico de los estudiantes y un elevado nivel en cuanto a su uso
para el desarrollo de sus labores académicas. Por otro lado, se menciona que no todos los
estudiantes cuentan con las mismas condiciones y medios econémicos para tener su
acceso, ya que algunos de estos equipos suelen ser costosos, por ello cabe la necesidad de
gestionar para poder tener ayuda del estado y asi los estudiantes gocen de este beneficio.
Ademas, los docentes siguen implementando nuevas estrategias para poder llegar al
alumno y trabajando arduamente con el propdsito de profundizar el aprendizaje en los
estudiantes (Lima y Ugarte, 2020, p. 59).

Se sefiala que las herramientas tecnologicas son de gran apoyo e importancia en el

desemperio de los docentes, puesto a que les facilita en sus actividades que ejecutan, con
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el proposito de brindar una ensefianza de calidad a su alumnado. De ello se puede inferir
que, a mayor o menor frecuencia en cuanto al uso de las distintas herramientas
tecnoldgicas o digitales, es proporcional al nivel de desempefio (Apaza & Zavala, 2018,
p. 87).

La Web 2.0 es una herramienta importante para la realizacion de actividades académicas
y asi profundizar los conocimientos. Asimismo, es de gran apoyo tanto para los docentes
para realizar sus diferentes actividades y programaciones de aprendizajes, son
herramientas modernas que facilitan al docente para poder generar un buen aprendizaje
en sus alumnos. Ademas, hoy en dia la mayoria de los estudiantes tienen conocimiento
del uso del internet y la nueva tecnologia, por ello se les hace facil y didactica la aplicacion
en su aprendizaje. No obstante, es fundamental que las herramientas digitales sean
empleadas en los tres procesos de aprendizaje, tanto el inicio, desarrollo y desenlace. Por
lo tanto, no pueden ser excluidas estas herramientas en el aprendizaje de los alumnos, ya
que es necesario que los docentes se informen, aprendan y se involucren mas en el

progreso y mejora para una correcta pedagogia educativa (Alejo y Sanchez, 2020).

Se ha investigado que los docentes de todo nivel educativo en general utilizan las diversas
herramientas digitales en su practica profesional, para asi poder brindar sabios
conocimientos a sus alumnos, adaptandose a la nueva metodologia tecnolégica que se ha
impuesto (Alcézar, 2020, p. 98).

Los docentes hacen que los alumnos tengan un buen aprovechamiento de las distintas
herramientas y recursos utilizados en el desarrollo de sus clases, la mayoria de los
docentes que aplican la tecnologia en su plan de estudios, cumplen sus propdsitos
planteados en el desarrollo de sus actividades académicas, es por ello que el uso de estas

herramientas influye de manera positiva en la educacion remota (Maquera, 2020, p. 58).

Se ha evidenciado el interés reflejado que presentan los docentes con respecto a las
ventajas y el buen uso de poder contar con las herramientas tecnologicas en el desarrollo
de sus actividades académicas, ademas se ve plasmado el buen desarrollo y desempefio
de los docentes con respecto al desarrollo de las funciones académicas en los distintos
periodos. Asimismo, se refleja en las calificaciones de sus alumnos, ya que tienen un

mejor rendimiento escolar al estudiar con herramientas mas entretenidas y que hacen que

4



los estudiantes desarrollen mejores habilidades y pensamiento critico. No obstante, para
el buen proceso enseflanza-aprendizaje, es importante usar correctamente las diversas
herramientas digitales con el fin de poder mejorar el desarrollo de las clases virtuales,
enriqueciendo sus conocimientos de una manera dindmica, entretenida y motivadora. Por
ello, es importante la iniciativa e interés que tienen los docentes de auto capacitarse para

brindar una ensefianza de calidad a sus alumnos (Vilcahuaman, 2019, p. 108 - 113)

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

En el siglo XXI el generar nuevos conocimientos se caracteriza muchas veces por el
empleo de las llamadas nuevas tecnologias sobre todo en el &mbito de la educacion en
todos sus niveles, donde se vuelve imprescindible para la informacién y el proceso

ensefianza — aprendizaje ello a través de herramientas educativas digitales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion incluyen diversas herramientas
digitales que pueden conducir a mejorar el aprendizaje de las y los estudiantes en los

métodos de ensefanza.

El uso del internet va siendo un servicio fundamental en la vida cotidiana, sobre todo en
la ensefianza remota, juntamente con las herramientas virtuales pretenden tener un cambio
positivo y que facilite las relaciones interpersonales, métodos de trabajo e interaccion con

el medio.

Los profesores del area de ciencias sociales de la institucién educativa privada Humboldt
frente a la pandemia por el COVID-19 emplean con las y los estudiantes durante los
bimestres de ensefianza recursos educativos digitales para trabajar de manera remota los
diversos contenidos, competencias y capacidades; en ellos se ha observado que disfrutan
utilizando las herramientas educativas que se les ofrece. Asimismo, en el &rea de ciencias
sociales las tecnologias innovadoras promueven sus actividades de aprendizaje
demostrando las y los estudiantes creatividad e innovacion en la labor desarrollada. En
este contexto, tenemos en la institucion educativa privada Humboldt la necesidad de
diagnosticar como es el uso de las herramientas educativas digitales que vienen
empleandose como parte de un desarrollo de capacidades tecnologicas en al area de

ciencias sociales frente a esta situacion de emergencia sanitaria.



1.3. ENUNCIADO DEL PROBLEMA
¢Como se utilizan las herramientas educativas digitales en el &rea de ciencias sociales en
los estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa privada Humboldt,
Chimbote 2021?
1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.4.1.0BETIVO GENERAL
Diagnosticar el uso de las herramientas educativas digitales en el area de ciencias sociales
en los estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa privada Humboldt,
Chimbote 2021.
1.4.2. OBETIVOS ESPECIFICOS
e Analizar el nivel de uso de las herramientas educativas digitales en el area de
ciencias sociales en los estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa
privada Humboldt, Chimbote 2021.
e Analizar los procesos didacticos del &rea para el aprendizaje en los estudiantes del
nivel secundario de la institucion educativa privada Humboldt, Chimbote 2021.
e Proponer un disefio didactico de mejora para la utilizaciéon de las herramientas
educativas digitales en el area de ciencias sociales en los estudiantes del nivel

secundario de la institucién educativa privada Humboldt, Chimbote 2021

1.5. VARIABLES
A) Nivel de uso de las herramientas educativas digitales

e Equipos /tecnoldgicos/servicio

e Asincronicas

e Sincronicas

B) Procesos didacticos con herramientas educativas digitales en el area de ciencia
sociales

e Planificacion

e Ejecucion

e Evaluacion



1.6. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

La investigacion se justificd, debido a que busca encontrar el diagndstico del uso de las
herramientas digitales educativas y el area de ciencias sociales, en los estudiantes del
nivel secundarios de la institucion educativa privada Humboldt. Los resultados permiten
demostrar que las herramientas pueden ayudar a los alumnos a mejorar su rendimiento

escolar.

1.7. LIMITACIONES DEL TRABAJO
El estudio se llevd a cabo en épocas de clases virtuales a causa del Covid 19 algunas

limitaciones de la investigacion fueron.
- Conectividad por internet

- Seaplico solo a alumnos
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Il MARCO TEORICO
2.1. Dispositivos digitales

Los dispositivos digitales usados como instrumentos de aprendizaje hoy en dia en tiempos
de pandemia sin duda facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje virtual estos
dispositivos pueden utilizarse en una actividad educativa rapida y motivadora, para
enriquecer los conocimientos educativos de manera virtual ya que, estos dispositivos
suelen ser practicos su traslado ya que se pueden llevar en el bolsillo, en el bolso 0 en una
cartera, ademas que admiten conexion 3G o WIFI y que se puedan instalar
oportunamente. El proceso de ensefianza - aprendizaje que se basa en este tipo de
dispositivos digitales propone que sea de tipo mdvil o ubicuo por ser sencillo en cuanto a
su uso, pero de importante implicacién, ya que facilita continuar la accion educativa por
tanto podemos mencionar que se da a través de teléfonos inteligentes, tabletas y hasta
laptops o notebook ampliando los limites del aula virtual. ElI procesamiento de la
informacidn, la comunicacion y las herramientas tecnoldgicas que son de grabacion y
reproduccion pueden estar en las distintas partes de las actividades del ser humano. Lo
importante es construir conceptos educativos a traves de estos dispositivos que nos
ayuden a mejorar la ensefianza y el aprendizaje por parte de los estudiantes. Se hace
referencia de que los teléfonos moviles, tabletas, laptops y notebooks por ser los
dispositivos vigentes, pero la caracteristica de aprendizaje remoto por tener alumnos en
la institucion que estudian muchas veces fuera de casa es que utilizan dispositivos que
son préacticos ya que se pueden llevar a todas partes y estos son considerados como
aparatos personales para utilizar en clases, especificamente en nuestro interés, ciencias
sociales. Por otro lado, ubicuo se refiere aprender en todas partes, es decir en la casa de
los alumnos, sus salas, habitaciones, pasillos, biblioteca, espacios de recreacion e incluso
algunos educandos que estén viajando entonces referimos medios de transporte, el campo
si estan fuera de la ciudad y otros lugares donde concurran pues es donde se genere
situaciones de uso. Sin embargo, cabe mencionar que la conectividad, el acceso a Internet
es un factor muy importante a tener en cuenta, pues sin acceso a internet no podriamos
Ilevar a cabo el ingreso a ciertas plataformas educativas. Usar tecnologias de informacion
y comunicacion permite que la construccién del conocimiento a distancia y sin monitoreo
fisico sea mas corto, que los limites que muchas veces nos pone el tiempo se vayan
diluyendo, pero sobre todo que el usar dispositivos digitales sea productivo y de
aprovechamiento tanto para docentes como estudiantes (Zapata, 2012, p. 1-6).



2.2 Herramientas educativas digitales

Son aquellos recursos tecnoldgicos que permiten elaborar contenido educativo digital de
los cuales tienen ciertas funciones para que su uso sea mas rapido, dinamico y accesible.
Estas herramientas en el ambito educativo plantean una metodologia que abre
posibilidades para generar mejores oportunidades para el desarrollo académico del
alumnado. Existen diversas herramientas educativas digitales que se pueden incluir en el
ambito académico, proporcionando una interaccion dindmica y motivadora para el
desarrollo de las actividades académicas, ya sea en la educacion presencial como a
distancia (Videgaray, 2020)

a. Sincroénicas

En la educacion virtual existen diversos recursos y programas, de los cuales se pueden
desarrollar labores académicas que pretenden satisfacer al alumnado. Si bien se sabe que
las herramientas virtuales permiten el desarrollo de la creatividad tanto de los docentes
como de los estudiantes, las sincronicas también ayuda a la interactividad y motivacion
sobre todo porque se desarrolla esto en tiempo real y pueden obtenerse nuevos
conocimientos, destrezas y habilidades para el desarrollo de sus actividades académicas
de manera muy significativa. Ejemplos:

Zoom

Esta herramienta nos permite reunirnos de manera virtual con otras personas, es
considerada lider en comunicaciones de videoconferencias y audioconferencias, presenta
una plataforma facil y confiable, tiene varias opciones de las cuales nos permite acceder
al chat y seminarios web en dispositivos moviles, computadoras, teléfonos, tabletas, etc.
Asimismo, permite crear reuniones gratuitas en vivo y ser grabadas también, nos permite
tener videoconferencias de hasta 40 minutos con méas de 100 participantes. Ademas, se
puede acceder a esta herramienta descargandolo en el dispositivo digital o ingresando a
través del navegador. Por otro lado, tiene una opcién importante que es la de compartir
pantalla puesto a que resulta ser de mucha utilidad para aquellas personas que deseen
mostrar algo a todo el grupo, como por ejemplo alguna gréfica, proyecto o en una
exposicion (Tillman, 2021)

Google Meet

Es una aplicacion realizada por Google, un servicio de videotelefonia que permite realizar

videoconferencias, tanto para navegadores webs como para los dispositivos moviles, es
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facil de utilizar, presenta muchas ventajas en cuanto a la cantidad de participantes puesto
que permite realizar una reunion virtual gratuita hasta 100 participantes, es utilizada para

realizar actividades académicas como laborales (Vicent, 2020).
Cisco Webex Meetings

Es una plataforma digital que permite realizar videoconferencia segura en la nube, es de
facil uso y es imprescindible el uso de internet, se puede acceder a esta plataforma digital
ya sea descargando la aplicacion en el dispositivo digital o accediendo mediante el
navegador, su uso es totalmente gratuito, una gran ventaja es que nos mejora y facilita el
trabajo en equipo de cada usuario. Su uso es de manera confiable, dindmica y entretenida,
tiene multiples opciones, como compartir pantalla, utilizar el chat, cdmara, audio, entre
otros (Pérez, 2020).

b. Asincrénicas:

En la educacion virtual también existen medios digitales para lograr labores académicas
de manera independiente en el alumno, con una didactica que logra un cumplimiento
oportuno con el tiempo del educando y con sus necesidades académicas. Si bien dichas
herramientas virtuales estan disponibles por mucho tiempo no permiten en su desarrollo
una interaccion real con sus educadores e incluso con sus compafieros. Veamos algunas

herramientas.

Plataforma moodle de la institucion http://iephumboldtkollegium.edu.pe/.

Es una plataforma o sistema de herramienta educativas virtuales que es empleada por la
institucion para el desarrollo de las actividades académicas. Esta herramienta es gratuita
en todos sus niveles de inicial, primaria y secundaria y es utilizada para complementar la
educacién que brindan los docentes ya sea dentro del aula de estudios o a distancia. Tiene
diversas funciones que hacen que la educacién remota sea mas facil y se mantenga el
interés sobre el curso. Asimismo, esta aplicacion puede ser descargada en cualquier
dispositivo electronico, es facil de utilizar y hay que tener en cuenta que para su uso es
indispensable internet. Con esta aplicacion permite intercambiar todo tipo de documentos,
archivos, foros de trabajo, se adapta a las necesidades de los docentes y alumnos
(Acibeiro, 2021)

Google Drive

Esta es una herramienta digital muy Gtil para los estudiantes, permite crear carpetas en

donde se podra almacenar la informacion que deseemos, asi como colgar o guardar

archivos de nuestro interés. Esta herramienta cuenta con diversas opciones como crear y
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modificar documentos, formularios, encuestas, tablas, diapositivas e incluso insertar
imagenes. Ademas, puedes conectarte en cualquier lugar donde te encuentres y tengas
acceso a internet (Martinez, 2017).
ThatQuiz

Es una herramienta que esta disefiada a trabajar por medio de cuestionarios,
ademas esta dirigida especialmente para docentes y alumnos en la realizacion del proceso
ensefianza- aprendizaje, es una plataforma virtual gratuita, ademas es imprescindible la
conexion a internet, si eres estudiante no es necesario que te registres o tengas una cuenta,
pero si eres el docente que realizard su material de trabajo es necesario tener una cuenta

para poder realizar las actividades (Arias, 2011).
Foros virtuales
Un foro virtual se convierte en las plataformas educativas, que es en donde los estudiantes

siguen con sus actividades, en una herramienta para debatir y discutir un determinado

tema. Segun Arango (2003):

Un foro virtual es un escenario de comunicacion por Internet, donde se propicia el debate,
la concertacion y el consenso de ideas. Es una herramienta que permite a un usuario
publicar su mensaje en cualquier momento, quedando visible para que otros usuarios que

entren mas tarde puedan leerlo y contestar. (p. 2)

2.3 Estrategias educativas digitales del MINEDU
Aprendo en casa

Es una herramienta de trabajo a distancia a través de la cual aseguramos los estudiantes
continden sus actividades de aprendizaje sin verse perjudicados por la situacion que
estamos atravesando hoy en dia. Es una nueva experiencia tanto para nifios, adolescentes,
docentes y padres de familia. Asimismo, representa una gran oportunidad para acompafiar
a nuestras hijas e hijos de manera mas cercana en sus estudios, brindandoles nuestra
orientacion y apoyo constantemente, asi como también cambiar nuestras rutinas y
establecer una mejor relacion. Frente a esta situacion, debemos aprender a utilizar e
incorporar la tecnologia a la que tengamos acceso para favorecer sus aprendizajes de
nuestros hijos, podemos acceder mediante la web, la television o radio.

La programacion por radio fue en el 2021 la denominada “Educacion sin limites” por

radio nacional, una propuesta con experiencias de aprendizajes y una serie de recursos
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para el buen desempefio. ElI programa presentado por profesores tuvo un idioma en
funcion a las instituciones educativas y su localidad.

El programa televisivo “Aprendo en casa” continuo con los objetivos escolares pese a la
emergencia sanitaria, los expositores algunos actores y otros docentes por Tv Per(
abordaron diferentes areas y especialidades en las tres modalidades de la educacién béasica
regular.

Los sitios web con aprendo en casa siguieron la linea de los programas y contenidos
educativos para la practica no solo mental sino también fisica de los educandos e incluso
se desarrollaron en las vacaciones para mejorar la formacion. Sitios web para secuencias
como: “La Pre”, “Revel Arte”, “Leemos Juntos” y mas.

2.4 Medios de la web 2.0:

Son el grupo de aplicaciones y programas innovadores, las cuales permiten interactuar en
programas digitales como las redes sociales para desarrollar y compartir contenidos
mediante un usuario. Web 2.0 es considerada como una herramienta importante y
fundamental de las estrategias pedagogicas a las cuales se puede acudir para generar
aprendizajes significativos de manera individual y colaborativos en el ambito estudiantil.
Es considerada como red social recurrente por la sencillez de su mensajeria instantanea,
el WhatsApp y Messenger son las aplicaciones que mayormente utilizan los estudiantes
de la institucion educativa privada Humboldt, para la realizacion de las clases virtuales
(Fonseca et al., 2014).

2.5 El &rea de ciencias sociales:

El &rea de ciencias sociales es un area que permite que los estudiantes de la educacion
basica se formen y desarrollen como ciudadanos que comprendan y sean conscientes de
la realidad de la sociedad o medio en donde viven, experiencias del pasado como del
presente y del rol que tienen como individuos histéricos con la finalidad de que asuman
compromisos y se conviertan en agentes de cambio de la realidad social a través de la
fomentacion de los diversos recursos ambientales y econdmicos. Asimismo, se quiere la
comprension e interpretacion de procesos historicos, economicos y geogréaficos los cuales
son necesarios para ejercer una ciudadania informada. Esta area tiene la finalidad de que
los alumnos construyan su futuro desde el presente pero que tengan presente que son parte
de un pasado.

Dentro de la ensefianza de educacion basica regular, se encuentra el area de ciencias
sociales la cual contempla competencias y capacidades a desarrollar en los educandos a

través de bimestres y afios académicos. Es asi que la institucion educativa privada
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Humboldt sigue los lineamientos del programa de educacion basica del MINEDU (2021)
que plantea:

Gestion Responsable de recursos economico

Esta competencia sefiala que el educando tiene la habilidad y capacidad de administrar
los recursos, tanto personales como familiares, para asi poder hacer un buen manejo de
estos de manera responsable. Dentro de esta competencia hacemos referencia a dos

capacidades importantes como son:

- Llas relaciones entre el sistema econdmico y financiero.

- Latoma decisiones economicas y financieras.
Construccidn de interpretaciones histdricas

En esta competencia se indica que el estudiante debe tener una posicion critica y reflexiva
sobre los distintos hechos y procesos que surgieron en la historia los cuales lo ayuden a
poder comprender el siglo XXI. Asimismo, tiene la finalidad de que el individuo se
reconozca a si mismo como un sujeto histérico y que empiece por construir su futuro. En
esta competencia se resalta tres importantes capacidades como son:

- Interpretar criticamente las diversas fuentes

- Comprender critica y reflexivamente el tiempo historico

- Elabora los analisis y explicaciones sobre los procesos historicos.

Gestion responsablemente del espacio y el ambiente

Esta competencia se basa en que el estudiante tome decisiones que favorezcan y aporten
satisfaccion a las necesidades que se presenten teniendo una postura y pensamiento
critico, ademas una perspectiva sobre el desarrollo sostenible, asimismo, que participe en
diversas actividades que tengan como propdésito disminuir la posibilidad de que la
sociedad esta propensa a sufrir o padecer distintos desastres. Por otro lado, es fundamental
que comprenda que el como individuo cumple un papel importante y fundamental en la
sociedad. En esta competencia se presentan tres importantes capacidades:

- Comprender las relaciones entre los elementos naturales y sociales

- El' manejo de fuentes informativas para comprender el espacio geografico

- Generar acciones para preservar el medio ambiente donde habitamos
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Por ultimo, cabe resaltar que el area de ciencias sociales se centra en tener una relacion

entre el comportamiento humano y la sociedad.
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2.7 DEFINICION DE CONCEPTOS BASICOS:

Metodologia: Como afirma Coelho (2019) la metodologia “es una serie de métodos y
técnicas de rigor cientifico que se aplica sisteméaticamente durante un proceso de
investigacion” ello para obtener un resultado verdadero, metodologia proviene de la
palabra Methos, un término griego que significa método y logia de logos que es ciencias
o estudio, por ello se define la palabra como la ciencia del método.

Did4ctica: Del término diaktiqué que se asocia al arte de ensefiar, es una rama de la
pedagoOgica que muestra ese conjunto de técnicas y métodos al ensefiar, que forjan el
proceso de ensefianza y aprendizaje, las bases para poder llevar de manera oportuna
conocimiento a los estudiantes. La didactica tiene una secuencia ordenada de principios
al realizar o concretar tareas, contenidos educativos, formas en la ensefianza y aprendizaje
(Mufioz,2004)

Educacion Virtual: Es una ensefianza en linea, una forma de educar donde se desarrollan
medios digitales, pone en préctica de las bases tecnoldgicas que fomenten la educacion
pese a ser remotas por alguna emergencia, para poder eliminar obstaculos que la

educacién a distancia involucre. (Martinez,2004)

Aprendizaje Sincronico: El aprendizaje sincrénico involucra el tiempo real en que se
ejecuta el evento o proceso de ensefianza aprendizaje, pues en un solo momento y de
manera remota los estudiantes participan del evento aunque no seré desde el mismo lugar
de cada uno. (Alvares, 2020.)

Aprendizaje Asincronico: En este tipo de aprendizaje el educando y otros no se
encuentran en el mismo tiempo, mientras se realiza el proceso o evento de ensefianza
aprendizaje no hay tiempo real en las partes, pues cada uno lo hace en diferentes

momentos. (Alvares, 2020.)
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11I. MATERIALES Y METODOS

3.1 POBLACION

La poblacion estara constituida por los 163 estudiantes de la institucion educativa privada
Humboldt en todos sus niveles.

3.2 MUESTRA

Para determinar la muestra se tomo la poblacion finita de 163 estudiantes

B N>|<P>|<Q>(<Z2
CIN-DE+(PxQ*ZD

ny

117 * 0.50 * 0.50 * 1.962
"~ (117 — 1) ¥ 0.05% + (0.50 * 0.50  1.962)

ny

no = 114

Si se cumple la siguiente condicidn es necesario optimizar la muestra
Si
70>0.05 114>0.69

N 163
Muestra Optima:
Mg
n =
ny
1+ N
114
n=——-,——
114
1+763
n = 67,45
n==67
Donde

n =Muestra previa

n=Tamafio de muestra optima

N= Poblacién

Z=Nivel de confianza

E=Nivel de significancia al 5%

P=Proporcion de elementos con caracteristicas de interés. Se asume P=0.50 para que el

“n” alcance su maximo valor.
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Q=Proporcion con caracteristica que no interesan (fracaso)

La muestra estard constituida por 67 estudiantes, todos los del nivel secundario de la

institucion educativa privada Humboldt.
3.3 METODOLOGIA EMPLEADA

Método Inductivo: Es un método basado en la observacion directa de los hechos
o fendmenos, en la experimentacion y en el estudio de las relaciones e influencias
que existen entre ellos, en la investigacion se utilizara para recoger la informacion
con los indicadores previstos en el cuestionario de preguntas.

Método Deductivo: Método que parte de lo general o universal para llegar al
antecedente que es lo particular, se va de arriba hacia abajo, de lo conocido a lo
desconocido, en la investigacion se utilizara como base el conocimiento de los
diferentes recursos digitales aplicables al &rea de ciencias sociales para tener un
respaldo al diagnosticar de los que son empleados.

Método Descriptivo: Método que se encarga de la descripcion de las cosas de
manera unica, el resultado de esta se puede utilizar para una investigacion

experimental

Meétodo Analitico: Método que consiste en la separacion de un objeto en sus

partes y la consideracion de sus relaciones entre si y con el todo.

Meétodo Sintético: Es el método general que involucra el componer las partes en

un todo.

3.4 DISENO DE LA INVESTIGACION
El disefio de la investigacion fue de tipo descriptivo simple

Donde:

M: muestra

O: Observacion de la muestra
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3.5 TECNICAE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
Técnica: Encuesta

La técnica encuesta es un método analitico observacional para brindar datos especificos
al aplicarlo en alumnos y docentes del area. Los alumnos con esta técnica cuya finalidad
es identificar, evaluar y determinar demostraran como es el uso de las diferentes
herramientas educativas digitales en el area de ciencias sociales y como se viene

realizando de manera remota.

Instrumento: Cuestionario

El cuestionario es ese conjunto de preguntas que nos daran informacion especifica acerca
del uso de las herramientas educativas digitales en ciencias sociales

3.6 PROCEDIMIENTO DE LA RECOLECCION DE DATOS

1.Se realiz6 el cuestionario de herramientas educativas digitales para la recoleccion de la
informacion de manera virtual.

2. Se solicitd los permisos al director y al docente del area de la I.E. Para poder integrarse
al aula virtual y poder compartir los instrumentos.

3. Se aplicé los instrumentos a los estudiantes de secundaria que componen la muestra,
en una sesion de 20 minutos, utilizando la encuesta por aplicativo wasap.

4. Se almacen6 la informacion de forma ordenada en hojas de calculo de Excel.

5. Se realizo el analisis de los datos obtenidos en los instrumentos.

6. Se proceso los datos de la informacién recogida, usando herramientas de calculo.

7. Se procedi6 a la tabulacién de los datos codificados.

3.7 PROCEDIMIENTO DE LA RECOLECCION DE DATOS

Estadistica Descriptiva

Se uso la herramienta de la estadistica descriptivas para poder describir los resultados
mediante la media, graficos y tablas de la investigacion por cada variable y sus

dimensiones.
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IV.RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 RESULTADOS
4.1.1. Herramientas Digitales
Las herramientas  educativas  digitales dentro de las  dimensiones:
Equipos/Tecnologicos/Servicios; Asincronicas; Sincronicas dentro del total de alumnado
de nivel secundario del colegio HUMBOLDT, Chimbote.

Tabla 1

Herramientas educativas digitales

Variable 1: Nivel de uso de las herramientas educativas

o Nunca Siempre
digitales veces
1.- ¢ Utilizas las herramientas virtuales sincrénicas y
asincronicas (zoom, WhatsApp, etc.) para las clases? 0% 24% 76%

2.- ¢ Cuentas con recursos tecnologicos (Celular, Tablet, laptop
) o 0% 27% 73%
0 Pc) necesarios para acceder a la educacion virtual?
3.- ¢Cuentas con servicio de internet en casa o0 datos moviles? 0% 27% 73%
4.- ;Participas en FOROS de didlogo/debate de temas dentro
del &rea de CC.SS.?

5.- ¢ Utilizas la plataforma Moodle de la institucion para el

9% 64% 27%

desarrollo de las sesiones de clases 3% 16% 81%
(iephumboldtkollegium.edu.pe/)?
6.- ¢Empleas el aplicativo Thatquiz u otras formas de evaluar
aprendizajes, donde desarrolles ejercicios y puedas ver 33% 51% 16%
resultados?
7.- ¢Utilizas la herramienta de Google Drive para el almacén
. . 19% 52% 58%
de informacion?
8.- ¢Las clases se desarrollan por videoconferencia Zoom? 1% 21% 78%
9.- ¢Utiliza el Cisco Webex, meet o otros similares para
. . , 40% 37% 22%
reuniones en linea de area?

Promedio porcentajes 11% 34% 55%

Nota: Resumen de porcentaje de resultados — Herramientas digitales
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Como se muestra en la Tabla 1 en la variable herramientas educativas digitales del total
de encuestados, el 55% siempre las utiliza, el 34% a veces y el 11% nunca, dando
fortalezas a las herramientas digitales. Asi pues en cada item se puede detallar:

En el iteml respecto a la plataforma y las herramientas virtuales sincronicas y
asincronicas (zoom, Moodle de la Institucion, WhatsApp, etc.) para las clases, del total
de encuestados un 76% responde que siempre utiliza, mientras que un 24% responde a

veces. Siendo una fortaleza el uso de las plataformas y herramientas digitales

En el item 2, respecto a los recursos tecnolégicos (Celular, Tablet, laptop o Pc) necesarios
para acceder a la educacion virtual, del total de encuestados un 73% responde que siempre
utiliza, mientras que un 27% responde a veces. Constituyéndose como fortaleza el uso de

recursos tecnoldgicos para el desarrollo de la educacion virtual.

En el item 3, respecto a los servicios de internet o datos moviles necesarios para acceder
a la educacion virtual, del total de encuestados un 73% responde que siempre utiliza,
mientras que un 23% responde a veces. Siendo una fortaleza el uso de recursos internet o

datos mdviles para el desarrollo de la educacién virtual.

En el item 4, respecto a la participacion de foros de dialogo o debates dentro del area CC.
SS, del total de encuestados un 27% responde que siempre utiliza, mientras que un 64%
responde a veces y nunca un 9% Constituyéndose como fortaleza de foros el desarrollo

de la educacion virtual en el area de CC.SS.

En el item 5, respecto a los recursos de la plataforma Moodle para el desarrollo de las
sesiones de la clase, del total de encuestados un 81% responde que siempre utiliza,
mientras que un 16% responde a veces y un porcentaje efimero del 3% nunca.
Convirtiéndose el uso de la plataforma Moodle en fortaleza para el desarrollo de las
clases.

En el item 6, respecto al aplicativo Thatquiz u otra forma de evaluar el aprendizaje del
total de encuestados un 16% responde que siempre utiliza, mientras que un 51% responde
a veces y un porcentaje efimero del 33% nunca. Constituyéndose como una debilidad el

uso de Thatquiz u otras formas de evaluar aprendizajes.

En el item 7, respecto al uso de la herramienta google drive del total de encuestados un

28% responde que siempre utiliza, mientras que un 52% responde a veces y un porcentaje
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efimero del 19% nunca. Constituyéndose como una fortaleza el uso de google drive para

el almacén de informacioén.

En el item 8, respecto al uso de videoconferencia por zoom; del total de encuestados un
78% responde que siempre utiliza, mientras que un 21% responde a veces y un porcentaje
efimero del 1% nunca. Siendo como una fortaleza el desarrollo de clase mediante la

videoconferencia por zoom.

En el item 9, respecto al uso de Cisco webex, meet u otras herramientas similares; del
total de encuestados un 22% responde que siempre utiliza, mientras que un 37% responde
a veces y un porcentaje del 40% nunca. Tornandose como una debilidad el uso de las

herramientas como Cisco Webex u otros similares.
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4.1.2. Area de ciencias sociales

En el area de ciencias sociales en las dimensiones de planificacion, ejecucion y evaluacion

de contenidos, capacidades y aprendizajes a desarrollar con las clases virtuales, se obtuvo

como resultado una tabla determinada con resultados a interpretar.

Tabla 2

Aprendizaje en el area de ciencia sociales

Variable 2: Aprendizaje en el &rea de ciencia sociales Nunca

A

VECes

Siempre

10.- ¢El docente brinda informacion previa sobre los temas de ;
unidad cada semana antes del desarrollo de clases virtuales? >
11.- ;El docente fomenta la aplicacion de recursos digitales ;

ensefiando el uso correcto de los mismos? %
12.- ;Se promueve tu aprendizaje con recursos tecnoldgicos
que fomenten aprendizajes previos en relacion a los temas que 3%
se vas a aprender?
13.- ¢ Se promueve en ti el analisis de la informacidn con
recursos digitales asincronicos; tales como tareas en la

2%
plataforma?

14.- ; Durante el analisis de informacion, en el video
conferencia, participas de manera activa haciendo uso del

7%
recurso sincrénicos (por ejemplo, hablando por el chat)?

15.- (El docente del area promueve en ti el desarrollo de
capacidades con la ejecucion de trabajos finales (individuales
o0 grupales) que sintetizan el aprendizaje de los conocimientos 0%

con recursos digitales?

16.- ¢ El docente promueve el reconocimiento y valoracion de
aprendizajes logrados con autoevaluaciones en aplicativos o

0%
Foros segun necesidades e intereses del area?

25

37%

42%

43%

25%

63%

45%

34%

58%

55%

54%

73%

30%

55%

66%



17.- ¢ Sustentas trabajos mediante exposiciones individuales

y/o grupales con medios y recursos digitales? 0% 51% 49%

18.- ¢Estas de acuerdo con que el docente opte por examenes
con medios digitales periédicamente en base a competencias y

2% 28% 70%

habilidades del area?

19.- ¢Se realiza la retroalimentacion de manera oportuna

mediante audio o video 0 encuestas a través de WhatsApp, u

2% 37% 61%

otros medios digitales?

20.- ¢Sientes que te has adaptado al desarrollo de las clases

virtuales? 6% 43% 51%

Promedio de porcentajes 3% 41% 56%

Nota: Resumen de porcentaje de resultados — Area de Ciencias Sociales

Como se muestra en la Tabla 2 en la variable Aprendizaje en el area de ciencias sociales
del total de encuestados, como porcentajes promedios se obtuvo que el 56% siempre
aprenden el tema del area CC.SS, el 41% a veces y el 3% nunca, dando fortalezas al area

de Ciencias Sociales.

En el item 10, respecto si el docente brinda informacion previa sobre los temas de unidad
antes del desarrollo de clases virtuales; del total de encuestados un 58% responde que
siempre brinda la informacion, mientras que un 37% responde a veces y un porcentaje
efimero del 5% nunca. Constituyéndose como una fortaleza que el docente brinde
informacion previa sobre la unidad antes del desarrollo de clases.

En el item 11, respecto si el docente fomenta la aplicacion de recursos digitales ensefiando
el uso correcto de los mismos; del total de encuestados un 55% responde que siempre,
mientras que un 42% responde a veces y un porcentaje efimero del 3% nunca. Siendo

como una fortaleza que el docente fomente la aplicacion de recursos digitales.
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En el item 12, respecto si se promueve el aprendizaje con recursos tecnoldgicos que
fomenten aprendizajes previos en relacion a los temas que se va a aprender; del total de
encuestados un 54% responde que siempre, mientras que un 43% responde a veces y un
porcentaje efimero del 3% nunca. Convirtiéndose en una fortaleza la promocion de

recursos tecnologicos.

En el item 13, respecto si se promueve el analisis de la informacion con recursos digitales
asincronicos; tales como tareas en la plataforma; del total de encuestados un 73%
responde que siempre, mientras que un 25% responde a veces y un porcentaje efimero

del 2% nunca. Entendiendo como fortaleza la promocion de recursos tecnolégicos.

En el item 14, respecto si se promueve el andlisis de informacion, en el video conferencia,
participas de manera activa haciendo uso del recurso sincrénica; del total de encuestados
un 30% responde que siempre, mientras que un 63% responde a veces y un porcentaje
efimero del 7% nunca. Deduciendo que se debe reforzar estos tipos de acciones para

analizar informacion.

En el item 15, respecto si el docente del area promueve en ti el desarrollo de capacidades
con la ejecucion de trabajos finales (individuales o grupales) que sintetizan el aprendizaje
de los conocimientos con recursos digitales; del total de encuestados un 55% responde
que siempre, mientras que un 45% responde a veces. Constituyéndose una fortaleza la
promocion del desarrollo de capacidades a atreves de trabajos ya sea individuales o

grupales.

En el item 16, respecto si el docente promueve el reconocimiento y valoracion de
aprendizajes logrados con autoevaluaciones en aplicativos o Foros segln necesidades e
intereses del area; del total de encuestados un 66% responde que siempre, mientras que
un 34% responde a veces. Siendo fortalezas la promocion del reconocimiento y

valoracion de aprendizajes logrados.

En el item 17, respecto a si sustentas trabajos mediante exposiciones individuales y/o
grupales con medios y recursos digitales; del total de encuestados un 49% responde que
siempre, mientras que un 51% responde a veces. Entendiéndose que se debe fomentar

mas la participacion mediante exposiciones individuales y/o grupales.
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En el item 18, respecto si Estas de acuerdo con que el docente opte por examenes con
medios digitales periddicamente en base a competencias y habilidades del &rea; del total
de encuestados un 70% responde que siempre, mientras que un 28% responde a veces, y
un efimero porcentaje un 2%. Constituyéndose como fortaleza el uso de exdmenes por

medio digitales.

En el item 19, respecto si se realiza la retroalimentacion de manera oportuna mediante
audio o video o encuestas a través de WhatsApp, u otros medios digitales; del total de
encuestados un 61% responde que siempre, mientras que un 37% responde a veces, y un
efimero porcentaje un 2%. Siendo una fortaleza la retroalimentacion de manera oportuna

para el uso de medios digitales.

Finalmente, en el item 20, respecto si sientes que te has adaptado al desarrollo de las
clases virtuales; del total de encuestados un 51% responde que siempre, mientras que un
43% responde a veces, y un efimero porcentaje un 6%. Concluyendo que es una fortaleza

las clases virtuales por la cifra significativa de reconocimiento a su adaptabilidad.
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4.2. Discusion de los resultados

De acuerdo al resultado encontrado se ha determinado el uso de las herramientas digitales
en el area de ciencias sociales por parte los alumnos, donde el 55% siempre utiliza, el
34% a veces y el 11% nunca, donde se determind que la mayoria de estudiantes si utilizan
las herramientas digitales en el area de ciencias sociales. De igual manera (Guerrero,
2016) en su investigacion determina que las herramientas digitales aplicadas en la
educacion de ciencias sociales han generado una mejora en cuando al desarrollo de sus
habilidades y conocimientos de los estudiantes dando lugar a comprender mucho mejor
el area de ciencias sociales. Asi mismo, los docentes estan de acuerdo con el empleo de
las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de sus actividades académicas para

fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje.

Se identifico que el nivel de uso de las herramientas digitales se da a través de plataformas
para el desarrollo de las clases de ciencias sociales, teniendo un total de 76% que siempre
utilizan las plataformas, asi como también los principales artefactos para el desarrollo de
las clases son laptos, pc y celulares, teniendo un porcentaje alto en cuanto al uso de las
herramientas digitales. Asi mismo Trujillo (2015) nos indica que su investigacion obtiene
como resultado que el 78% de alumnos prefieren usar la plataforma zoom debido a sus
diversidades de herramientas que tiene la misma plataforma, ademas menciona que el uso
de esta plataforma debe ser la correcta y que el docente debe estara capacitado para la
utilizacion de esta misma. De igual manera para Guerrero (2016) en su investigacion que
aplico a estudiantes obtuvo como resultado que el 59% les gusta usar mas la plataforma
meeting debido a su fécil uso en manejo de sus herramientas, teniendo una forma de

comunicacion mas eficaz entre docente y alumno.

En el uso de herramientas digitales el maximo porcentaje que utilizan los alumnos es la
plataforma zoom, cabe hacer mencidén que existen otros tipos de plataforma que son
usados minimamente por los alumnos que son meet, Cisco webex y otras plataformas
similares para el desarrollo de la clase de ciencias sociales. Asi mismo Venegas (2021)
en su investigacion sefiala que los alumnos prefieren utilizar la plataforma zoom y como
ultimo en el ranking de utilizacion de plataformas digitales es el Microsoft team esto
debido al poco conocimiento de sus herramientas digitales para la aplicacion y la

interaccion de una clase.
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Con respecto a los resultado obtenidos se propone lineamientos para la mejor realizacion
de clases de ciencias sociales utilizando las herramientas digitales, se propone que estas
clases dictadas preferentemente sean por plataforma zoom debido a su conectividad mas
permanente y menos fallas que las otras plataformas, ademas que los alumnos prefieren
el uso de esta plataformas; adicionalmente que clases digitales no solo sea de manera
sincronica, también deben realizar actividades y sesiones de manera asincronica con la
finalidad de captar el interés del alumno por la clase ensefiada y las clases posteriores que
se les explicara. Asi mismo Tilman (2021) sefiala que la plataforma zoom es una de las
herramientas mas usado en el siglo XXI a raiz de la pandemia, también hace mencion que
esta plataforma ha existido desde muchos afios antes, asa mismo sefiala que esta
plataforma es la que tiene mas herramientas que las otras plataformas virtuales, esta
plataforma no solo es utilizada para estudiantes y alumnos, también es utilizada en todas

las empresas tanto privadas como publicas.
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CAPITULO
V



V.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

La utilizacién de las herramientas educativas digitales que tiene méas uso es la de tipo
asincronica siendo el aula plataforma Moodle la més utilizada en un 81%, del total de las
que se han venido utilizando; asi mismo la herramienta menos usada es la herramienta
Thatquiz donde el porcentaje de alumnos que siempre utilizan son el 16% ;en el area de
ciencias sociales en los estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa
privada Humboldt, Chimbote 2021.

Los procesos didacticos del area de CCSS segun el total de alumnos encuestados el 73%
determinaron que siempre comprenden al docente a traves del andlisis de informacion,
por otro lado sefiala que se analizd que en menor frecuencia del proceso didactico es la
participacion que realiza el docente sobre el analisis del tema sustentado, debido a que
del total de alumnos encuestados solo el 30% marco que siempre participa sobre el
andlisis del tema sustentado por el docente.
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5.2 RECOMENDACIONES

. Se propone como lineamiento de mejora en la utilizacion de las herramientas
educativas digitales en el area de ciencias sociales que se amplie la gama de recursos
asincronicos como sumar el EducaPlay, You plant your planetm, foros activos y
WikiSpaces, medios para los estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa
privada Humboldt, Chimbote 2021.

. Se plantea que autoridades, director y coordinador académico, en la institucion
lleven un control o registro acerca de la utilizacion de las herramientas educativas
digitales en el &rea de ciencias sociales para poder tener un seguimiento y evaluacion de
los desempefios.

. Los estudiantes deben recibir en ciertos espacios y de forma periddica, una

induccion o capacitacion acerca de la utilizacion de las herramientas educativas digitales

en el area de ciencias sociales para mejorar su aprendizaje.

33



CAPITULO
Vi



VI.REFERENCIAS

Acibeiro, M. (28 de septiembre del 2021). ;Qué es Moodle y para que sirve?.
LUCUSHOST. https://www.lucushost.com/blog/que-es-moodle/

Alcéazar, M. (2020). La practica profesional y las competencias digitales en la facultad de
ciencias de la educacion de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa,
2018 (Tesis doctoral, Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa). UNSA:
Repositorio de la Universidad Nacional San Agustin.
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/11308/UPalhoma.pdf?seq
uence=1&isAllowed=y

Alejo, L. y Sanchez, L. (2020). Herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (Tesis de bachiller, Universidad San Ignacio de Loyola). USIL:
Repositorio de la Universidad San Ignacio de Loyola.
http://repositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/9809/1/2020 Alejo-Mendez.pdf

Alvares, P. (2020). Aprendizaje sincronico y asincronico ventajas y desventajas.
Recuperado de https://www.easy-Ims.com/es/centro-de-conocimiento/centro-de-
conocimientolms/aprendizaje-sincronico-vs-asincronico/item10387

Apaza, A.y Zavala, L. (2018). Las herramientas tecnoldgicas y el desempefio docente en
las instituciones educativas de educacion secundaria de la Ugel N° 15 de la
provincia de Huarochiri-2014 (Tesis de licenciatura, Universidad Cesar Vallejo).
UCVv: Repositorio de la Universidad Cesar Vallejo.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/22366/Apaza_TA
B-Zabala_CLP.pdf?sequence=1

Arango, M. L. (2003). Foros virtuales como estrategia de aprendizaje. Anexo 1. Bogota:
Universidad de los Andes. Departamento de Ingenieria de Sistemas vy
Computacién. LIDIE. Laboratorio de Investigacion y Desarrollo sobre
Informatica en Educacion. Recuperado el 31 de enero de 2016 de:
http://tic.sepdf.gob.mx/micrositio/micrositio2/archivos/ForosVirtuales.pdf

Arias, J. (27 de abril del 2011). “La plataforma ThatQuiz”. SCRIBD.
https://es.scribd.com/document/54068151/6-1-Que-Es-ThatQuiz

Cardenas, M. (2014). Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC'S)
aplicadas al proceso de aprendizaje de CCNN del 4to. 5to, 6to y 7mo afos de
educacion béasica de Escuela José Joaquin de Olmedo, de la parroquia Puyo,
canton y Provincia de Pastaza, durante el afio lectivo 2012-2013 (Tesis de
licenciatura, Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil). UCSG: Repositorio
de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil.
http://repositorio.ucsg.edu.ec/bitstream/3317/3104/1/T-UCSG-PRE-FIL-ED-

EBB-7.pdf

Coelho, E. (2019). Metodologia de la  Educacion. Recuperado de
https://www.significados.com/metodologia/

35


https://www.lucushost.com/blog/que-es-moodle/
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/11308/UPalhoma.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/11308/UPalhoma.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/9809/1/2020_Alejo-Mendez.pdf
https://www.easy-lms.com/es/centro-de-conocimiento/centro-de-conocimientolms/aprendizaje-sincronico-vs-asincronico/item10387
https://www.easy-lms.com/es/centro-de-conocimiento/centro-de-conocimientolms/aprendizaje-sincronico-vs-asincronico/item10387
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/22366/Apaza_TAB-Zabala_CLP.pdf?sequence=1
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/22366/Apaza_TAB-Zabala_CLP.pdf?sequence=1
http://tic.sepdf.gob.mx/micrositio/micrositio2/archivos/ForosVirtuales.pdf
https://es.scribd.com/document/54068151/6-1-Que-Es-ThatQuiz
http://repositorio.ucsg.edu.ec/bitstream/3317/3104/1/T-UCSG-PRE-FIL-ED-EBB-7.pdf
http://repositorio.ucsg.edu.ec/bitstream/3317/3104/1/T-UCSG-PRE-FIL-ED-EBB-7.pdf
https://www.significados.com/metodologia/

Del Pezo, J. (2016). Uso de herramientas digitales y su influencia en el aprendizaje
colaborativo en la asignatura de estudios sociales de los estudiantes de grado siete
de la escuela de educacion basica “veinticuatro de julio” del canton santa elena,
provincia de santa elena periodo 2014 — 2015 (Tesis de licenciatura, Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena). UPSE: Repositorio Institucional de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.
https://repositorio.upse.edu.ec/xmlui/bitstream/handle/46000/2945/UPSE-TEB-
2015-0164.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Fonseca, L., Medellin, L. y Vasquez, J. (2014). El uso de herramientas de la web 2.0
como estrategias didacticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de jovenes
universitarios. Paakat: Revista de tecnologia y sociedad, 4(7), 1-8.
https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=499051556007

Gomera, J. (1 de febrero del 2020). Plataformas virtuales: Definicion, caracteristicas,
beneficios y ejemplos. https://josegomera.com/academico/plataformas-virtuales-
definicion-caracteristicas-beneficios-y-ejemplos/

Guerrero, P. (2016). El uso de las TIC como herramienta didactica en el aprendizaje de
la asignatura de ciencias sociales en los estudiantes del colegio militar Abdén
Calderdn (Tesis de maestria, Universidad Técnica de Ambato). UTA: Repositorio
de la Universidad Técnica de Ambato.
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/24404/1/INFORME%20DE
%20INVESTIGACI%c3%93N%20TIC.pdf

Lima, F. y Ugarte, G. (2020). Herramientas educativas digitales y el rendimiento escolar
de los estudiantes del sexto ciclo de la Institucién Educativa Monte Salvado de
Yanatile, Calca, 2020 (Tesis de licenciatura, Universidad Nacional de San Agustin
de
Arequipa). UNSA: Repositorio de la Universidad Nacional San Agustin.
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12773/11955/SEnilif%26
ugqug.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Lépez, J. (31 de mayo del 2021). Notebook, Netbook y Ultrabook, ¢en qué se diferencian
y cudl comprar?. Hard Zone. https://hardzone.es/tutoriales/compras/notebook-
netbook-ultrabook-diferencias/

Maquera, B. (2020). Herramientas y recursos digitales para el logro de competencias de
la educacién remota en docentes de la I.E.S. San Martin Juliaca - Puno 2020 (Tesis
de licenciatura, Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote). ULADECH:
Repositorio Institucional de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote.
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/19715/COMPETE
NCIAS_EDUCACION_REMOTA_MAQUERA CONDORI_BETZABETH_P
ATRICIA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Martinez, L. (2004). Actividades En El Contexto Virtual De Rural net: Satisfaccion De
Los Estudiantes Con Diferentes Estilos De Aprendizaje. Recuperado de
https://www.org/pdf/706/70618224010.pdf

36


https://repositorio.upse.edu.ec/xmlui/bitstream/handle/46000/2945/UPSE-TEB-2015-0164.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.upse.edu.ec/xmlui/bitstream/handle/46000/2945/UPSE-TEB-2015-0164.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=499051556007
https://josegomera.com/academico/plataformas-virtuales-definicion-caracteristicas-beneficios-y-ejemplos/
https://josegomera.com/academico/plataformas-virtuales-definicion-caracteristicas-beneficios-y-ejemplos/
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/24404/1/INFORME%20DE%20INVESTIGACI%c3%93N%20TIC.pdf
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/24404/1/INFORME%20DE%20INVESTIGACI%c3%93N%20TIC.pdf
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12773/11955/SEnilif%26ugqug.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12773/11955/SEnilif%26ugqug.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://hardzone.es/tutoriales/compras/notebook-netbook-ultrabook-diferencias/
https://hardzone.es/tutoriales/compras/notebook-netbook-ultrabook-diferencias/
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/19715/COMPETENCIAS_EDUCACION_REMOTA_MAQUERA_CONDORI_BETZABETH_PATRICIA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/19715/COMPETENCIAS_EDUCACION_REMOTA_MAQUERA_CONDORI_BETZABETH_PATRICIA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/123456789/19715/COMPETENCIAS_EDUCACION_REMOTA_MAQUERA_CONDORI_BETZABETH_PATRICIA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Martinez, A. (2 de agosto del 2017). ;QUE ES GOOGLE DRIVE? ;PARA QUE NOS
SIRVE?. Biblioteca "Prof. Dr. J. M. Allende" Facultad de Ciencias Médicas.
http://biblio.webs.fcm.unc.edu.ar/2017/08/02/que-es-google-drive-para-que-nos-

sirve/
Monroy, G. (14 de junio del 2020). Herramientas tecnoldgicas aplicadas a ala educacién
a distancia. GICES.

https://www.gicesperu.org/articulo.php?id=g+sNp2eAe7ON4EY pasMuAQ==

Montarfio, D. (2016). Evaluacion de herramientas digitales para la gestion de portafolio
educativo (Tesis de maestria, Pontificia Universidad Catolica del Ecuador).
PUCE: Repositorio de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador.
https://repositorio.pucese.edu.ec/bitstream/123456789/601/1/MONTANO%20F
LORES%20DOLORES.pdf

Mufioz, A. (2004). Glosario Didactico. Recuperado de.
https://www.um.es/glosasdidacticas/doc-es/05belen.pdf

Peirb R. (8 de julio del 2019). Pagina Web. Economipedia.
https://economipedia.com/definiciones/pagina-web.html

Pérez, J. (13 de noviembre del 2020). Cisco Webex Meetings: Qué es, Cémo funciona,
Descarga gratuita. COMUNYCARSE. https://www.comunycarse.com/es/cisco-
webex-meetings-que-es-como-funciona-descarga/

Tillman, M. (15 de febrero del 2021). ;Qué es Zoom y cdmo funciona? Ademas de
consejos y trucos. Pocket-lint. https://www.pocket-lint.com/es-
es/aplicaciones/noticias/151426-gue-es-el-zoom-y-como-funciona-ademas-de-
consejos-y-trucos

Trujillo, M. (2015). Andlisis del impacto de las herramientas tecnolégicas de E-Learning
como beneficio en el proceso ensefianza — aprendizaje de los estudiantes de
comunicacion social de cuarto y quinto nivel de la Universidad Politécnica
Salesiana sede Guayaquil en el afio 2013-2014 (Tesis de licenciatura, Universidad
Politécnica Salesiana sede Guayaquil). UPS: Repositorio Institucional de la
Universidad Politécnica Salesiana.
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/10364/1/UPS-GT001384.pdf

Venegas, J. (2021). Valoracién del uso de recursos digitales como apoyo a la ensefianza-
aprendizaje de las mateméticas en Educacion Primaria (Tesis doctoral,
Universidad de Salamanca). GREDOS: Repositorio Documental de la
Universidad de Salamanca.
https://gredos.usal.es/bitstream/handle/10366/137426/DDOMI_VenegasOrrego.
pdf?sequence=1

Vicent, J. (27 de abril del 2020). Qué es Google Meet y como usarlo. TreceBits.
https://www.trecebits.com/2020/04/27/que-es-google-meet-y-como-usarlo/

Videgaray, S. (10 de marzo del 2020). Herramientas digitales en la educacién.
Aonialearning. https://migration.aonialearning.com/herramientas/herramientas-
digitales-en-el-aula/

37


http://biblio.webs.fcm.unc.edu.ar/2017/08/02/que-es-google-drive-para-que-nos-sirve/
http://biblio.webs.fcm.unc.edu.ar/2017/08/02/que-es-google-drive-para-que-nos-sirve/
https://www.gicesperu.org/articulo.php?id=q%2BsNp2eAe7ON4EYpqsMuAQ%3D%3D
https://repositorio.pucese.edu.ec/bitstream/123456789/601/1/MONTANO%20FLORES%20DOLORES.pdf
https://repositorio.pucese.edu.ec/bitstream/123456789/601/1/MONTANO%20FLORES%20DOLORES.pdf
https://www.um.es/glosasdidacticas/doc-es/05belen.pdf
https://economipedia.com/definiciones/pagina-web.html
https://www.comunycarse.com/es/cisco-webex-meetings-que-es-como-funciona-descarga/
https://www.comunycarse.com/es/cisco-webex-meetings-que-es-como-funciona-descarga/
https://www.pocket-lint.com/es-es/aplicaciones/noticias/151426-que-es-el-zoom-y-como-funciona-ademas-de-consejos-y-trucos
https://www.pocket-lint.com/es-es/aplicaciones/noticias/151426-que-es-el-zoom-y-como-funciona-ademas-de-consejos-y-trucos
https://www.pocket-lint.com/es-es/aplicaciones/noticias/151426-que-es-el-zoom-y-como-funciona-ademas-de-consejos-y-trucos
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/10364/1/UPS-GT001384.pdf
https://gredos.usal.es/bitstream/handle/10366/137426/DDOMI_VenegasOrrego.pdf?sequence=1
https://gredos.usal.es/bitstream/handle/10366/137426/DDOMI_VenegasOrrego.pdf?sequence=1
https://www.trecebits.com/2020/04/27/que-es-google-meet-y-como-usarlo/
https://migration.aonialearning.com/herramientas/herramientas-digitales-en-el-aula/
https://migration.aonialearning.com/herramientas/herramientas-digitales-en-el-aula/

Vilcahuaman, W. (2020). Las competencias digitales y el nivel de actitudes frente a las
TIC de los docentes del Senati Cusco (Tesis de licenciatura, Universidad Peruana
Cayetano Heredia). UPCH: Repositorio Institucional de la Universidad Peruana
Cayetano Heredia.
https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/8507/Competenci
as_VilcahuamanMamani_Wilber.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Zapata, M. (2012). Calidad en entornos ubicuos de aprendizaje. RED, 31, 1-6.
https://www.um.es/ead/red/31/zapata_ros.pdf

38


https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/8507/Competencias_VilcahuamanMamani_Wilber.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.upch.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12866/8507/Competencias_VilcahuamanMamani_Wilber.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.um.es/ead/red/31/zapata_ros.pdf

CAPITULO
VI



VII.ANEXOS
ANEXO 1: Tablas y figuras de la variable Herramientas educativas digitales

1.- ¢ Utilizas la plataforma y las herramientas virtuales sincrénicas y asincronicas

(zoom, Moodle de la Institucién, WhatsApp, etc.) para las clases?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 16 24%
Siempre 51 76%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 1
En el item 1, respecto a la plataforma y las herramientas virtuales sincronicas y

asincrénicas (zoom, Moodle de la Institucion, WhatsApp, etc.) para las clases, del total
de encuestados un 76% responde que siempre utiliza, mientras que un 24% responde a
veces. Siendo una fortaleza el uso de las plataformas y herramientas digitales.

1) ¢Utilizas la plataforma y las herramientas virtuales sincronicas y
asincronicas (zoom, Moodle de la Institucion, WhatsApp, etc.) para las clases?

B Nunca
M Aveces

M Siempre
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2.- ¢ Cuentas con recursos tecnologicos (Celular, Tablet, laptop o Pc) necesarios para

acceder a la educacién virtual?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%

A veces 18 27%

Siempre 49 73%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 2

Enel item 2, respecto a los recursos tecnolédgicos (Celular, Tablet, laptop o Pc) necesarios
para acceder a la educacién virtual, del total de encuestados un 73% responde que siempre
utiliza, mientras que un 27% responde a veces. Constituyéndose como fortaleza el uso de

recursos tecnologicos para el desarrollo de la educacion virtual.

2.- ¢Cuentas con recursos tecnologicos (Celular, Tablet, laptop o Pc)
necesarios para acceder a la educacion virtual?

0%

M Nunca
M Aveces

M Siempre
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3.- ¢ Cuentas con servicio de internet en casa o datos moviles?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 18 27%
Siempre 49 73%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 3
En el item 3, respecto a los servicios de internet o datos mdviles necesarios para acceder
a la educacion virtual, del total de encuestados un 73% responde que siempre utiliza,
mientras que un 23% responde a veces. Constituyéndose como fortaleza el uso de

recursos internet o datos moviles para el desarrollo de la educacion virtual.

3.- ¢Cuentas con servicio de internet en casa o datos méviles?

0%

B Nunca
W Aveces

M Siempre
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Dimension: Asincrénicas
4.- ¢ Participas en FOROS de dialogo/debate de temas dentro del &rea de CC.SS.?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 9%

A veces 43 64%

Siempre 18 27%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 4
En el item 4, respecto a la participacion de foros de dialogo o debates dentro del area CC.

SS, del total de encuestados un 27% responde que siempre utiliza, mientras que un 64%
responde a veces y nunca un 9% Constituyéndose como fortaleza de foros el desarrollo

de la educacién virtual en el area de CC.SS.

4.- ;Participas en FOROS de dialogo/debate de temas dentro del area de CC.SS.?

B Nunca
W Aveces

M Siempre
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5.- ¢ Utilizas la plataforma Moodle de la institucion para el desarrollo de las sesiones

de clases (iephumboldtkollegium.edu.pe/)?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 3%
A veces 11 16%
Siempre 54 81%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 5
En el item 5, respecto a los recursos de la plataforma Moodle para el desarrollo de las

sesiones de la clase, del total de encuestados un 81% responde que siempre utiliza,
mientras que un 16% responde a veces y un porcentaje efimero del 3% nunca.
Constituyéndose como fortaleza el uso de la plataforma Moodle para el desarrollo de las

clases

5.- ¢Utilizas la plataforma Moodle de la institucion para el desarrollo de las
sesiones de clases (iephumboldtkollegium.edu.pe/)?

M Nunca
W Aveces

M Siempre




6.- ¢Empleas el aplicativo Thatquiz u otras formas de evaluar aprendizajes, donde

desarrolles ejercicios y puedas ver resultados?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 22 33%
A veces 34 51%
Siempre 11 16%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 6
En el item 6, respecto al aplicativo Thatquiz u otra forma de evaluar el aprendizaje del
total de encuestados un 16% responde que siempre utiliza, mientras que un 51% responde
a veces y un porcentaje efimero del 33% nunca. Constituyéndose como una debilidad el

uso de Thatquiz u otras formas de evaluar aprendizajes.

6.-¢Empleas el aplicativo Thatquiz u otras formas de evaluar aprendizajes, donde
desarrolles ejercicios y puedas ver resultados?

B Nunca
W Aveces

m Siempre
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7.- ¢ Utilizas la herramienta de Google Drive para el almacén de informacion?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 13 19%
A veces 35 52%
Siempre 19 28%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 7
En el item 7, respecto al uso de la herramienta google drive del total de encuestados un
28% responde que siempre utiliza, mientras que un 52% responde a veces y un porcentaje
efimero del 19% nunca. Constituyéndose como una fortaleza el uso de google drive para

el almacén de informacioén.

7.- ¢ Utilizas la herramienta de Google Drive para el almacén de informacion?

M Nunca
W Aveces

M Siempre
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8.- ¢ Las clases se desarrollan por videoconferencia Zoom?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 1%
A veces 14 21%
Siempre 52 78%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 8
En el item 8, respecto al uso de videoconferencia por zoom; del total de encuestados un

78% responde que siempre utiliza, mientras que un 21% responde a veces y un porcentaje
efimero del 1% nunca. Constituyéndose como una fortaleza el desarrollo de clase

mediante la videoconferencia por zoom.

8.- ¢Las clases se desarrollan por videoconferencia Zoom?

1%

B Nunca
W Aveces

M Siempre

47



9.- ¢ Utiliza el Cisco Webex, meet o otros similares para reuniones en linea de area?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 27 40%
A veces 25 37%
Siempre 15 22%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 9
En el item 9, respecto al uso de Cisco webex, meet u otras herramientas similares; del
total de encuestados un 22% responde que siempre utiliza, mientras que un 37% responde
a veces y un porcentaje del 40% nunca. Constituyéndose como una debilidad el uso de

las herramientas como Cisco Webex u otros similares.

9.- ¢Utiliza el Cisco Webex, meet o utros similares para reuniones en
linea de area?

B Nunca
W A veces

B Siempre
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ANEXO 2: Tablas y figuras de la variable de area de ciencias sociales
Dimension: Planificacion
10.- ¢El docente brinda informacion previa sobre los temas de unidad cada semana

antes del desarrollo de clases virtuales?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 5%
A veces 25 37%
Siempre 39 58%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 10
En el item 10, respecto si el docente brinda informacion previa sobre los temas de unidad
antes del desarrollo de clases virtuales; del total de encuestados un 58% responde que
siempre brinda la informacion, mientras que un 37% responde a veces y un porcentaje
efimero del 5% nunca. Constituyéndose como una fortaleza que el docente brinde

informacion previa sobre la unidad antes del desarrollo de clases.

10.- ¢El docente brinda informacion previa sobre los temas de unidad cada
semana antes del desarrollo de clases virtuales?

H Nunca
W A veces

H Siempre
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11.- ¢EIl docente fomenta la aplicacion de recursos digitales ensefiando el uso

correcto de los mismos?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 3%

A veces 28 42%

Siempre 37 55%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 11
Enel item 11, respecto si el docente fomenta la aplicacion de recursos digitales ensefiando
el uso correcto de los mismos; del total de encuestados un 55% responde que siempre,
mientras que un 42% responde a veces y un porcentaje efimero del 3% nunca.
Constituyéndose como una fortaleza que el docente fomente la aplicacién de recursos

digitales.

11.- ¢El docente fomenta la aplicacién de recursos digitales ensefiando
el uso correcto de los mismos?

3%

B Nunca
B A veces

W Siempre
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Dimensién: Ejecucion
12.- ¢Se promueve tu aprendizaje con recursos tecnoldgicos que fomenten

aprendizajes previos en relacion a los temas que se vas a aprender?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 3%
A veces 29 43%
Siempre 36 54%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 12
En el item 12, respecto si se promueve el aprendizaje con recursos tecnoldgicos que
fomenten aprendizajes previos en relacion a los temas que se va a aprender; del total de
encuestados un 54% responde que siempre, mientras que un 43% responde a veces y un
porcentaje efimero del 3% nunca. Constituyéndose como una fortaleza la promocion de
recursos tecnoldgicos.
12.-;Se promueve tu aprendizaje con recursos tecnolégicos que

fomenten aprendizajes previos en relacion a los temas que se vas a
aprender?

3%

H Nunca
B A veces

B Siempre
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13.- ¢(Se promueve en ti el analisis de la informacion con recursos digitales

asincronicos; tales como tareas en la plataforma?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 2%
A veces 17 25%
Siempre 49 73%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 13
En el item 13, respecto si se promueve el analisis de la informacidn con recursos digitales

asincronicos; tales como tareas en la plataforma; del total de encuestados un 73%
responde que siempre, mientras que un 25% responde a veces y un porcentaje efimero
del 2% nunca. Constituyéndose como una fortaleza la promocion de recursos

tecnoldgicos.

13.- ;Se promueve en ti el andlisis de la informacion con recursos
digitales asincrénicos; tales como tareas en la plataforma

2%

B Nunca
W Aveces

M Siempre
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14.- ;Durante el analisis de informacion, en la video conferencia, participas de
manera activa haciendo uso del recurso sincronicos (por ejemplo hablando por el

chat)?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 5 7%
A veces 42 63%
Siempre 20 30%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 14
En el item 14, respecto si se promueve el andlisis de informacion, en el video conferencia,

participas de manera activa haciendo uso del recurso sincronica; del total de encuestados
un 30% responde que siempre, mientras que un 63% responde a veces y un porcentaje
efimero del 7% nunca. Constituyéndose que se debe reforzar estos tipos de

participaciones.

14.- ¢Durante el analisis de informacion, en la video conferencia,
participas de manera activa haciendo uso del recurso sincrénicos
(por ejemplo hablando por el chat)?

B Nunca
W Aveces

B Siempre
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15.- ¢El docente del area promueve en ti el desarrollo de capacidades con la
ejecucion de trabajos finales (individuales o grupales) que sintetizan el aprendizaje

de los conocimientos con recursos digitales?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 30 45%
Siempre 37 55%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 15
En el item 15, respecto si el docente del area promueve en ti el desarrollo de capacidades

con la ejecucion de trabajos finales (individuales o grupales) que sintetizan el aprendizaje
de los conocimientos con recursos digitales; del total de encuestados un 55% responde
que siempre, mientras que un 45% responde a veces. Constituyéndose una fortaleza la
promocion del desarrollo de capacidades a atreves de trabajos ya sea individuales o

grupales.

15.-¢El docente del &rea promueve en ti el desarrollo de capacidades con
la ejecucion de trabajos finales (individuales o grupales) que sintetizan el
aprendizaje de los conocimientos con recursos digitales?

0%

B Nunca
M A veces

H Siempre
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16.- ¢El docente promueve el reconocimiento y valoracion de aprendizajes logrados
con autoevaluaciones en aplicativos o Foros segun necesidades e intereses del area?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 23 34%
Siempre 44 66%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 16
En el item 16, respecto si el docente promueve el reconocimiento y valoracion de

aprendizajes logrados con autoevaluaciones en aplicativos o Foros segln necesidades e
intereses del area; del total de encuestados un 66% responde que siempre, mientras que
un 34% responde a veces. Constituyéndose fortalezas en la promocién del reconocimiento

y valoracion de aprendizajes logrados.

16.- ¢ El docente promueve el reconocimiento y valoracion de aprendizajes logrados con
autoevaluaciones en aplicativos o Foros segun necesidades e intereses del area?

0%

M Nunca
W Aveces

m Siempre
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Dimension: Evaluacion
17.- ¢ Sustentas trabajos mediante exposiciones individuales y/o grupales con medios

y recursos digitales?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 34 51%
Siempre 33 49%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 17

En el item 17, respecto si sustentas trabajos mediante exposiciones individuales y/o
grupales con medios y recursos digitales; del total de encuestados un 49% responde que
siempre, mientras que un 51% responde a veces. Constituyéndose que se debe regazar

mas la participacion mediante exposiciones individuales y/o grupales.

17.- ¢Sustentas trabajos mediante exposiciones individuales y/o grupales con
medios y recursos digitales?

0%

B Nunca
M A veces

m Siempre

56



18.- ¢ Estas de acuerdo con que el docente opte por exdmenes con medios digitales
periédicamente en base a competencias y habilidades del &rea?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 2%
A veces 19 28%
Siempre 47 70%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 18

En el item 18, respecto si Estas de acuerdo con que el docente opte por examenes con
medios digitales periddicamente en base a competencias y habilidades del area; del total
de encuestados un 70% responde que siempre, mientras que un 28% responde a veces, y
un efimero porcentaje un 2%. Constituyéndose como fortaleza el uso de examenes por

medio digitales.

18.- ¢Estas de acuerdo con que el docente opte por examenes con medios
digitales periddicamenteen base a competencias y habilidades del area?

2%

M Nunca
W Aveces

M Siempre
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19.- ¢Se realiza la retroalimentacion de manera oportuna mediante audio o video o

encuestas a través de WhatsApp, u otros medios digitales?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 2%

A veces 25 37%

Siempre 41 61%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 19
En el item 19, respecto si se realiza la retroalimentacion de manera oportuna mediante

audio o video o encuestas a través de WhatsApp, u otros medios digitales; del total de
encuestados un 61% responde que siempre, mientras que un 37% responde a veces, y un
efimero porcentaje un 2%. Constituyéndose como fortaleza la retroalimentacién de

manera oportuna para el uso de medios digitales.

19.- ¢ Se realiza la retroalimentacion de manera oportuna mediante audio o video o
encuestas a través de WhatsApp, u otros medios digitales?

2%

B Nunca
W Aveces

m Siempre
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20.- ¢Sientes que te has adaptado al desarrollo de las clases virtuales?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 6%
A veces 29 43%
Siempre 34 51%
Total 67 100%

Nota: Porcentaje de resultados pregunta 20

En el item 20, respecto si Sientes que te has adaptado al desarrollo de las clases virtuales;
del total de encuestados un 51% responde que siempre, mientras que un 43% responde a
veces, y un efimero porcentaje un 6%. Constituyéndose una fortaleza las clases virtuales.

20.- ¢Sientes que te has adaptado al desarrollo de las clases virtuales?

B Nunca
W A veces

B Siempre
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Anexo 4: Instrumento para la medicion de la variable herramientas digitales y
ciencias sociales.
DATOS GENERALES:

I.LE.P.P. “HUMBOLDT KOLLEGIUM”

Grado: 10 20 30 40 go {ion:

Sexo: F M Fecha:

Instrucciones: Te invitamos a responder algunas cuestiones sobre el tema
marcando con una X la respuesta que creas conveniente. Tu colaboracién es
importante, mediante ellapodemos tomar conciencia de como del uso de las

herramientas educativas digitales en el area de Ciencias Sociales.

Items Siempre | A veces | Nunca

1) ¢Utilizas la plataforma y las herramientas virtuales
sincrénicas y asincrénicas (zoom, Moodle de la
Institucion, WhatsApp, etc.) para las clases?

2) ¢Cuentas con recursos tecnoldgicos (Celular, Tablet,
laptop o Pc) necesarios para acceder a la educacion
virtual?

3) {Cuentas servicio de internet en casa o datos
moviles?

4) ¢Participas en FOROS de didlogo/debate de temas
dentro del area de CC.SS.?

5) ¢Utilizas la plataforma Moodle de la institucion para el
desarrollo de las sesiones de clases
(iephumboldtkollegium.edu.pe/)?

6) ¢Empleas el aplicativo Thatquiz u otras formas de
evaluar aprendizajes, donde desarrolles ejercicios y
puedas ver resultados?

7) ¢Utilizas la herramienta de Google Drive para el
almacén de informacion?

8) (lLas clases se desarrollan por videoconferencia
Zoom?

9) ¢Utiliza el Cisco Webex, meet o utros similares para
reuniones en linea de area?

10) ¢El docente brinda informacion previa sobre los temas
de unidad cada semana antes del desarrollo de clases
virtuales?

11) ¢El docente fomenta la aplicacidén de recursos digitales
ensefiando el uso correcto de los mismos?

12) {Se promueve tu aprendizaje con recursos
tecnoldgicos que fomenten aprendizajes previos en
relacion a los temas que se vas a aprender?

13) éSe promueve en ti el andlisis de la informacion con
recursos digitales asincrdénicos; tales como tareas en
la plataforma?

14) ¢(Durante el analisis de informacion, en la video
conferencia, participas de manera activa haciendo uso
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del recurso sincronicos (por ejemplo hablando por el
chat)?

15) ¢El docente del area promueve en ti el desarrollo de
capacidades con la ejecucidn de trabajos finales
(individuales o grupales) que sintetizan el aprendizaje
de los conocimientos con recursos digitales?

16) ¢{El docente promueve el reconocimiento y valoracién
de aprendizajes logrados con autoevaluaciones en
aplicativos o Foros segln necesidades e intereses del
area?

17) éSustentas trabajos mediante exposiciones
individuales y/o grupales con medios y recursos
digitales?

18) éEstas de acuerdo con que el docente opte por
examenes con medios digitales periddicamente en
base a competencias y habilidades del area?

19) ¢Se realiza la retroalimentacion de manera oportuna
mediante audio o video o encuestas a través de
WhatsApp, u otros medios digitales?

20) éSientes que te has adaptado al desarrollo de las
clases virtuales?
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Anexo 5: Propuesta didactica

-

HERRAMIENTAS DIGITALES
DE MEJORA PARA CC S5

PLANIFICACION DEL AREA:

HERRAMIENT AS ESTRATEGICAS

COMPLEMENTARIAS POR
COMPETENCIAS

—>

Construye
interpretaciones
histéricas.

ESTRATEGIAS Y
PROCEDIMIENT OS:
ESTANDARIZACION DEL
CONOCIMIENTO POR
FACILITAR

EVALUACION Y
METACOGNICION:
SENSIBILIZACION

Gestiona
responsablemente el

espacio y ambiente.

v

Gestiona
responsablemente los
recursos econémicos.

Emplear estrategias didacticas
y metacognitivas.

¥

Constante seguimiento del uso de

herramientas asignada digitales sincrénicos y
asinCrénicos.

Sincrénico: Cisco
Webex meeting.

4

+

Sincrénico: Cisco
Webex meeting.

Sincrénico: Cisco
Webex meeting.

Elaboracién de esquemas,
diagramas entre otros mediante
el uso de herramientas digitales.

de historia, thatquiz.

J v I

h = 55 7
Asincrénico: Museo Asincrénico: Studyge, Asincrénico:
virtual, Atlas, Quiz Geochallenge, Economynow,

Worldmagpuiz,

gretathegame, thatquiz.

!

Sustentacién de organizadores

de informacién.

thatquiz.

!

Ejecucion de actividades personales y
grupales en aula virtual.

!

Metacognicién, sensibilizacién y reflexion
de sus aprendizajes.

!

Seguimiento y control de

estrategias utilizadas.

Valoracién propia.

J

e Mediacién docente.

L

Practicas interdisciplinarias.
Practicas Dirigidas.
Organizadores visuales de informacion.

Seguimiento virtual del acceso a las plataformas.

RETROALIMENTACION

7

EVALUACION

PERMANENTE
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Anexo 6: Matriz de operacionalizacion de variables

de preguntas

para el almacén
de informacion.

Opcion de
o Respuesta
) L _ . _ Técnicase
Variables | Definicion | Dimensiones|Indicadores| jnstrumen ltems o " 4
tos g S 5
oy > zZ
n <
1) Utilizacion de
la plataforma 'y
CE:nCUtE‘:Sta/ .| herramientas
uestionario virtuales
Recur e
eCurso e preguntas| sincronicasy
plataforma asincrénicas
. (zoom, Moodle,
Entrevista. |whatsApp, etc.)
para las clases.
2-Contar con
recursos
tecnoldgicos
. Equipos (Celular, Tablet
Equipos g Encuesta ' '
auiPos | tecnoldgico laptop o PC)
/tecnoldgicos/ necesarios para
servicios acceder a la
Son educacion virtual
programas 'y Encuesta/ 2 Cont
. . -Contar con
_ plataformas Cuestionario| " vicio de
Nivel que Accesoal |d€ preguntas| internet en casa
de uso permiten . . o0 datos moviles/
Servicio
de las elaborar
herram contenido
ientas educativo E—
digitale | digital con Encuesta/ |+ Pzgf;ggc&on
- Cuestionario| o ¢
S fupqlones Foro dialogo/debate
rapidas y de preguntas| de temas dentro
i del area de
accesibles. CC.SS,
Encuesta/ |5- Utilizacion de
. . la plataforma
Cuestionario| \ioodie de Ia
Moodle |de preguntas| institucion para
las sesiones.
Asincronicas vy
ium.eau.
6- Emplear el
Thatquiz/ u| Encuesta/ . rf]ipt"céﬂvo
otras formas|Cuestionario| " JC" "
de evaluar |de preguntas| ejercicios y ver
resultados
7-Utilizar la
Google EnCL_’IESta/_ herramienta de
Drive Cuestionario| Google Drive
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8-Precisar el

EnCL_JESta/_ servicio de
Zoom Cuestionario| videoconferencia
. : de preguntas IZoom para
Sincronicas . Clases en vivo.
Cisco Encuesta/ glst’:g'm';)z;
Webex, |Cuestionario| para reuniones
meet, U otros de preguntas en linea de area.
10-El docente
informa sobre
los temas de
unidad cada
Disefio e semana de clases
implementa Encuesta/ el
Planificacion | "> Cuestionario| 1LE!docente
cion de la fomenta la
clase de preguntas| aplicacisn de
recursos
digitales
ensefiando el uso
correcto de los
Es un area mismos
que permite 12-Se promueve
el aprendizaje
que los CON recursos
estudiantes y tecnoldgicos que
. .| Encuest fomenten
Segg;:gen Preinstrucell o, otionario| - eprendizaies
onales previos en
ciudadanos de preguntas| rejacion a los
temas que se van
Procesos que a aprender
e comprendan
didacticos y sean
con .
herramien conscilentes 13-Se,p_r(')mueve
de la el analisis de la
tas_ sociedad en informacion con
educativas donde recursos
digitales . | digitales
en el 4rea viven, aS_ asincronicos.
. -~ | competencia Instruccion EnCL_Jestal_ T4 Duranie ol
de ciencia .
s de area . ., ales Cuestionario| analisis de
son: Ejecucion de preguntas informa_cic')n los
Gesti6 estudiantes
a) estion participan de

Responsable
de recursos
econdémicos
b)Construcc
ion de
interpretacio
nes
historicas
c) Gestion
responsable
mente del
espacioy el
ambiente

manera activa
CON recursos
sincrénicos
(chats o video
conferencias)

Postinstruc
cionales
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Encuesta/
Cuestionario
de preguntas

15.- El docente
del &rea
promueve
trabajos finales
(individuales o
grupales) que
sinteticen el
aprendizaje de
los
conocimientos
CON recursos
digitales.




16 -Se promueve|
el
reconocimiento
de aprendizajes
logrados con
autoevaluaciones|
en aplicativos o
Foros segun
necesidades e
interese del area.

Evaluacion

Evaluacion
y -
Retroalime
ntacion

17- Sustentan
trabajos
mediante

exposiciones

individuales y/o
grupales.

Encuesta/
Cuestionario
de preguntas

18 -El docente
realiza examenes
con medios
digitales
periddicamente
en base a
competencias y
habilidades del
area.

19- Se realiza la
retroalimentacié
n de manera
oportuna
mediante audio 0
video 0
encuestas a
través de
whatsApp,

Nivel de
adaptacion

Encuesta/
Cuestionario
de preguntas

20- Se adapta al
el desarrollo de
las clases
virtuales.
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